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HLASKY, SLABIKY, SLOVA

Vyvozeni pismenek

Pomiicky: knizka pohadek, papir, ...

Pohadkou, pisni¢kou (misto slov dané pismenko — aaaa), vytrhavani pismenek z papiru, ziva
pismenka — ztvarnéni pomoci svého téla

Piedved’ pismeno

Pomiicky: zadné

Vedouci hry posepta hraci hlasku. Jeho ukolem je postavit se tak, aby vytvofil tvar pismene
oznacujiciho danou hlasku — ostatni hadaji, o jaké pismeno se jedna. Pokrocilejsi — sestaveni
celého slova.

Znackovani

Pomuicky: barevné lepici listky s pismeny

Z4ky rozdélime do skupin. Kazd4 skupina dostane jinak barevnou sadu listkii. Na povel musi
oznackovat véci kolem sebe, které zacinaji na dané pismeno (které maji napsano na listku). Na
oznackovanou véc jiz nesmi jina skupina prilepit své pismeno. Vitézi ten, kdo se nejdiiv zbavi
listeckda.

Mluyici slovnik

Pomuicky: Zadné

Ptedstav si, ze se porouchal slovnik. Od daného pismene fikej plynule v§echna slova, kter4 té
napadnou. Kdo jich fekne nejvice?

Schody
Pomuicky: karticky ,,schody
Ptipravime si karticky, které rozd€lime na polovinu (podobné jako kostky u domina). Na
jednu ¢ast napiSeme pismeno (slabiku) tiskaci, na druhou psaci. Karta musi obsahovat odlisna
pismena, zadné pismeno se nesmi objevit vicekrat. Zaci poloZi na lavici jakoukoliv kartu, pod
pravou ¢ast musi piiloZit stejné pismeno napsané jinak (tiskaci, psaci). Tak pokracuje aZ do
konce, posledni pismeno se shoduje s 1. pismenem (obdobou — obrazek — slovo = ¢teni
S porozuménim)
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Bingo

Pomiicky: ctvereckovany papir

Piipravime si tiket — étvereGkovany papir rozdélime na 9 poli (3 x 3). Zaci si natipuji tiket
(pismena, slabiky — do kazdého poli¢ka napisi jednu). Poté fikame slova — pokud slovo
obsahuje pismeno ¢i slabiku, kterou ma Z4k v tiketu, Skrtne si ji. Kdo bude mit jako prvni
linii, rohy, celé bingo?



Hra na rybdie

Pomiicky: kovové vrsky od piva, limonddy (s nalepenymi pismeny), ,, udice — klacek

S provazkem, na konci magnet, krabice

Na kovové vriky nalepime pismenka (jsou-li od piva, pe¢livé je zamaskujeme). Zaci maji
udice (klacek, na provaze je pfipevnén magnet) a lovi z krabice pismenka. Vyuziti je pestré —
¢teni pismenek, skladani slabik, slov, déleni hlasek, ...

Obrazky a miiZky

Pomuicky: karty s obrazky

Vytvotime karty s obrazky (mozno vyuzit obrazky ze starych ucebnic, ¢asopist, letakt). Pod
obrazek nakreslime miizku, ktera ma tolik okének, kolik ma dané slovo hlasek. Probirané
pismeno — zakresli je do toho okénka, kde se ve slové nachazi (E — obrazek mrkve, mfizka

Rozpocitadla

Pomuicky: zadné

Na koho to slovo padne, vymysli slovo, které za¢ina na ... (A, B, ...), kon¢i na dané pismeno
apod.

Samohlasky: A, e, i, o u, (-a-) y, samohlasky to jsme my.

Martanska hra

Pomuicky: knizka pohadek, papir, ...

Zaci na jedno nadechnuti vyslovi postupné vSechny samohlasky — aéiéu — drzi hlas az do
Ztracena.

Hra na Samana

Pomiicky: tabule — flipchart, kiida - fix

Hra v tureckém sedu, ruce na kolena, palec a ukazovacek jsou semknuty. Ucitel napise na
tabuli napf. jméno a piijmeni ditéte, pfedmét apod. Potom vymaZe vSechny souhlasky a
zGstanou tak na tabuli jenom napsané samohlasky. Napt. CESKY JAZYK — EYAY.

(Obména: Mohou si napsat kazdy své jméno a piijmeni).

Sklenénd sténa

Pomiicky: Zadné

Potichu fikdm samohlésky, uhadnes je? MUZe se 1 fikat slabika, slovo. Lze hrat ve dvojicich —
sbirani bodi.

Na schovdvanou

Pomuicky: listecky s pismeny

Rano ucitel schova po tfidée listecky. DéEti rano hledaji listky s pismenky, zapisi si je, piectou
(tiskaci — psaci). U schovanych karticek by mél byt vidét rozek. Kdo nasbira vice? Kdo slozi
Z nasbiranych listki slovo?

Na co myslim?

Pomuicky: zadné

Myslim na slovo, které za¢ind na MA — kdo uhadne? (kazdy tika slova s poc¢ate¢ni slabikou
MA — maminka, maso, malina, ...). T€z$i verze — udat i pocet slabik.




Jede vidacek

Pomiicky: zadné

Jede vlacek kolejacek, veze po..... — Déti jsou zapojeny coby vagonky, jedou po tiidé, na
dany povel kazdy vagonek musi fict slovo zacinajici na danou slabiku.

Budicek

Pomuicky: zadné

Déti lezi na lavici, spi. Probudi je dana hlaska (napf. p). Ucitel tika slova, kdyz slovo obsahuje
danou hlasku (postel), probudi se, zvednou se (postupné 1ze dohodnout, ze p probouzi, je-li na
zacCatku slova, uprostted, na konci).

Zajimavé Cteni

Pomiicky: vystiihovanky — drak s maslickami (s pismeny), strom s jablicky, stromecek

S ozdobami, ...

Na magnetickou tabuli pfipevnime draka s maslickami, strom s jabli¢ky, stromecek

s ozdobami, ...Na liste¢ky napiSeme pismena, slabiky, slova, déti chodi k tabuli, odebiraji
listecky (maslicky,...). Pokud pfectou spravne, ponechaji si je, prectou-li Spatné, jdou si
sednout a vysttida je dalsi. Kdo vice?

Podtrhdvand

Pomiicky: casopisy, texty

74kt rozdame text z Casopisu, z listu, ve kterém maji za ukol zakrouzkovat uréena pismena,
slabiky, tvrdé slabiky, m&kké slabiky atd.

Pexeso S pismeny

Pomuicky: pexeso s pismeny

Z4ci hledaji vzdy dvé shodna pismenka, pojmenuji je nahlas (dvojice mohou byt — psaci a
tiskaci, velké — malé, hilkové atd.).

Pexeso s obrazky a pismeny

Pomiicky: pexeso

Zaci hledaji vzdy obrazek a k nému poéate¢ni pismeno. Obrazky podlepené &i oznadené
jednou barvou, pismena zase barvou jinou.

Pismenkova skladacka

Pomuicky: rozstrihané karty s pismeny

Ptipravit si tiskaci pismena na papir, rozsttihat na prouzky (naro¢néjsi varianta je rozstiihané
na jiné ¢asti) a z nich slozit zpét pismenko.

Vytrhej pismeno

Pomiicky: papir

Zaci dostanou papir, ze kterého co nejlépe vytrhaji a slozi dané pismeno. Pismeno nemusi byt
Z jednoho kusu papiru.

Jinou variantou mutize byt vytrhavani pismene z jednoho kusu, vytrhavani poslepu.

Prsi

Pomiicky: karticky s pismenky

Ptipravime si vétS§i mnozstvi karti¢ek s pismeny, které rozsypeme na zem — prsi pismenka.
Z4ci si vyberou napf. pismena, ktera si polozi pod sebe na lavici, na koberec — budou to
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pocatecni pismena ve vété. VEtu mohou zéci fict nahlas nebo ji zacnou hledat dal$i pismenka
a vétu z nich skladat.

Skladej slova
Pomiicky: tabulka s okénky, karticky s pismenky

9

Zaci maji tabulku s okénky, do kterych se snazi napt. v daném limitu slozit slova o 3
pismenkach. Hru miizeme obménit tim, Ze slova sklada skupina zakd.

Carkovand

Pomiicky: slova na tabuli

Na tabuli jsou napsana slova, kterd obsahuji kratké nebo dlouhé samohlasky. U dlouhych
samohlasek jim vSak chybi ¢arky, které maji zaci najit a dopsat.

Hackovand

Pomuicky: slova na tabuli

Na tabuli jsou napsana slova, néktera z nich obsahuji hagek, ktery viak ve slové chybi. Zaci
maji za ukol tato slova vyhledat a hac¢ek doplnit.

Hlaska nas probudi

Pomiicky: Zadné

Zaci ,,spi na lavici® — maji hlavu sklonénou, nedivaji se. Ugitel uréi hlasku, na které budou
zéci reagovat tim, Ze zvednou hlavu — probudi se. Ucitel fika slova, ve kterych se stiidave
vyskytuje dana hlaska a Zaci se probudi, kdyz ji ve slové uslysi.

SloZ vzkaz

Pomiicky: plato od vajicek, nastiihand pismena napr. z casopisii, novin

Zéci si nastifhali riizna pismenka z Gasopisti, novin a shromazdili si je piehledné do plata od

vajicek. Po nashromézdéni dostatecného mnoZstvi maji zaci za ukol slozit z pismenek vzkaz,
zpravu napf. pro rodi¢e, sourozence, kamarada atd. Vzkaz si mohou nalepit na papir, doplnit
nakreslenym, vystfihnutym obrazkem.

Tvoreni sloy

Pomuicky: listecky s pismeny (rozstrihana slova)

Kdo vymysli vice slov z danych pismen? (kazdé¢ je moZzno pouzit ve slové pouze 1x, lepsi je
pismena napsat na listecky, skladani slov) — LSOEP = osel, les, pole, posel, pes, ..

Dalsi vhodna slova — vinohrad, lokomotiva, matefidouska

Pracovni lokomotiva
Pomiicky: zZadné
Ke kazdému pismenku daného slova napi$ nové slovo (OSEL — oliva, sysel, eskymak, liska)




Piseme SMS

Pomiicky: zadné

Napiseme néjaké slovo. Déti musi vytvotit SMS zpravu, jejiz slova zacinaji na dané pismeno
— dodrzet potadi. Pfi ¢teni — ¢teme bez hacku, ¢arek (BUDISLAV — Budu u Dany i s lavorem
avanou.)

Jazykové pocty

Pomiicky: zadné

Pieéteme (nebo napiseme) rovnici: KRAB + KOLO + ROZA + KARA = KOZA. Jak
vysledek vznikl? Dalsi rovnice:

OCET + HRAD + PLES + STUL =

MASO + PLAN + KROJ + PARK =

KINO + KOST + POLE + PERO =

OHEN + USEK + KREV + OBAL =

SRNA + KNOT + KLiH + STOH =

Vymysli§ podobnou rovnici pro ostatni?

Presmycky

Pomiicky: zadné

Pfeména poradi pismen:

Rostliny:
HAD Ji NOK (JAHODNIK)
CO JE LITR? (JITROCEL)
KER NEMA H (HERMANEK)
CEKALS PRI? (PRESLICKA)
LIST A KOV (KOSTIVAL)
C NESKACE (CESNACEK)

chody:
VORY A TOPOL (POLOTOVARY)
LEK RANAM (MLEKARNA)
ANI NELEZ (ZELENINA)
OSMA (MASO)
PROVIANTY (POTRAVINY)
KAT KOMISE (KOSMETIKA)

R R R R A I A A N &

Hry s pismeny

Pomiicky: sada pismen

— Dopln stejna pismena do 3 slov: ---s, ---d, ---m (kla), --t, --d, --ch (le), ...

— Vymysli co nejvice slov se skupinou pes (pestry, pestrost, pestrobarevny, kapesnik,

pestik, ostropestiec, ...)

Doplnovani pismen do slov (k----t, 0----t, ...)

Posouvani danych hlasek (KL----, K-L----; K--L----, K---L----, atd. = Klada, KoLize,

KvalLt, KameLot, KovadLina, ...)

— Sada pismen — dvojnasobek samohlasek — utvot podstatna jména, slovesa, slova
dvojslabicna, ...

— Tvorba sloganl na nazvy vyrobki (IRON = Intenzivné Rusi Okenni Necistoty, LADA =
Levné A Dokonalé Auto, ...)

— Nakresli obli¢ej z pismen

_)
_)



Ktera pismena muzes svislou ¢arou rozdélit tak, ze maji ob¢ poloviny stejné?

Napis slovo na tabuli tak, Ze vynechas vSechny souhlasky (samohlasky) — zaci dopliuji
slovo, pozdéji celé véty.

Cteme slova odzadu — kdo fekne spravné?

Napis 3 slova, ktera maji napf. ,,d* na zac¢atku slova, na konci slova

Napis 3 slova, ktera zacinaji napt. velkym pismenem ,,A*

Kolik napises slov, kterd zac¢inaji napf. pismenem ,,m* za 2 minuty?

1
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Obrdzky
Pomuicky: obrazky
Ucitel ukazuje obrazky a Zaci fikaji pocatecni pismeno ¢i posledni pismeno.

Slovni fotbal
Pomiicky: zadné
Zak tekne slovo, dalsi utvoii slovo na posledni pismenko a dalsi opét na posledni.

Hra na detektiva

Pomiicky: karty se slovy

Ptipravime si karty se slovy, ze kterych si Zaci vytdhnou slovo a snazi se v ném odhalit,
vypatrat jesté dalsi ukryté slovo.

Priklad: LOKOMOTIVA - uvnitf se skryva slovo OKO, IVA.

Hru lze i ztizit a hledat slova, ktera se daji utvofit z pismenek ve slové.

Priklad: LOKOMOTIVA - lok, kolo, mok, mol, Ota, Otka, kotva, kilo atd.

Hra na veverky (délka samohlasek)

Pomiicky: Zadné

Ucitel tik4 slova, déti skaCou jako veverky dle délky slabiky — kratka = kratky skok, dlouha =
dlouhy skok. Pied skokem Ize ukazat délku slabiky rukou (tecka, Carka).

Délka slov dle slabik

Pomuicky: karticky s cisly

Ve tfid€ rozmistime karticky s Cisly 1 — 4, které znazorniuji pocet slabik. Poté déti chodi

Vv krouzku, pustime jim pisni¢ku — pfestaneme, fekneme slovo, déti se pfemisti k ¢islu, které
znazoriiuje pocet slabik v daném slovu (babicka — 3, ..). (Misto reprodukované pisnicky
mohou déti zpivat, reaguji na ucitelovo pisknuti)

Moddni prehlidka

Pomiicky: obrazky

Détem rozddme obréazky. Pied tabuli se ptijdou predvést obrazky, jejichz pocatecni pismenko
je b, (které maji 2 slabiky, které konci na, které maji 3 samohlasky, ...)

Obrazkovd kimovka

Pomuicky: obrazky nalepené na ctvrtce

Préce se sadou nalepenych obrazki na ctvrtce. Ukdzeme détem, fekneme si, jaké obrazky se
na ¢tvrtce nachazeji. Pak oto¢ime, déti zapisuji do seSitu vSechny obrazky, které si
zapamatovaly. Pak dal$i prace s obrazky — rozttid’ slova dle poctu slabik, co k cemu patii?
(napft. jablko, hruska,...), rozttid’ slova dle rodii podstatnych jmen, ..




Posouvdni slabik

Pomiicky: zadné

Zvolime slabiku. Vytvotime pyramidu tak, ze pted zvolenou slabiku postupné ptidavame
dalsi slabiky: Tel — Kotel — Krotitel — Piedplatitel — Pozorovatel

Hddanky

Pomuicky: zadné

Jaké slovo si myslim? 1. hlaska je prvni tvrdou hlaskou ve slové kocka, 2. hlaska je 1.
samohlaskou ve slové slovo, 3. hlaska je posledni obojetnou souhléskou, 4. hlaska je posledni
hlaskou ve slov¢ kiida. (KOZA)

Telegram (SMS)

Pomiicky: zadné

Z prvnich pismen daného slova napis$ telegram (SMS): (PRAHA — Posli Rychle Atlas Hub
Alena)

Tvoiime slabiky

Pomuicky: sada souhlasek a samohlasek pro kazdé dite

Kazdé dit¢ dostane sadu souhlasek a samohlasek. Na dany pokyn si vezme jednu kartu a hleda
kamarada, se kterym by vytvofil slabiku.

Rozstithand slova, véty
Pomuicky: rozstrihané vety
Véty rozstiihadme na slabiky nebo slova na pismena — kdo dfive sloZi?

3 zakleté hory

Pomiicky: papir, samolepky s pismeny, slabikami

Nakresli 3 hory nad sebou. Nejmensi hora bude médeénd, prostfedni hora bude stfibrna a
Zaci se snaZi postupné vystoupat na nejvyssi horu.

(Pf. Nejniz8i hora - zak pfecte pismena typu: A M N L ..., Prostfedni hora - Zdk ptecte
pismena typu: BIM p k ..., Nejvyssi hora - Zak pfecte slabiky: Ma La Pe Pu Pi ...)

Piechod pres lavku

Pomiicky: balici papir s napsanymi pismeny (lavka)

Nakreslit jamu, kterd bude pfedstavovat rybnik, ptes ktery vede lavka. Na lavce jsou napsana
pismena (napf. A o U 4 apod.). Zak &te pismena jdouci za sebou. Pokud &te spravng, dostava
se na druhy bieh. Pokud n&jaké piecte §patng, spadne do vody a t¥ida zavola BAC nebo BUM
a ve hie pokracuje dalsi zak.

Dobyvdni zamku

Pomuicky: listky s pismeny, zdlozky do knizky (¢i jina odména)

Nakreslit schody (nebo vyuZijeme stavajici schody). Na schodech jsou napsané slabiky (nebo
rozmisténé listecky). Zak ¢te slabiky a dostava se postupné po schodech nahoru. Schody
vedou do zamku, ve kterém je zaviend princezna, kdo se dostane po spravné piectenych
slabikach az nahoru k princezné, vysvobodi ji a ziskava kli¢ do zamku (klicem je zalozka do
knizky).




Hiicky
Pomiicky: zadné
Vymysli slova, ve kterych se vyskytuje slabika, ktera obsahuje pismeno a (g, €, i, 0,u, Y).
Obmeéna — mohou vymyslet slova jednoslabi¢na, dvojslabicna, ....
(napf. A - Jan, davd, kanava, paraolympidda
E - erb, berle, energie, nebereme
I - lis, kiwi, Siclie, infinitiv
O — los, sokol, koloto¢, obrazotvornost )

Smutnd slabika

Pomuicky: zadné

Utitel fekne slabiku napf. vo.... Zaci hledaji kamaradku smutné slabiky, vymysleji nova slova
napft. : vo-zi, vo-1a, ....

Najdi slovo k ebrdzku

Pomuicky: karticky s obrazky a slovy — dvojice (domino)

Déti dostanou karticky — na nékterych jsou obrazky, na téch druhych jsou slova —
pojmenovani obrazkl. Déti musi vytvofit dvojice slov. (obdoba — vytvofit karti€ky jako na
domino, na jedné poloviné obrazek, na druhé poloving slovo.)

Trojslabicnd slova

Pomuicky: sady karticek s deviti slabikami

Pro kazdé dit€¢ vytvorime karticky s deviti slabikami, které po slozeni davaji trojslabi¢né
slovo. Kdo diive posklada vSechna tii slova?

Retéz slov

Pomiicky: karticky se slovy (a la slabikovy slovni fotbal)

Vytvotime si karticky, na které napiSeme slova tak, aby vzdy nasledujici slovo za¢inalo na
koneénou slabiku piedchoziho slova (obdoba slovniho fotbalu, schod®) Pti sestavovani dbame
na to, aby posledni slovo navazovalo na pocatec¢ni. (maso — sova — vata — taska — kala — lama)

Asociace

Pomiicky: Zadné

Zaci sedi v krouzku. 1. fekne slovo (podstatné jméno), 2. piida k nému dvojici na zakladé
asociace — co se ti vybavi? A fekne, pro¢ to slovo fekl. (1. auto, 2. tata (jezdi s nim), 3. darek
(tata mi dal darek), 4. narozeniny (darek k narozeninam), 5. dort (dostal jsem jej

k narozeninam), 6. maminka (upekla mi jej), 7. penize (maminka mi dava kapesné), atd.

Zména identity

Pomuicky: zadné

Jsi tajny agent FBI a musis si zménit své jméno. Zménis si ho tak, Ze ke svému jménu nebo
piijmeni pfidas nebo uberes pifedpony. Utvof rizné varianty, vyber tu, ktera se ti libi.

Trojice

Pomiicky: Zadné

Vytvot trojici slov: 1. bude zdrobnélé, 2. neutralni, 3. osklivé, hanlivé (ale slusné!) — nozicka
—noha — hnata, maminka — mama — maminak



Pismenkovd — slabikovd kimovka

Pomiicky: prazdné tabulky Zakim

Ptipravime pro déti tabulku 2x5 okének. Stejnou tabulku namalujeme na tabuli. Do kazdého
okénka napiSeme pismeno (slabiku), stfiddme velka - mala pismena, tiskaci, psaci, ...
Nechame zéky divat se na tabulku (cca 1 minutu), pak schovame, déti musi zakreslit do svych
tabulek. Kdo zapise spravné?

b m d a ) 4
E R 3 0 y
Slovni pohotovost

Pomiicky: velké karty s pismeny
Ukazu kartu s pismenem. Kdo jako prvni vyslovi slovo, které zac¢ina (kon¢i) timto pismenem,
ziskava bod.

Loy pismen

Pomiicky: karticky s pismeny v pytliku

Vytahni si pismeno. Do 30 sekund musis fict 3 (5) slova, kterd zacinaji timto pismenem.
Pokud se ti nepodafi, vraci§ pismeno do pytliku. V opa¢ném ptipad¢ si je nechavas. Kdo bude
mit nejvice pismen?

Obrazkové domino

Pomuicky: obrazkové domino

Nastiithame si karticky, rozdélime si je na polovinu. Na kazdou polovinu nakreslime
(nalepime) obrazek. Déti si vezmou 3 karticky. Jedna karta se obrati, ostatni karty ziistanou
rubem nahoru. Hraci ptikladaji k predeslé karti¢ce svoji kartu, pojmenuji obrazek. Oba musi
zacinat na stejné pismeno (napf. trava — talif, zizala — zidle, ...). Nema-li, bere si tak dlouho
z hromadky karet, dokud nenajde vhodnou karti¢ku s obrdzkem. Vyhrava ten, kdo nema
zadnou kartu (a ani na hromadce zadna neziistala).

Obmeéna — obrazky k sob¢é musi patfit vyznamem — asociaci, musi se zdivodnit (napf. tata —
auto — kolo — kluk...)

Sbhirame slova

Pomiicky: listky s obrazky, razitka

Z4ci si chodi pro listecky s razitky obrazkd, napisi, co je na obrazku. Kdo nasbira co nejvice
slov?

Tvoiime slova
Pomuicky: zadné
Na tabuli jsou napsany sloupky s ndzvy napf.

Jidlo Piti Sport Jméno divky

dort Kéva

Zaci vymysleji jidlo, ve kterém je pismeno napf. ,,0“ - dort (a dopisi ho do spravného
sloupce), piti, ve které je pismeno napf. ,,a“ — kava, atd.
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Na houbare

Pomiicky: kosik, papirove houby s nadepsanymi slabikami

Zaci chodi s kosikem a sbiraji po tfidé rozmisténé slabiky — houby. Z nich si potom sestavuji
libovolna slova, ktera ani nemusi davat smysl. Pokud se jim nepodafilo sestavit slovo, mohou
si jit pro jiné houby — slabiky.

Pytliky

Pomiicky: pytlik, karticky se slabikami

Na tabuli jsou nakreslené pytliky ¢i zaci dostanou pytliky se slabikami, které se v pytliku
pomichaly. Kdo sestavi ze smichanych slabik slovo? To si napisi na tabuli.

Obrazky na uréovani poctu slabik

Pomiicky: obrazky, karty s teckami, které znazornuji pocet slabik

Ucitel ukazuje obrazky, Zaci vytleskaji pocet slabik. Hru miiZzeme obménit tim, Ze na
magnetickou tabuli ptipevnime listek s 1 teCkou, 2 teckami, 3 teCkami. Na koberec polozime
obrazky, zaci Si pro postupné chodi. Vezmou si obrazek, vytleskaji pocet slabik a podle poctu
zatadi pod spravny pocet tecek.

Hra se slabikami

Pomuicky: zadné

Napis 3 slova, ve kterych je napt. slabika ,,pe‘ a dalsi slabiky
Napis 3 slova pouze s | slabikou, se 2 slabikami, se 3 slabikami atd.
Zkus vymyslet co nejdelsi slovo, spocitej slabiky.

Cteni slov pozpdtku
Pomuicky:karticky s napsanymi slovy hiilkovym pismem
Ucitel ptecte slovo pozpatku a hra¢i maji za tkol fici slovo normalné.

Na bdsnika
Pomuicky: zadné
Jeden hra¢ fekne slovo a dalsi na néj musi vytvofit rym.

Slova koncici na ...
Pomuicky: zadné
Hrac¢i musi fici slova konéici na danou koncovku.

Slovni kulomet
Pomuicky: zadné
Zastupce kazdého druZstva tika slova zacinajici na pfedem zvolena pismena.

Slovni béhaci fotbal

Pomuicky: karticky se slovy

Ucitel si napiSe fetézec slov napt. 30, které na sebe navazuji jako slovni fotbal. Slova musi zacinat a
koncit vzdy na 2 pismena.

Tedy: po¢itaé - ACkoli - LIkvidace - CEdulka - KAntor - ORangutan, atp.

Slova rozstfihdme a nakreslime ke kazdému slovu Sipku.

Slova rozmistéte po tiidé tak, aby $ipka prvniho slova POCITAC sméfovala piiblizné smérem na
druhé slovo ACKOLI. Sipka u slova ACKOLI musi sm&fovat na slovo LIKVIDACE, atd.

Samotna hra pak probiha tak, Ze hraci chodi s tuzkou a papirem a musi objevit cely fetézec slovniho
fotbalu. Vyhrava ten nejrychle;jsi.
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Détem se mize fict posledni slovo celého fetézce, aby védély, kdy maji hotovo, nebo se miize Sipka
posledniho slova nasmérovat nesmyslné do zdi, poptipade jakymkoli jinym zpiisobem oznacit
posledniho slova slovniho fotbalu.

Slova se rozmisti tak aby byla vSechna dobfte vidét, ale mtizou se sméry piekryvat i s jinymi slovy.
Vhodné je vymyslet fetézec slov takovy, ve kterém se neopakuji dvé koncova pismena, aby
nedochazelo k neshodam.

Dokola chodime

Pomiicky: obrazky s predmétem, ...

Obrazky dat do kosicku a déti chodi okolo n¢j a fikaji ,,Dokolecka chodime, co je v kosi,
nevime. Co je v kosi, kdo to vi? (Janicka) nam odpovi.*

Jmenované dité€ si vybere obrazek z kosiku a pojmenuje ho.

Vyhledej a povidej!

Pomuicky: karticky s tematickym okruhem (zvirata, hracky, ...)

Déti vyhledavaji karticky, musi obrazky pojmenovat a pokusit se vymyslet n¢kolik dalsich
slov daného tématu.

Nadiazené pojmy

Pomiicky: obrazky stejného tematického okruhu

Vybereme 2 obrazky stejného tematického okruhu, déti musi fict nadfazeny pojem (napf.
jablko, jahody, vino = ovoce).

Zdrobnéliny
Pomuicky: libovolné obrazky (podstatna jména)

Obrazky drzime ve vé&jifi jako karty, kazdé dité si vytahne jeden obrazek, musi jej pojmenovat
a vytvorit zdrobnélinu: napt. ruka — rucicka.

Pohddkova zem

Pomiicky: libovolné obrazky (podstatna jména)

Vybereme nékolik karticek a vypravime détem: ,,Byla jednou jedna pohadkova zem a v té
zemi bylo vSechno ...* Ur¢ime jednu vlastnost (napt. kouzelné, popletené, ...). Déti si pak
vytahuji kartiCky a uZivaji pfidavné jméno ve spojeni s podstatnym jménem na obrazku
(kouzelné domy, kouzleny pan, kouzelna kniha, ...).

Kde je obrazek?

Pomuicky: libovolné obrazky (podstatna jména)

Procvicujeme piedlozky (pod, na, v, za) a piislovce (nahote, dole, vedle, mezi, ...). Davame
détem instrukce: ,,Dej obrazek na stil, pod zidli, vedle vazy, do boty, ...*, a pak se ptame:
,Kde je obrazek kohouta?* Déti ho musi najit a pojmenovat umisténi se spravnou predlozkou.
Pokud dité spravné odpovi, obrazek si nechd, pokud ne, obrazek vrati.

v

Rekni opak

Pomiicky: obrazky s vyznamovymi slovy — slovesa, pridavnd jména, ...

Vybereme vhodné obrazky, déti k nim uvadeji vyznamoveé protikladna slova (sméje se —
place, mlady — stary, lezi — stoji). Mzeme procvic¢ovat i bez obrazkl (Spinavy — €isty, den —
noc, dlouhy — kratky).
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Rymovdni

Pomiicky: libovolné obrazky, 2 slova by se méla rymovat

Z karti¢ek vybirame obrazky se slovy, ktera se rymuji (pes — les, koupe — houpe, chata —
vata), pozd¢ji musi déti vymyslet k vybranému obrazku rym samy (napf. kos — bos, karika -
barika, nité — dité, jabka — babka).

Vlastnosti
Pomiicky: libovolné obrazky predmeétii
Déti tikaji vlastnosti predmétl na obrazcich (tlusty, maly, stary, velky, vesely, ...).

Co to jeSté znamend

Pomiicky: obrazky pro homonyma

Vybereme obrazky pro rtizné vyznamy, napi. sluni¢ko, kolo, kohoutek, motylek, ucho,
oko,...Déti uvadéji rizné vyznamy téchto slov: slunicko (na nebi, hmyz, ¢asopis), kolo (u
auta, dopravni prostfedek, plovaci kruh), motylek (hmyz, soucast obleceni, plavecky styl),
kohoutek (u vodovodni baterie, kur domaci, i€es na hlave). Déti mohou samostatné vymyslet
dalsi slova (homonyma): koruna, zamek, zvonek.

Jak to iekne§ jinak?

Pomuicky: zadné

Déti vytvareji synonyma - slova rizné znéjici, ale stejného vyznamu, napt. dim — chalupa,
bardk, chata, budova. Déti hned na slova vymysleji véty a uptesiiuji vyznam.

Urcovani délky sloy

Pomiicky: Zzadné

Déti urcuji, které slovo je kratké (les, pes, ...), md malo hlasek a vyslovujeme je kratce, a
slovo dlouh¢ (maminka, slunicko, ...), které¢ ma vice hlasek a vyslovujeme je déle.

Délku slov miizeme znazornit pohybem: kratké — sed, dlouhé — stoj.

Protiklady

Pomiicky: Zadné

Déti si sednou do kruhu a ucitel vybere prvniho, ktery bude fikat libovolna slova (cca po 5
vtefinach), koho napadne slovo protikladné, vyslovi ho. Dalsi slovo vyvolava ten, ktery prvni
fekl protiklad.

Ostatni neumim

Pomiicky: Zadné

Ptfijede k ndm na néavstévu cizinec, ktery mluvi velmi podobnou feci, jako je nase, ale v této
feCi neni jind samohlaska nez (ucitel vybere jednu samohléasku). VSichni se snazime
dorozumét s cizincem. Nau¢ime se jeho fe¢. Zaci vyslovuji viechna slova pouze s vybranou
slabikou. (Napft. Jak sa dastana na nadraza?)

Ctu lépe ne rak

Pomiicky: karticky se slovy napsanymi pozpatku, tabulka s kategoriemi slov

Ve tiidé jsou rozmistény listecky se slovy napsanymi pozpatku. Ukolem déti je v co
nejkrat§im Case si slova precist spravné a zapsat podle pokynt ucitele. Naptiklad najdi
vSechna slova jednoslabicna, nebo slova s nejvétSim poctem slabik...) Obmeéna: zéci jsou
rozdeleni do skupin a maji pted sebou tabulku se sloupecky, do kterych zapisuji slova podle
poctu slabik.
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Na krdle

Pomiicky: zadné

Vybrany zak tika: ,,Jsem vas kral a dnes se mi velmi libi pismeno k. Co mi pfinesete za
darek?* Ostatni zaci vyjmenovavaji slova zac¢inajici na K. Obména: predstavte mi nové sluhy-
déti vyslovuji vlastni jména na ur¢ené pismeno.

Nejlep$i pamét’

Pomiicky: zadné

Dé&ti maji za ukol napsat na papir 3 slova zacinajici na ur¢ené pismeno. Az ucitel ukonci
casovy limit, déti slova pfectou a zapisi si body - slovo, které¢ napsalo vice zakt je za 1 bod.
Slovo, které napsal jen jeden zak je za 2 body.

Na koho to slovo padne

Pomuicky: zadné

Ukolem zaktl je ve dvojici fikat rozpo¢itadlo Na koho to slovo padne. Zak, na kterého padne
posledni slabika, bézi k tabuli a napiSe pocatecni pismeno svého jména. Cela tiida pak
postupné Cte pismena a snazi se z nich utvofit slova.

Baldnek

Pomuicky: nafukovaci balonek

Déti sedi v kruhu a predavaji si nafukovaci balonek. Pti kazdém predani musi zak fict
podiazené slovo vyznamem - napt. Zivo€ich, potraviny apod. Ucitel urci slovo nadfazené a
déti fikaji podiazené. Balonek neni zavazany, takze zakiim znesnadiiuje jejich soustiedéni
obtizné predavani. Obména: mohou fikat slova podle jinych kategorii - podstatnd jména,
vyjmenovand a piibuzna, aj.

Kamardadi v domecku

Pomuicky: obrdzek domecku s dvéma okénky zataveny ve folii, karticky s pismeny velikosti
okynek, zatavené ve folii

Ucitel vyvési na viditelné misto obrazek domecku. Uvede hru motivacnim pfibéhem.

,»V domecku vzdycky nékdo bydli a nerad bydli sam. Lidé¢ si hledaji kamarady. My mame ve
tfidé domecek, ve kterém bydli pismena a ta si také hledaji kamarady.* Do levého okénka
umisti souhlasku a déti hledaji mezi kartickami samohlasky, které¢ by mohly d€lat kamarada.

Mali detektivové

Pomuicky: zadné

Ucitel napiSe na tabuli pismena, kterd uz déti znaji. PouZivame vSechny 4 formy pismene.
Néktera pismena jsou pievracena zrcadlove, vzhiru nohama, nedokoncend, napsana Spatn¢.
Detektivové ve tfidé musi odhalit v§echny nepravosti mezi pismeny, smazat, opravit, doplnit.

Pocitani v éeStiné

Pomuicky: karticky s c¢isly z matematiky

Na tabuli jsou napsand rizna pismena, kterd déti znaji. Jsou pouZity vSechny 4 formy pisma.
Déti maji za ukol spocitat a ukazat zvednutou kartickou pocet velkych psaci..., malych
tiskacich...apod.
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VETY

Zakdazand pismena

Pomuicky: zadné

1 zak jde za dvefte a ostatni se domluvi na zakdzaném pismenu (napi. K). Poté se vrati a klade
ostatnim rizné dotazy (M4as vypracovany doméci tkol?) Ten, kterého se zeptd, musi
odpovédet tak, by v odpovédi nebylo zakézané pismeno (Domaéci ulohu jsem vypracoval.)
Zak klade tak dlouho otazky, dokud neuhadne zakdzané pismeno.

Kdyby...

Pomiicky: zadné

Lze provadét ustni ¢i pisemnou formou, ve dvojici ¢i jako fetézovku. 1 fekne vétu, dalsi
pokracuje. (1. Kdybych vyhral, koupil bych si auto. 2. Kdybych si koupil auto, jel bych na
dovolenou. 3. Kdybych jel na dovolenou, vzal bych si s sebou cestovni pas. ...)

v

Vety

Pomuicky: zadné

Utvor vétu (pribéh), ve kterém budou vSechna slova za¢inat na dané pismeno (kromé
ptedlozek a spojek). Petr si ptij¢il papirové penize. PiSel do papirnictvi. ,,Prosim, pani
prodavacko, prodavate pastelky?* ...

Dvojice

Pomuicky: pytlik s listecky (¢isla)

Déti diktuji slova, kterd piSeme na tabuli a zaroven je ¢islujeme. Mame pytlicek s Cisly (tolik,
kolik je slov), chodime mezi Zakyj, ti si losuji dvojice slov — ithned musi vytvofit vétu (napsat,
piecist)

Tvoieni vét dle nadpisu

Pomiicky: Zadné

Utvor véty, které maji s nadpisem spolecné 1. pismeno a obsahem s nim souvisi (JARO —
Jana sazi kvétiny. Alice hrabe. Ryby se prohangji v potoce. Obloha je bez mracku.)

Svét naruby
Pomuicky: zadné
Tvotime dvojice vét opacného vyznamu. (Rano jsme se umyli. Vecer jsme se umazali.)

Vymazand pismenka

Pomuicky: zadné

Petr vylil kyselku na ¢itanku, kde se mu vymazala pismenka, ziistala pouze ta pocatecni. Co
tam asi mohlo byt napsané? Sestav vétu z po€atecnich pismen. (P m n a — Petr méa nové auto)

Rozvijeni véty

Pomiicky: Zadné

Holou vétu postupné rozvijime (fet€zovka). Pes $t€kal. Nas pes Stékal. Na§ hodny pes Stékal.
Nas hodny pes Alik Stékal. Nas hodny pes Alik potad St€kal. Nas hodny pes Alik potad Stékal
na kocku. Nas hodny pes Alik porad Ste€kal na sousedovu kocku. ... (1ze rozvijet vétu, kde
vSechna pocate¢ni pismena budou stejna — Petr pise. Pilny Petr piSe. Pilny Petr pise perem.).
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Skladdni vét
Pomiicky: sady veét rozstrihané na slova
Vytvotime nékolik barevnych sad vét — rozstiihané na slova. Déti musi poskladat vétu.

Véty

Pomiicky: zadné

Na urcitd pismena vymysli celou vétu. Napt. P m n a. ReSeni - napt. Pavlik m¢l novou
aktovku.

Nakreslené véty
Pomuicky: zadné
Zaci na napsanou vétu nakresli obrazek.

Druhy vét

Pomiicky: zadné

Oznamovaci véta: Co se stalo v parku? Kazdy zak udéla rozhlas (ruce u pusy) a fekne jednu
vétu — rozhlas nam néco oznamuje.

Rozkazovaci véta: Zahrajeme si na tatinka a maminku — co ti doma rozkazuji? (zndzoriiujeme
vztyCenym prstem, symbol !)

Tazaci véta: Na co se ptd§ maminky, ... - zndzornime rukou u ucha.

Proc?

Pomiicky: zadné

Tvofeni oznamovacich a tazacich vét — fetézovka nebo dvojice (Odpoledne jdu na prochazku.
Proc jdes odpoledne na prochazku? Chci se provétrat. Pro¢ se chces provétrat? Abych se citil
svéze. Pro€ se chces citit svéze? ...)

Pytliky

Pomiicky: pytliky, karty se slovy

Na tabuli se nakresli pytliky nebo Zaci dostanou pytliky se slovy, ktera se rozsypala. Kdo
sestavi spravné vétu?

Poztrdacend slova

Pomuicky: karty s pismeny

Z4ci si vyberou napf. tii libovolna pismenka, ktera jsou po¢atednimi pismeny poztracenych
slov ve vété. Priklad: M J N. (Maminka jde nakoupit.) Pismena Ize ptiddvat, mohou se
tvoftit 1 souveti.

Dokonci vétu

Pomiicky: karty s vétami

Ugitel si pripravi karti¢ky s vétami, ale nedopise ji. Zaci dopisi slovo podle vyznamu -
pisemné na papir (staci pouze jednim slovem). Lze ptipravit tak, aby v odpovédich
procviCovali probirany jev.

Priklad: V noci sviti na obloze ......... (mesic)

Obrdazky

Pomiicky: karty s obrazky

Zaci si chodi pro karti¢ky s natisknutymi obrazky a tvofi s nimi vétu. Nezapomenout na velké
pismeno a znaménko za vétou. Kdyz dopise, jde si pro novou karticku.
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Na houbare

Pomiicky: kosik, papirove houby se slovy

Zaci chodi po tiidé a sbiraji do kosiku houby — slova (vzdy jeden druh hub si sbira jeden Z4k).
Z nasbiranych hub — slov si pak sestavi vétu, aby davala smysl.

Co vidi$ na obrazku

Pomuicky: déjové obrazky

Déti popisuji déj na vétsich déjovych obrazcich, pomahédme jim vhodnymi otazkami. Pokud
déti zvladaji tento kol bez potizi, domyslime spolecné dalsi situace, a tak rozvijime jejich
fantazii (napf. Babicka pfijela na chatu. Jaké darky komu piivezla? Jak Brinovi babicku
pohostili? Jak babicka prozila odpoledne na chaté? Kdy babicka odjela?).

Vymysli vétu
Pomuicky: déjové obrazky

déti vty samostatné.

Hadanky

Pomiicky: obrazky predmeétii

SoutéZi dvojice déti. Jedno dité dostane obrazek a popiSe pfedmét tak, aby to druhy uhodl
(napt-. ,,Co to je? Patii to k obleceni, je to pevné, kozené a nosime to na nohou.*

Na obchod

Pomuicky: obrazky predmeétii z obchodu

Ucitelka je jako pani prodavacka. Déti navstivi obchod, mohou si koupit jen ten obrazek,
ktery dobte popisi a nesmi pfitom fict nadzev.

Na listonoSe

Pomiicky: libovolné obrazky

Déti dostanou obélky, ve kterych je jeden obrazek. Kazdé dit¢ musi svllj obrazek popsat,
ostatni déti hadaji, co to je. Kdo uhodne, ziskava obalku s obrazkem.

V obchodé

Pomuicky: kos s hrackami

Kazdé dit¢ si vybere z kose hracek dva rizné predméty. Predméty si déti prohlédnou a na
vyzvu je pojmenuji. Potom tvoii jednoduché véty o svém nékupu.

Na hlasatele

Pomiicky: papirova televizni obrazovka, barevny fix

Vyrobime si televizni obrazovku z velké krabice tak, Ze v pfedni stran¢ krabice vyfizneme
otvor o velikosti obrazovky, domalujeme knofliky. Potom kazdé dité vymysli televizni zpravu
(vetu). Postupné se hraci stavaji televiznimi hlasateli, ale pozor! Vypadl zvuk, a tak hlasatel
dal mluvi bez hlasu. Divaci pozorné sleduji jeho oblicej (o¢i, usta, mimiku) a hadaji, jakou
zpravu hlasi. Ten, kdo uhodne zpravu jako prvni, se stane hlasatelem.
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Ukryta zprdava

Pomiicky: barevny papir, nuizky

Pro kazdou skupinu déti napiSeme na barevny papir zpravu, rozstithdme ji a schovame v
mistnosti. DéEti hledaji pouze svoji barvu, jiné nesmi sbirat ani dotykat se jich. Skupina, ktera
zpravu (vétu) nejdiive slozi a precte, vyhrava.

Na Stafetu

Pomiicky: zadné

Déti si sednou do kruhu a jedno dit¢ zacne odiikavat naucenou basnicku. Kdyz mu dochézi
dech, dotkne se souseda a ten pokracuje dal.

Popletené véty
Pomiicky: tabule a kiida

Ucitel napiSe na tabuli véty typu:
(Maso ji psa. Ryma ma Rudu. Si maluje Ruda. Ulice dava pozor na Pepu. Ma rad Mila
mamu. ...). Spole¢né zménime pofadi slov tak, aby mély véty smysl.

Stithdni

Pomuicky: listecky s vetami, ve kterych neni rozlisena hranice slov.

Déti jsou rozdéleny do skupin a maji za tikol rozdélit véty na slova, nejprve tuzkou a potom
rozstiihat. Potom si skupiny listeCky proméni a snazi se poskladat véty spravng.

Hleddm vétu

Pomuicky: obalky s rozstiihanymi vétami

Déti jsou rozdéleny do pocetné malych skupin. Dostanou na poloviny rozstiihané véty. Jejich
ukolem je sestavit véty. Napoveédou pii hie by mélo byt velké pismeno a znaménka.

U -U VE SLOVECH

Pohadka

Pomuicky: zadné

Jednou se v Kralikach usporadal sjezd vSech dlouhych u. Ta se méla dohodnout, co se nad
nimi bude psat — ¢arka nebo krouzek? U se nemohla dohodnout, hadala se, kficela na sebe.
Tuto situaci neuneslo jedno u, které zvedlo ruku a zatvalo: ,,J4 jsem vas velitel. Vy ostatni se
sefad’te za mnou!* VSechna u udivem oteviela pusu a poslusné se setadila za svého velitele,
které¢ho od této doby respektovala. Proto mé vZzdy 1. dlouhé u nad sebou carku, protoze je
ostatnich velitel. Ostatni u maji krouzek podle oteviené pusy od udivu.

Psani u,i s kartickami

Pomiicky: barevné karticky s v — zelené, 11 - modré

Barevné karti¢ky s pismenem 1 (zelena), G (modrd) - u¢. ik slova v nichz se vyskytuje i,z a
zéci ukazuji prislusnou karticku.

Vogidek }\

Pomiicka, ktera visi na nasténce.
U U

U
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ABECEDA

Razeni

Pomuicky: zadné

Serad’te se vedle sebe dle abecedy (bez mluveni)

Kazdy z vas vezméte n€jakou véc (ne shodné), ptineste ji na stil, sefad’te véci dle abecedy

Posouvdani pismenek

Pomiicky: zadné

Napis si abecedu pod sebe. Ke kazdému pismenu napis slovo, které zacina na dané pismeno,
slovo, které ma dané pismeno uprostied a na konci:

A — Auto, mrAky, OlinA

B — Bi¢, koBka, zuB

Abeceda ve slovech
Pomiicky: zadné
Najdi slovo, ve kterém jdou dv¢ hlasky za sebou jako v abeced¢ (zmije, temno, ..)

Rozsypany slovnik

Pomuicky: pytlicky se slovy

Ze slovniku vypadla slova. Posbirala jsem je do pytlicku. PomiiZzete mi je znovu sefadit podle
abecedy?

Kimovka

Pomuicky: obrazky

Ucitel ukazuje détem obrazky (Ize vyuzit sady nalepené na ¢tvrtce). Mlize zapsat na tabuli.
Poté schova, déti napisi slova, ktera si zapamatovaly. Kdo vice? NapiSeme na tabuli, pak
sefadime dle abecedy. (Dale lze tvoftit vety, urcovat mluvnické kategorie, ...)

Ztracend pismenka
Pomiicky: list s pismeny
Ucitel si pfipravi list s pismeny. Kterd pismenka chybéji? (Dalsi prace — tvofeni slov na
chybg¢jici pismena, vkladani do vét, tvofeni slov ptibuznych, zapojeni fantazie — proc se asi
ztratila — kazdé zvlast, ...)
CH R K U N H
X B \Y

Rikanka

Pomiicky: Zadné

ABCD kocka ptede, EFGHCHIJ pes do toho zavyje, KLMNO jdou dnes do ZOO, PQRSTUV
jedi parky vonavé, WXYZZ veéer pajdou spolu na koncert.

Drak

Pomuicky: namalovany drak

Namalujeme draka, poveésime na zed jako pomicku. Kazda masli¢ka obsahuje pismeno (napf.
Aa, Bb...) —sefazena dle abecedy
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Telefonujeme

Pomiicky: telefonni seznam
Zaci vyhledavaji ptijmeni.

Seznam
Pomiicky: karticky dle temat (se jmény a prijmenim déti ve tride, okolnich mést, kopcii,
spisovatelii...)
Serad’ podle abecedy :
- jména a ptijmeni déti ve tiidé
- okolni mésta a obce
- okolni kopce, vodni toky
- vécina lavici, v aktovce, obleCeni souseda...
- pfijmeni spisovateld, ilustratort
- knihy ve Skolni knihovnicce...

Retézovka jinak

Pomiicky: zadné

Zaci jeden po druhém budou vyslovovat véty, které na sebe museji tematicky navazovat.
Prvni véta musi zacinat pismenem A a dal$i véty pak nasledujicimi pismeny abecedy. Na
zacatku hry se vzdy stanovi téma, napt. ZOO. (Ale to je dneska krasny den! Bylo by dobré jit
do ZOO. Copak je mozné nejit do skoly?)

Stop!
Pomuicky: zadné, popr. list s tabulkou
Jeden 74k tfekne nahlas A, dalsi pismena si tikd ,,v duchu®. Soused kdykoliv fekne STOP.
Prvni zak tekne, u kterého pismene se zastavil. Tfida plni nasledujici tikoly:
e fikej nazvy osob zacinajici pismenem ...K

L O Zvifat.........oo K
o VECT e K
o ... jména spoluzaki....................... K
o ... jména mést, kopcl..................... K
o ... vlastnosti lidi ........................ K
o ....jakéznaSbarvy...............ool. K
o .....coosobyde€laji..............oiiiiiiiii K

Lze rovnéz zahrat si hru Jméno, mésto, zvife, rostlina, véc.

Abecedni véty

Pomiicky: Zadné (sesit)

Napis$ co nejdelsi vétu, ve které kazdé slovo bude zacinat pismenem abecedy (tak, jak jde za
sebou). Lze zaclit z jakéhokoliv mista abecedy. (Alik bézel cestou domli. Mdma nese okurky,
petrzel Qidovi.)

Nase jména

Pomiicky: obalky s listecky se jmény

Déti jsou rozdéleny do skupin a mezi sebou soutézi, kdo dokdze diiv poskladat vlastni jména
V obélce podle abecedy.
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Pexeso — abeceda

Pomiicky: pexeso s pismeny

Zaci hledaji vzdy dvé shodna pismena. Pi obraceni jednoho pismena feknou pismeno
nasledujici v abeced¢ a poté otaceji druhé pismeno. Kdyz se nepodafi trefit dvé pismena
stejna, feknou nasledujici pismeno v abecedé i u druhého pismenka.

Had

Pomiicky: Zadné

74k fekne pismeno podle abecedy, dalsi zak pismeno nasledujici, dal3i fekne dal§i pismeno
atd. az je cela abeceda prefikana.

Drobné hry:

Pomuicky:

Otevii pendl, vyber si 5 véci a sefad’ je podle abecedy.

Napis$ 5 ptacka, zvirat ze ZOO, ryb, stromii, kvétin atd. a ocisluj je podle abecedy.
Setrad’te se ve tfid¢ podle abecedy podle piijmeni, podle jména, podle chlapct, divek.

Pismena

Pomiicky: zadné

Zadéame 10 pismen, ze kterych Zaci tvofi slova (5min.) Tato slova sefadi podle abecedy.
Hodnotime nejvice spravnych slov, nejdelsi slovo a spravnost abecedniho sefazeni.

Ano nebo ne

Pomiicky: kazdému Zakovi karta se slovem ANO - NE

Hraci sedi u stolu. V jedné ruce maji karticku s napisem ANO, ve druhé NE. Poptipadé je mozné
pouzit alternativni prostfedky, tfeba v jedné ruce drzet tuzku (ANO) a ve druhé ne.

Ucitel ma pripraveny seznam nékolika zjistovacich otazek, tedy takovych, na které Ize odpovidat
ANO nebo NE. Precte otazku, necha nékolik dramatickych sekund a pak se zepté: "Ano nebo ne?"
Nasledné kazdy hra¢ zvedne jednu ruku, ¢imz oznaci svoji odpoveéd’. Pokud nezareaguje okamzité (tak
do dvou sekund), pocita se to jako $patna odpoveéd, stejné tak se netoleruje zvednuti jedné odpovédi,
pak rychlé prehodnoceni nazoru a zvednuti druhé. Proto se nevyplaci dlouho otélet ¢i moc do hloubky
premyslet. Za kazdou odpoveéd’ je jeden bod.

Hru je mozné pojmout dvéma zptsoby. Bud’ ji hrat jako test néjakych konkrétnich znalosti z toho, co
se prave ucitel snazi zaky naucit, - naptiklad ABECEDU, a dava otazky typu — lezi pismeno M

Vv abecedé pred pismenem N — ( ANO, nebo NE) nebo pouzivat zaludné otazky, zajimavosti, chytaky,
otazky pracujici se slovy, hadanky a hlavolamy - zde pak hraje roli fakt, Ze na pfemysleni o odpovédi
neni moc ¢asu.

Karticky

Pomiicky: karticky s danymi pojmy

Na karti¢ky z tvrdého papiru napiSeme riizné pojmy napt. zvife, barva, stat, mésto, jméno divky,
jméno chlapce, ovoce, zelenina, herec, herecka, zpévak, zpévacka, pohadkova postava apod. Vylosuje
se pismeno (klasickym principem - né¢kdo v duchu fika abecedu a druhy ho stopne)- vylosované
pismeno bude napt. M. Ucitel ¢te postupné karti¢ky, a kdo prvni odpovi na véc z karticky, napft. zvitre
— MUFLON, barva - MODRA, ziska karti¢ku. Na konci hry se karti¢ky seétou a kdo jich ma nejvic,
vyhral.
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SOUHLASKY
Protiklady

Pomuicky: zadné

Uspavani plysakt — ukolébavka, misto slov mekkeé slabiky — §i, Si, ...
Pochod vojakti — pochodujeme, misto slov tvrdé slabiky

Bingo
Pomiicky.: tabulky s okénky 3x3)

Natipujeme si Bingo (liste¢ek s okénky 3 x 3, kam napiSeme mékké a tvrdé slabiky). Ucitel
fika slova s mékkymi a tvrdymi slabikami, zéci si vySkrtavaji slabiky, které méli natipovany.

Kdo ma linii, rohy, celé¢ bingo?

Rozpocitadla, i'tkanky)
Pomuicky: zadné

Hy, chy, ky, ry, dy, ty, ny, tam piSeme tvrdé y.

Zofka $ije ¢epici, Rehof cidi jehlice a ,,d’

znazornuje —Y-)

Uspavani zviidtek
Pomuicky: zadné

Zaci utvoii krouzek, uprostted krouzku spi napt. medvidek, Kfemilek a Vochomurka ..

b 413

, £, 1 poskakuji, maji z toho legraci.
Mekké ,,i* je meékky nos, zamackej si na n¢j dost. (di, ti, ni) (sdhneme si na nos, zna¢i —i-)
Tvrdé y si pohrava, na bradé¢ se schovava. (dy, ty, ny) (ukazeme si na bradu, prst pod bradou

déti se drzi za ruce, chodi do kolecka kolem né&j, dupou a fikaji velmi hlasité:
,» Hy, chy, ky, ry, dy, ty, ny, tam se pisSe y.*
Pokud medvidek spi, déti naslapuji potichu, aby ho nevzbudily a fikaji :

.21, 81, €1, i, ci, ji, di, ti, ni, tam se piSe i.

Schody
Pomiicky: listecky - domino

(3

*

Ptipravime si karticky, rozdélime je na dvé ¢asti. Do levé napiSeme slabiky di, di, dy, dy, ti, ti,
ty, ty, ni, ni, ny, ny, do pravé ¢asti dopliovana slova. Zaci fadi pod sebe jako schody (1.

slabika a posledni slovo se shoduje).

| di Tat’ nek
Ti N_kdo

ni

D’ mka

dy

Proé?
Pomiicky: karticky s cisly

T cho
ti

Kon" ¢ek

ni

D_vadlo

Tato hra je vhodna pro procvicovani s odiivodiltovanim. Déti si pfipravi zasobu slov
s meékkymi a tvrdymi slabikami, kterou vyuziji. U¢itel rozda zaktam ¢&isla (1ze je napsat na
karticky a polozit jim je na lavici). Vyvola ¢islo, napt. 5 (= Pepik, ten fekne slovo — napf.

divadlo a vyvola dalsi ¢islo, napt. 3 (= Karel, ten zopakuje slovo, doplni mékké nebo tvrdé y,
vyvola napt. 1 (= Zuzana, ta odivodni pfedchozi odpovéd’ (Karel odpovedél spravné /Spatné,

napiSeme i, protoze di je m&kka slabika, zadava dalsi slovo — Siska, ....)
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Slabiky nds postavi

Pomuicky: zadné

Déti sedi v krouzku a ugitel jim uréi, ktera slabika je postavi. Rika postupné a zvolna rtizna
slova a na slovo, které obsahuje urcenou slabiku, se déti postavi. Je dobré zaradit slova se
slabikami s jinou samohlaskou — déti si vice uvédomi spravnou slabiku- na chy: chytry,
chyba, vychyli, chodba

Jazykovd kimovka

Pomiicky: zadné

Na tabuli jsou napsané ve sloupci tvrdé slabiky. Zaci si je mohou uréity ¢as &ist, prohlizet.
Poté se tabule zavie a Zaci maji za tikol napsat co nejvice slabik, které si zapamatovali.
Obména: mekké slabiky, vyjmenovana slova

Hra se slabikami

Pomuicky:

Napis 3 slova, ve kterych je slabika napf. ,,hy* a dalsi slabiky tvrdé, ,,zi* a dalsi slabiky
mekkeé.

Karticky s -y, i

Pomiicky: karticky sy, S i

Utitel ¥ika slova, ve kterych je —y, i. Zaci zvedaji spravné pismeno, které tam patii.
Obména: zéaci ukazuji misto karti¢ek tvrdé y — zndzornénim pomoci prsti o bradu — je tvrda.
Me¢kké 1 zase zmacknutim nosu.

SLOVASE

Hra se slabikami
Pomiicky: Zadné
Napis 3 slova, ve kterych je slabika napft. ,,mé*“a dalsi slabiky bé&,pé,ve,. ...

413

Obména: Kolik slov vymyslis na slabiku napt. ,,dé* za 2 minuty?

Kolik, co, ktery?

Pomuicky: karticky s otdzkami

Ucitel si pfipravi na karti¢ky otdzky, jejichz odpovéd’ obsahuje slovo se slabikou bé, pé, ve,
me, dé, t€, né:

Kolik je prstl na jedné ruce?

Ktery mésic je paty v roce?

Co zafi v noci na obloze?

Kolik je deset minus jedna?

Kolik ma ¢lovék rukou?

Co kvete na zahrad€ a ma to trny?

Jak se vydame na kratky vylet bez dopravniho prosttedku? Atd.

Rikank

Pomuicky: zadné

D¢, t&, né, d¢, t€, né, hacek drzi pevné ,,e*.

Ve slabikéch bé, pé, vé, mé, slySime vic hlasek, pisSeme jen dvé.(pismena)

23



Schody)

Pomiicky: zadné
Pro procviceni uc¢iva ptredpony ob, v, psani mé-mné ve slovech. Upozornime zaky na

tiskatrského Sotka, ktery se vloudil do listeckli. U slabiky pé — pje se musi rozhodnout pro tu

spravnou, tu chybnou slabiku vylou¢i ze hry.

vé | B lostny
Bé V I na hfisté
Vije Ob mny
bje Rozum_|
mé Uptim
mné P_nkava
pe V decky
pje V decky
HLASKOVA SPODOBA
Oduvodnéni

Namaluj lod’, popis, nevis?, namaluj 2 lod€¢ — uz vis?
Divka -2, 3, 4, 5 divek
Jeden — mnoho (nehet — nehty, kiiz — kiizt)
Bez (krev — bez krve)

Trpaslik — obr (bfizka — biizeCka — biiza)

Rozkaz — co délam? (drz — drzim)
Jaky? — hloubka — hluboky
Pti nacviku, opravach — do zavorky pi§ odiivodnéni

Dvojcata

Pomuicky: zadné
Slova, ktera jsou sluchové podobna, ale maji jiny vyznam a jinak se pi$i, Zaci napisi na

karti¢ky a nakresli k nim obrazek. Lze je rovnéZ ztvarnit pantomimou (Kufr) (let — led, dup —

dub, pod — pot, les — lez, zed’ — zet, plod — plot, ...)

Schody

Pomuicky: listecky — schody, domino
Ptipravime si listeCky s parovymi hlaskami a dopliovanymi slovy:

p Kre_
V Ba_ka
b Hra
ch Fotogra_
f Ne_ty
h Ku ka |
Listecky

Pomiicky: listecky - sady
Ptipravime si nékolik sad listeCkli. Na jedné stran¢ bude slovo, misto hlasky spodoby bude
vynechano. Na druhé stran¢ bude odiivodnéna spravna hlaska. (kone - konev — konve).

Vyuziti — fotbal ve dvojicich (chybna odpovéd = gbl), samostatna prace — zak napiSe slova do

seSitu, pak si sam zkontroluje, odivodni chybna slova.
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Spodoba
Pomuicky: zadné
Namaluj jeden chléb a napis chlé - . Namaluj 2 chleby a napis 2 chleby.

Prasdtka

Pomuicky: chlivek, prasatka

Ptipravime si chlivek se dvéma vchody (b-p, s-z apod.). Vystfihneme prasatka, na ktera
napiSeme slova, kterd musi déti spravn¢ rozd¢lit do chlivki.

Domecky

Pomiicky: domecky z papiru, karticky se slovy

Vyrobime domecky, na stfiSce jsou dana pismena D-T, B-P,S-Z, V-F. Sadu slov rozdél do
prislusného domecku.

VELKA PISMENA

Inicialy

Pomuicky: zadné

Predstav se: Jmenuji se Klara Svécena a mam rada koptivu svédivou.

Obrazek

Pomuicky: ctvrtky, fotografie z casopisii

Ctvrtku si rozdél na dvé poloviny. Do 1. &asti nakresli obrazek — postavicku chlapce,(divky,
zvitete, ...) Pod néj napi$ pojmenovani — kluk, chlapec, hoch. Na druhou ¢ast nalep fotografii,
pod ni napi$§ jméno — Petr Novak

Ddrky

Pomiicky: prouzky papiru

Zaci maji prouzky papiru, na ktery budou psat dle instrukci.

Jsem kouzelna babicka a posilam vam darek — napis jaky (obecné jméno), papirek prehni a
vymeéi si ho se spoluzékem. Ta véc, kterou vam posilam, se jmenuje ... (vlastni jméno). Opét
piehnou papirek a vymeéni si jej. Ta véc, kterou vam posilam, je urena k... (co s ni mas
udélat?). Napis§, vymén, pak ¢teme, hledame vlastni jména.

Mapa

Pomiicky: vetsi papir, fixy

Nakresli mapu, kde ndzvy budou zaméfeny na néjaké téma (napf. na jidlo): ves Brambory,
potok Rajsky, les Buitovka, feka Vyvarova, vrch Syreckovec, rybnik Sardelka, ... Je mozné
pracovat ve skupinach, ve dvojicich.

Jméno, mésto, gyire, ...

Pomiicky: papir - tabulka

Déti si rozdé€li papir na 6 sloupcii. Nadepisi si je: jméno, mésto, zvife, rostlina, véc. Na
vylosované pismeno za¢nou dopliiovat do sloupct slova. Poté kontrola — nemé-li nikdo dané
slovo = 10 bodd, shoduje-li se moje slovo s ostatnimi = 5 bodl. Napsal-li jsem $patné
pocatecni pismena (malé, velké) — za kazdou chybu -2 body. Kdo zvitézi?
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Podtrhdvand

Pomiicky: casopisy, texty

Zaki rozdame text z ¢asopisu, z listu, ve kterém maji za kol najit a zakrouzkovat bud’ uréena
velka pismena, nebo vSechna velka pismena, pfipadné vlastni jména.

VYJMENOVANA SLOVA

Napady

Pomuicky: karticky s namalovanymi vyjmenovanymi slovy, obrazky vyjmenovanych slov,
schody, bingo, pexeso, ....

Predved’ pantomimou vyjmenované, piibuzné slovo (Kufr)

Vymysli hdadanku na dané slovo

Obrazkové karticky VS (mohou si je namalovat déti), dopisovani slov pfibuznych s vyznacenim
slovniho zakladu

Opaky — karty s obrazky (lyze (lyzar) — lize (zmrzlinu), pantomima

Lze vyuZit her bingo, kimovka, schody (na 2 — 3 obojetné slabiky, nesmi se opakovat — bi, bi, by, by, li,
i, ly, ly, ...)

Vytvor kratky pribéh z vyjmenovanych slov

Myslim si na VS, které zac¢ina na ko,...

Myslim si na VS, které znamena mrstny, rychly

Vytvofime si pexeso (vyjmenované slovo + pfibuzné = dvojice)

Nakresli (nebo vymysli) vtip skladajici se alespon ze 3 vyjmenovanych slov

. v

Karticky

Pomuicky: karticky s vyjmenovanymi slovy

Karti¢ky s jednotlivymi vyjmenovanymi slovy. Kazd4 skupina ma svou barvu. Zaci vytahnou
z krabicky karti¢ky a zacnou je skladat napf.:

podle potadi slov jdoucich za sebou

podle abecedy

podle poctu slabik

podle vyskytujicich se zvifat

podle sloves...

Priklady drobnych her

Pomiicky: karticky i/y

Vyhledej vSechna podstatna jména, roztfid’ je na nazvy osob, zvifat a véci

Posklade;j je podle abecedy.

Vypis nejkratsi a nejdelsi VS.

Vypis slova s nejmensim a nejveétsim poctem samohlasek a souhlasek.

Vypis§ nazvy zvitat ze vSech VS

Najdi vSechny ndzvy mést a vesnic zacinajici slabikou BY ...

Vypis vSechna slovesa.

Kdo vymysli nejvice slov ze slova -pribytek-

Vytvor vers, kratkou basen na fadu VS, sestav piibéh.

Ucitel tika slova, Zaci ukazuji karticky s pismeny |, Y.

Misto karti¢ek ukazovat jednim zdvizenym prstem - I, dvéma prsty do v — piedstavuje — Y.
ucitel diktuje pouze slova, kde je jedno I/Y, Zaci zapisuji pouze ,,vysledky®, (tedy 1/Y) jako
v matematice.

Karticky se slovy — napf. : zb - tecné, na spodni strané je vysledek — Y.
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Prace s kartami (a la Loto)

Pomiicky: sada na loto

Ptipravime si tvrdé karty, na které napiSeme vyjmenovana slova, pod nimi nechame volné
okénko. Do spodni ¢asti napiSeme do okének misto vyjmenovanych slov i/i. Vytvotime si
rovnéz karti¢ky — ke kazdému vyjmenovanému slovu jedno piibuzné a tolik slov s i/i, kolik

mame nadepsanych okének. U vSech slov vynechdme dopliiované i/y.

Ukol - zafad’ k VS slova piibuzn4, slova, ktera nejsou VS ani PS zatad’ do kolonek s i/i.
Potom zapi$ do sesitu. (pocateéni nacvik — listky s pfibuznymi slovy v fadé se stejnou barvou,
po nacviku prehézet s ostatnimi sadami — rizné barvy)

BRZY

JAZYK

NAZYVAT SE

RUZYNE

1/i

1/i

1/i

1/i

1/i

1/i

i/i

i/i

Slova na liste¢ky — ptiklad: brz , jaz_cek, oz vat se, ruz_nisky, brz ¢ko, z ma, z tra, z nek,

z_sk, z_dka.

Schody
Pomuicky: karticky

Hra je vhodna na dv¢ az tii obojetné souhlasky, zadna slabika se nesmi opakovat. VSechny
listecky musi byt stejné velké. (pokud se opakuje, tak vSechny karty museji jit za sebou ve

stej

ném poradi.)

[bi

Kol" ¢ek

Li

Zb tek

by

L" koZrout

Schody s tajenkou
Pomuicky: karticky

ly

B” kovec

by

Upl_nout

ly

B’ lek

bi

Bl zoucko

li B ¢ |

Hra je obdobou schodi, uprostied je napsana tajenka. 1. listek ma prvni kolonku prazdnou,
posledni listek ma tfeti kolonku prazdnou.

P b-¢

bi | Y| l-kozrout
ly | L m-¢

mi | V | b-lozravec
by | K kl-ka

i |V m-dlo
my | E | I-tost
li | T| um-vadlo
my | U

P I-ze
ly | 1| m-ska
mi | L | b-stfina
by | V| m-sak
my [ O| Db-lek
bi | D| m-tina

my | U
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Prace ve dvojicich
Pomuicky: karticky

Kazdy dostane sadu slov s vynechanymi i/y, na rubu je slovo napsano spravné + odtivodnéni.
Stidavé si ukazuji karti¢ky, ustné dopliiuji, 2. kontroluje dle rubu listku. Rekne-li $patné, dal
si vlastni gol — tato slova se daji na zvlastni hromadku. Na zavér si spocitaji goly — kdo
vyhral? Spolecné odiivodnéni slov, ve kterych chybovali (Ize vyuzit i jako samostatnd prace —

napisi, poté zkontroluji, opisi si odtivodnéni)

Procvicovani VS

Béhaci diktat
Pomuicky: napsany diktat

Na urcitém misté ve tfid€ jsou napsany véty s probiranym uc¢ivem. Zak k nim bézi, zapamatuje si je,
napise, bézi na dalsi vétu, ... Je vhodné zvolit vice mist ve tfid¢, kde diktat bude umistén.

Pyramida
Pomiicky: karticky s ily

Déti maji karticky s 1/ Y, jsou sefazeny vzadu ve tfid¢ vedle sebe. Ucitel diktuje slova i obojetnymi
souhlaskami, odpocita 1, 2, 3 a zak ukaze karticku s doplnénym i/y. Ucitel fekne spravné, odtivodni.
Vsichni, ktefi chybovali, postupuji o 1 misto doptedu (Zidle — lavice — zidle — lavice — Zidle — lavice
...) Tak to jde az do té doby, nez zvolime vitéze — krale chyb.

Opakovaci rozcvicka
Pomiicky: karticky s ily

Zaci maji karti¢ky s I/Y, ugitel fekne slovo, poéita do 3, Zaci ukazi. Odavodiuje chybujici zak

(vétsinou), vsichni chybujici udélaji 3 drepy.

Opravy diktatd — do zavorky psat odivodnéni (bylina — VS, bylinkovy — VS bylina, bi¢ — neni VS)

Rikanky, pisnicky
Zvirata natvrdo:

Byk, kobyla, dobytek, pustili se do kytek, myska a hmyz nespaly, na hlemyzd¢ ¢ekaly.
Netopyr, netopyr, strasné moc se unavil, pozoroval slepyse, jestli néco nepise.
Sykora a sysel, sycek, schovali se do kyticek, vydra a vyr nakonec, zazvonili na zvonec.

Be, fe, le, me, pes se veze, co to na nas déti leze? Jednou po ,,b* mekkeé ,,1%, podruhé zas tvrdé
,y. Be, fe, le, me, pes se veze — ke spravnému ,,i — y* nas sveze.

Opaky

Nékdo né€kde nécim byl,
Kladivem na hiebik bil.
Mame dobré Zivobyti,
Nesnasime zadné biti.
Zizka hrad Kost dobyde,
Neptatele pobije.

Tento hrad vSak nedobyl,
Nikoho tam nezabil.
Zbytek na talifi zbyl,

Zly ¢lovek psa holi zbil.
Bydleni fikdme bydlo,
Béhoun hazime ptes bidlo.

Mlynat dal mlyn postavit,
Aby mohl mouku mlit.
Pti bouice se vZzdycky blyska,
Blizoucko je chata blizka.
K lyZovani mame lyze,
Lida s chuti nanuk lize.
TaSka z lyka je lyCena,
Maminka je nali¢ena.
Lysinku ma kachna lyska,
Ofisky nam dava liska.
Pruh na sténé to je vlys,

K lisovani mame lis.
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Bylina je plevel - byli,
Snéhulék je cely bily.

My méame dort, on je nas,
Muj kousek mi jisté das.
Musime se mydlem myt,
Pfejeme si néco mit.
Omylu se tfika mylka,
Cokolada je zas Milka.
Mily Milan se myli,
Vodou jsme se ¢asto myli.

Na chlebu je kousek syra,
Zluty nerost to je sira.
Knedlik je uvnitf syrovy,
Zapach siry zas sirovy.
Kolac¢ cukrem sypeme,

Pti chrapotu sipeme.
Miminko je brzy syto,
Mamka mé na mouku sito.

Clovék jménem vie nazyva,
Z Gnavy se pusou ziva.

V ,.brzy* piSeme tvrdé ycko,
V brzicko je mékkeé —icko.

Kimovka
Pomuicky: kiida, tabule

Na tabuli napiseme 20 vyjmenovanych slov. Imin. si je Zaci ¢tou. Pak se tabule zavie. Kdo

jich nejvice spravné napise?

Hledani listecki

Spatna vlastnost — to je pycha,

Jehlou se do latky picha.
V<elky berou z kvétin pyl,
Petr dobrou vodu pil.

Kvét se musi opylovat,
Kli¢ pilnikem dopilovat.
Zvite nema ret, ma pysk,
Hvizdnuti je kratky pisk.
Na cest¢ se plazil slepys,
Lepidlem si vSechno slepis.

Pes na mésic nekdy vyje,
Vila vénec z kvétin vije.
Velka sova — to je vyr,

V fece se udélal vir.

Na skale houkali vyii,
Vitr fouka, listi vifi.
Radosti se nahlas vyska,
Prsty se ve vlasech viska.
M¢iim sebe — to je vyska,
Vézicka je hradni vizka.

Pomuicky:listecky s probirajicimi vyjmenovanymi slovy

Listky s vyjmenovanym slovem rozmistime na plochu licovou stranou k zemi. Kazdy Zak
druZstva si projde celou ¢ast, podiva se na listky a snazi se zapamatovat, kde je jaké
vyjmenované slovo. Pak se sefadi a hra mize zacit.

Z kazdého druzstva se jeden hrac ptipravi k pfineseni nahlaSenych vyjmenovanych slov.
(Pocet nahldsenych vyjmenovanych slov je stejny jako pocet druZstev.)

Nejprve se fekne, jaké vyjmenované slovo ma ptinést svému druzstvu. Pak hrac¢i vybéhnou
(bud’ hledaji, nebo bézi na jisto) a piinesou druzstvu listek s ndzvem hledaného
vyjmenovaného slova. Nesmi vSak pfinést vic listki najednou (tzn. najde-li naptiklad karticku
S vyjmenovanym slovem, kterou mélo jeho druzstvo hledat, vezme ji, donese do svého
druzstva a teprve potom bézi hledat dalsi karti¢ku s vyjmenovanym slovem). Jsou-li nalezeny
vyvolana vyjmenovana slova, nastupuji z kazdého druzstva dalsi hraci k hledani.

Vyhréava to druzstvo, které ma nejvice nalezenych listki.
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Kufr

Pomiicky: kvarteto s vyjmenovanymi slovy

Jeden zék se postavi pied tabuli, vybere si kartu z kvarteta vyjmenovanych slov, podle ni se
pak snazi napodobit vyznam slova pted ostatnimi spoluzaky, ktefi maji za kol uhadnout, o
které vyjmenované slovo se jedna. Kdo prvni uhédne, jde pted tabuli a predvadi dalsi
vyjmenované slovo.

Obrazkovd vyjmenovand slova

Pomuicky: kvarteto s vyjmenovanymi slovy

Jeden zak se postavi pred tabuli, vezme si kartu z kvarteta vyjmenovanych slov, zakryje dolni
napis a zaci se snazi podle obrazku poznat, o které vyjmenované slovo se jedna. Kdo uhadne
prvni, jde pied tabuli a ukazuje ostatnim.

Najdu ji nejrychleji

Pomuicky: karticky se slovy vybrané skupiny, ve kterych jsou umysiné chyby

Na lavici jsou umistény karticky se slovy (ucitel si zvoli, ktery pravopisny jev chce procvicit
— napf. vyjmenovana slova po b), néktera slova jsou napsana zamérné s chybou. Ukolem zaka
je napsat na listecek nebo tabuli co nejrychleji slova s chybou. (U¢itel miiZze na zac¢atku hry
détem fici, kolik je chybnych slov, nebo omezit hru ¢asove, mohou soutézit skupiny — psat na
tabuli a stfidat se u tabule vzdy po jednom zakovi - dal§i miize jit psat, az se ptedchozi
posadi).

Tiidime

Pomuicky: obalky s listecky s vyjmenovanymi slovy a se slovy

Détem rozdame obalky, ve kterych jsou listecky s riiznymi slovy. Ukolem déti je vytiidit
slova se spravnym jevem (vyjmenovana slova, miiZe se pouZit i na jiné jevy — podst. jména,
vzory apod.)

Karneval

Pomuicky: zadné

Ukolem déti je uvést co nejvice vyjmenovanych a s nimi piibuznych slov, ktera by mohla byt
vzorem pro karnevalovou masku - kobyla, mys, hlemyzd'.

Ano —ne

Pomiicky: zadné

Ucitel urc¢i détem kategorii, ve které budou hadat slovo. (napf. vyjmenovana slova po v).
Z4ci musi klast ugiteli otazky tak, aby on odpovidal jen ano — ne.

PODSTATNA JMENA

Skryvacky a hiicky

Pomiicky: Pripravené véty na listcich

Hledame podstatné jméno — zvire uvniti véty: Vypousti ryba piliny?
Vymysli k nému slovo nadfazené, podiazené ...

Zivotnost rodu mu3ského

Pomiicky: zrcatko

Z4ci si donesou zrcatko (nebo si je nakresli). Pravidlem je ,,Zména je Zivot. Vezmu si
zrcatko a fikadm: Jsem motyl, vidim motyla — doslo ke zméné — Zivotny. Jsem strom, vidim

30




strom — nedoslo ke zméng, nezivotny. Plati pro podstatna jména r. muzského koncici na
souhlasku.

Jedna — dvé

Pomuicky: karticky s cisly 1, 2

Déti rozd€lime do skupin. Dostanou listecky s ¢isly 1 a 2. Chodi na koberec, kde jsou
umisténa podstatna jména v jednotném i mnozném ¢isle. Musi posbirat a spravné zatradit co
nejvice slov — v obou sloupeccich musi byt stejny pocet slov. PfevySuje-li pocet v jednom
sloupecku, musi listeCky vratit zpét na koberec. Kdo vice (body — za kazdé spravné slovo 1
bod, za dvojici (dim — domy) — za kazd¢ slovo 2 body, za chybné zatazené slovo — 2 body)

Rozcevicka

Pomuicky: Zadné

Vhodné na zacatek hodiny. Stanovime si pravidla — feknu-li podstatné jméno r. muzského
zivotného, stoupnu si a ukazu na sebe, podstatné jméno r. muzského nezivotného — stoupnu si
a ukazu na nezivotnou véc (stil), rod Zensky — diepnu, rod stfedni — ziistanu sedéet. (obdobné
na ¢islo podstatného jména). Ucitel stanovi pravidla (za chybu tieba 5 diept), fekne slovo,
pocita do tii, pak fekne ted’, Zaci musi reagovat.

Jd feknu mdlo — ty Fekne$ mnoho

Pomuicky: obrdzky s podstatnymi jmény, vetsi déjovy obrdzek

Procvicujeme spravné koncovky, pouzivame jednotlivé obrazky nebo si hrajeme nad vétSim
déjovym obrazkem.

1. pad mn. ¢isla: Ucitel — Je tady babicka. Dité — Jsou tady babicky.
Ucitel — Je tady maly kluk. Dité — Jsou tady mali kluci.
4. pad mn. ¢isla: Ucitel — Vidim slona. Dité — Vidim slony.
Ucitel — Vidim bilého medvéda. Dité — Vidim bilé medvédy.
6. pad mn. ¢isla: Ucitel — Budu povidat o autu. Dité — Budu povidat o autech.
7. pad mn. ¢isla: Ucitel — Pjdu tam s tetou. Dité — Pajdu tam s tetami.

Pad podstatnych jmen

Pomuicky: Zadné

. p. — KDO, CO? Karkulka

. p. - §la bez KOHO, CEHO? Bez maminky

. p. — §la ke KOMU, CEMU? K babiéce

. p. — Vv lese uvidéla KOHO, CO? Vlka

. p. —vlk ji OSLOVIL a VOLAL: Kampak jdes, Karkulko?
. p. — povidali si 0 KOM, CEM? O babiéce

. p. — nakonec se potkali s KYM, CIM? S myslivcem

~No ok, WwN

Na nedoslychavé

Pomuicky: Zadné

Nacvik padii. Rikame véty, slovo, u kterého chceme zjistit pad, fekneme $eptem.
Nedoslychavy zak se musi zeptat na to slovo, které neslysel, padovou otdzkou — padové
otazky ma pied sebou. (V¢era jsme jeli K babi¢ce. Ke komu, ¢emu jste jeli? K babicce.)
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Sestavuj!

Pomiicky: karticky s pismeny

Zaci sestavuji z danych pismen co nejvice podstatnych jmen napt. rodu muzského Zivotného:
AA. A E E O O L ™M P R s T Z

B C C K N D
Zaci mohou pracovat 1 ve skupinach.

Vzory podst. jmen

Vylosujeme pismeno

Pomuicky: karticky s pismeny (v pytliku)

Zaci musi vymyslet podstatné jméno ke kazdému vzoru (rodu) poéinajici na dané pismeno (syn, strom,
synovec, smycec, starosta, strojviidce — selka, saze, skiin, slabost — sadlo, slunce, sele, stani.)

Prace se sadou obrazki
Pomuicky: obrazky
Zarad’ vSechna slova (obrazky) ke vzorim (k rodiim)

KaZdému vzoru priradime cislo

Pomuicky: Zadné

Kazdému vzoru pfitadime ¢islo (viditelné zapiSeme na tabuli, Ize pouze vzory jednoho rodu — mésto —
1, mote — 2, kuie — 3, staveni — 4. Ugitel nadiktuje 5 podstatnych jmen. Zaci uréi vzory, ptitadi k nim
Cisla, ktera sectou a ukazi vysledek. Poté spole¢na kontrola. (napft. petficko + nebe + zeli + koté +
poupé=1+2+4+3+3=13)

Kimovka

Pomiicky: Zadné

Déti diktuji uciteli podstatnd jména, spolecné si je ptectou, poté ucitel zakryje tabuli, déti musi napsat
vsechna slova. Kontrola, 1ze setfadit dle abecedy. Poté u kazdého slova urci vzor (rod), vytvoti s nim
vétu.

Price ve dvojicich

Pomiicky: karticky s podstatnymi jmény

Na 1 stran¢ karti¢ky je podstatné jméno, na druhé stran€ je urcen jeho vzor (rod). Navzajem se zkousi,
chybné odpovédi jsou goly. (lze vyuzit jako samostatna prace — kazdé dité dostane sadu, opise
podstatna jména, urci vzory, poté si sdm zkontroluje — poté spole¢ny rozbor chyb)

Price s magnetickou tabuli

Pomuicky: pytlik se slovy, karty se vzory

— nadepsané vzory, déti si tahaji z pytliku slova, zatadi je ke spravnému vzoru, pfipevni na tabuli do
spravného sloupku

PEXESO

Pomiicky: zZadne

Hrajeme pexeso. Dvojici tvoii podstatné jméno + vzor (napf. zidle, cibule) Lze vytvofit i vétsi kartu,
kde budou vzory napsany, ptislusnou dvojici zak polozi pod dany vzor.

Slovni kopana

Pomuicky: Zadné

Zaci tvoii podstatna jména na kon¢ici hlasku & slabiku, u vytvofeného slova uréi vzor (auto (mésto) —
osel (pan) — loket ( hrad) — talif (stroj) —feka ....)
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Schody s tajenkou

Pomuicky: karticky ,,schody* s tajenkou

(Ize ptipravit pro celou fadu, kazdy zak ma svoji sadu, uprostied mu vyjde Cast tajenky,
kterou musi pripojit k tajenkam dalSich spoluhracéii — na listeckéch je ze zadni strany
vyznaceno, kolikati jsou v poradi — ktera fada vyiesi jako prvni tajenku?)

1. T | kosté 2. J | lev 3. D | opice
kufe | A | Zajic | | pan E | broskev | | raze O | pes
muz | T | krava | | pisen | D | zeli pan M | déda
Zzena | A | 2. staveni | E | 3. predseda | U

Schody

Pomuicky: karticky ,,schody
Déti skladaji pod sebe jako schody listky — k podstatnému jménu se ptifadi vzor (kazdy vzor se mize
uvést pouze jednou, pii opakovani je nutné zachovat posloupnost — v§echny listecky stejné rozmeéry!)
—lze pouzit i pady, koncovky podstatnych jmen.

| Zena | broskev
pisen | sul
kost | prace
ruze | krdva
Zena | mrkev
piseni | obuv
kost | nedéle
rize | koza |
RGzi- 1 | Se starostm_
Kostmi - i S vétvem
Pisnémi - i | V obuv_
V kosti - i | V rakv_
Pisni-i | Vil
Zeny -y | S kozami
Zenami - i | S tabul_ |
| 5.p. | Kvlkovi
3.p. Na stole
6.p. | Pod poklickou
7.p. Bez penéz
2. p. Pro dédu
4. p. Pes
1. p. [ Mirko! |

Vynalezci
Pomuicky: zadné

Ukolem déti je si zahrat na vynalezce. Viechny vynalezy se musi jmenovat tak, aby se daly
sklofiovat podle vzoru mésto - uklizedlo, brousidlo, méfadlo....Kazdy vyndlezce musi popsat
svlij vynalez a fict, na co slouZzi.
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Vzory podstatnych jmen

Pomiicky: listecky s nazvy podstatnych jmen (zvlast rody).

Ucitel ptidéli kazdému zakovi jeden vzor z ur¢itého rodu, po tfid€ jsou rozmistény listecky se
slovy Vv jednom rodu, ale pod riznymi vzory. Ukolem Zaki je nasbirat co nejvice slov, ktera
se sklofiuji podle jejich vzort.

Jazykovy cestovatel

Pomiicky: zadné

Utitel vybere zaka, ktery se stavé cestovatelem. Ukolem spoluzaki je vybrat pro n&ho cil
cesty. Cestovatelovym tkolem je vymyslet, co jim z vyletu piiveze. Spoluzék fekne — pojedes
na vylet do Ji¢ina, cestovatel musi odpovédét - piivezu ti z vyletu jablko (podstatné jméno
zacinajici na stejné pismeno, jako je ndzev mésta?) — spoluzak pokracuje a musi urcit rod a
vzor podstatného jména.

Musime je rozdélit

Pomiicky: véty napsané bez hranic slov, s chybami v koncovkach podstatnych jmen

Z4ci jsou rozdéleni do dvojic. Jejich tikolem je spravné napsat vétu, rozdélit slova, koncovky
podstatnych jmen opravit, podstatnd jména podtrhnout a nadepsat nad né vzor.

Jeden nebo vic

Pomiicky: zadné

Utitel postupné fika rtizné slova. Ukolem zakil je zvednout ruku pouze tehdy, kdyz vyslovi
podstatné jméno a na ruce zvednout prsty — 1 pokud je podstatné jméno v jednotném cisle,
vSechny prsty pokud je podstatné jméno v mnozném c¢isle.

Inventura

Pomiicky: barevné stitky, zapisovaci tabulky

Ucitel oznaci barevnymi §titky ve tfid€ rlizné pfedméty, pouziva jen dvé barvy (jedna
oznacuje veci, které Zaci zapisi v jednotném c¢isle, druhd barva oznacuje slova v mnozném
¢isle). Ukolem déti je zapisovat do tabulky nazvy véci, do jednoho sloupe¢ku v jednotném
Cisle, ve druhém v mnoZzném. U kazdého podstatného jména doplni rod a vzor.

Kdo vymysli vic podstatnych jmen?

Pomuicky: zadné

Kdo vymysli nejvice podstatnych jmen napt. rodu muzZského zivotného vzor pan nebo rodu
sttedniho podle vzoru mote? Atd. Slova si zapisujeme nebo odfikavame nahlas a pocitame.

PREDLOZKY

Hra s cepici

Pomiicky: cepice, Zidle

Stojime v krouzku, drzime v ruce Cepici a davame ji na hlavu, pted sebe, za sebe, ... Poté
s zidli u lavice — Cepice na zidli, pod zidli, lezi u zidle, ...

Kde je obrazek?

Pomuicky: obrazky s podstatnymi jmény

Procvicujeme piedlozky (pod, na, v, za) a piislovce (nahote, dole, vedle, mezi, ...). Davame
détem instrukce: ,,Dej obrazek na stdl, pod zidli, vedle vazy, do boty, ...“, a pak se ptame:
,Kde je obrazek kohouta?* Déti ho musi najit a pojmenovat umisténi se spravnou predlozkou.
Pokud dité spravné odpovi, obrazek si nechd, pokud ne, obrazek vrati.
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CiISLOVKY

Pocitame i v CeStiné

Pomuicky: zadné

Ucitel détem fika rtizné zakladni urcité Cislovky. Jejich tkolem je snazit se najit ve tfidé
predméty, které tomuto Cislu odpovidaji. Je dobré si ve tfide spocitat rizné predméty, které
déti berou jako samoziejmost a ani si neuvédomi, Ze se méni — nasténné tabule, kiidy v misce,
obsazené a neobsazené zidle apod.

PRIDAVNA JMENA

Vyvozeni piidavnych jmen

Pomuicky: Zadné

Napis$ co nejvice barev

Jaky jsem?

K hlaskam svého jména (mutize byt zkracené, napi. Kuba, Tom, Misa, apod.) napi$
charakteristiku, jaky jsi (KUBA = Kouzelny, Upovidany, Badavy, Atraktivni)
Jaky je? (pes, kamarad, pocasi, ...)

Prdce s listecky

Pomuicky: pripravené listecky

Ukol pro zaky: listecky, které méte pred sebou, rozdé&lte na 2 hromadky. Na jednu dejte piidavna
jména, na druhou podstatna jména. (kontrola). Poté kazdou hromadku sefad’te podle abecedy, vyjde
vam tajenka. Dany tkol splnte. Poté dvojice zapiste do seSitu, urCete u nich vzor (zvlast podstatné,
zvlast pfidavné jméno). S nékterymi spojenimi utvor véty.

amatérsky | U Badatel | 5
doutnajici | D Dymka |D
drevénd | E | |loutka | R
krasny L Pohled | E
zimni E ponozky | P
ziva J | [voda U

Prace ve dvojicich — ur€ovani vzoru pfidavného jména. Na listecku je z jedné strany ptidavné jméno,
na druhé strané je vzor (veseli — veseli = mladi) — kontrola, chybné odpovédiS = goly. Lze pouzit i
jako samostatna prace — kazdy samostatné uruje vzory, poté si sam zkontroluje. U chybné uréenych
slov napiSe odivodnéni.

Retézovka

Pomuicky: Zadné

Zak fekne podstatné jméno, dal§i musi fict, jaké to podstatné jméno je. Poté vymysli
podstatné jméno pro dal§iho spoluhrage. (1. AUTO, 2. NOVE AUTO, KUN, 3. ZAVODNI
KUN, POSTEL, 4. ...)

Hledani dvojic

Pomuicky: Zadné

Jsou dana dvé€ pismena (mozno vyuzit 1 sviij monogram) — vymysli co nejvice dvojic

(ptidavné a podstatné jméno) od danych pismen (KS — kratka sukné, kratké sako, ..)
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Osloveni

Pomuicky: Zadné

Oslov dany predmét tak, aby piidavné jméno zacinalo na stejné pismeno (bystrozraka
babicko, tupa tuzko, ...)

Jaké je to?
Pomiicky: obrazky s podstatnymi jmény
Déti tikaji vlastnosti piredmétii na obrazcich (maly, velky, stary, vesely, hubeny, ...).

Pohaddkova zem

Pomuicky: obrazky s podstatnymi jmény

Vybereme nékolik karticek a vypravime détem: ,,Byla jednou jedna pohadkova zem a v té
zemi bylo vSechno ...“- ur¢ime jednu vlastnost (napt. kouzelné, pékné, popletené). Déti si pak
vytahuji karticky a uzivaji ptidavné jméno ve spojeni s podstatnym jménem na obrazku
(kouzelné domy, kouzleny pan, kouzelna kniha, ...).

Hadavé princezny
Pomuicky: obrdzky podstatnych jmen s vyuzitim jmen pridavnych
Vybereme nékolik obrazki, u kterych uzijeme ptidavnych jmen, napt. nové Saty, sladké

vewr

Vv

Jd si pijcim

Pomuicky: obrdzky s podstatnymi jmény

Procvicujeme ptivlastiiovaci jména. Kazdé dit€¢ ma jeden obréazek, ptdme se: ,,Mohu si pljcit
Adél¢ino auto?* Adélka pieda obrazek pani ucitelce a zada si od dalsiho ditéte v kruhu jeho
obrazek: ,,Mohu si pGj¢it Janiny banany?*. A takto pokracujeme dal.

Hleddm spravnou vlastnost

Pomuicky: obalky s listecky

Z4ci jsou rozdéleni do skupin, kazda skupina dostane obalku s péti listecky. Na kazdém
liste¢ku je napsané piidavné jméno. Ukolem skupiny je najit k pfidavnym jméniim vhodny
piredmét ve tfide€. Je dobré zaradit i lidské vlastnosti, aby si déti uvédomily, ze mohou piilozit
listek k sobé€ nebo spoluzakiim.

SLOVESA

Hra na télo

Pomuicky: Zadné

Urcovani ¢asu pomoci hry téla: minuly — bylo, prst smétfuje dozadu ptes rameno, pfitomny —
ted’ je, tlesknuti, budouci — bude, prst smétuje dopiedu. Lze namalovat na tabuli, zkouSeni —
ucitel fekne sloveso, napocita do 3, déti ukazi (chybné — 3 drepy, skokys, ...)

Vylet do minulosti (osoby)

Pomuicky: Zadné

Vypravénim déti uvedeme do dob, v nichZ se mluvilo v jinych osobach . Kral — 1. os. €.
mnoz., krél ostatnim onikal. Déti naSich pradédt musely rodi¢im vykat. Dnes tykame.
(vedeme mezi sebou rozhovor).
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Schody
Pomuicky: listecky ,,schody“

Listecky rozdé¢lit na dvé poloviny, do levé napisi zkratkou mluvnické kategorie, do pravé tvar
slovesa:

1. 0s., €. jedn., as min. | Budou Cist
3. 0s., ¢. mn., ¢as bud. PiSes

2. 0s., ¢. jedn., Cas prit. | Vymalujete
2. 0s., ¢. mn., ¢as bud. | Pracoval jsem

Pantomima

Pomuicky: karticky se slovesy

Zaci chodi po jednom, vyberou si karti¢ku a pomoci pantomimy predvedou dané sloveso.
Ostatni hadaji. Kdo uhodl nejvice? (Napft. spat, kopat, telefonovat, fidit apod.). Lze aplikovat i
na podstatna jména.

Jd a ty, my a vy - nepletu si je

Pomuicky: zadné

Utitel vypravi pohadku nebo piibéh stiidavé v 1. a 2. osobé. Ukolem déti je zareagovat na
zménu osoby smluvenym signalem — postaveni se v lavici, zvednutim obou rukou apod.

Dvojice se nasly

Pomiicky: nalepovaci stitky se slovesy v os. a cisle

Utitel nalepi na zada 74k $titky se slovesy v osobach a &islech. Ukolem déti je nemluvit,
prochdzet se mezi ostatnimi a posunovat k sobé dvojice déti, které maji sloveso ve stejné
osobé a Cisle.

Hromdadky

Pomiicky: listecky se slovesy v riiznych tvarech

Ve tfid€ jsou rozmistény listecky se slovesy, Zaci maji za ukol tfidit slovesa do hromadek
podle zadanych kritérii (infinitiv, osob, ¢asu apod.)

Je a bylo

Pomuicky: zadné

Z4ci se postupné stfidaji. Prvni zak fekne sloveso v pfitomném &ase a vybere dalsiho
spoluzéka, ten pievede sloveso do minulého ¢ase a vytvoii s nim vétu. Rekne dalsi sloveso
Vv ptitomném case a urci dal§iho spoluzaka.

Co by, kdyby

Pomuicky: zadné

Ucitel zacne vypraveét ptibéh slovy: ,, Kdybych rano zaspal, ptiSel bych pozde do Skoly*.
Vybrany zak zopakuje druhou ¢ast véty a vymysli dalsi: ,,Kdybyste ptiSel pozdé do skoly,
neméli bychom s vami hodinu.*

Roboti

Pomuicky: zadné

Déti si hraji na roboty a mluvi jejich jazykem. Vysvétluji ostatnim, co vS§echno umi. Pouzivaji
slovesa v infinitivu. ,,Ja pracovat s nozem, umét krajet zeleninu a z ni uvafrit polévku.*

37



Cizinec

Pomiicky: zadné

Zaci tvoti véty, ve kterych jsou slovesa pouze v infinitivu. Napf. J4 dnes muset pracovat na
zahradé. Proc ptat se na Mirku? Kdo dnes chybét? Atd.

Legracni vypravéni

Pomuicky: zadné

Vybereme si 3 slovesa, ktera pouzijeme k vytvoteni kratkého legracniho vypravéni. Jina
slovesa nepouzivame, mohou se i opakovat.

SLOVNIi DRUHY

Nazvy knih

Pomuicky: pripravené ctvrtky s titulnimi strankami knih (propagacni letaky)

Na ¢étvrtku si nalepime z letacku obrazky knizek, kde je Citelny nazev knihy (lze jej
zvyraznit). Poté rozddme détem a vysvétlime jim, aby v nazvech knih hledali slovni druhy
(vyc€et napiSeme na tabuli, déti do sesiti a jednotliva slova fadi do ptislusnych sloupcti). Je
vhodné mit ke kazdé ¢tvrtce vypracovano feSeni na zvlastnim papiru (obé ¢tvrtky ocislovat
shodnymi ¢isly) — snadnéjsi kontrola.

Spojky

Pomuicky: Zadné

Zaky naudit jako basni¢ku:
— ale, avsak, aby, Ze,

— kdyz, ponévadz, protoZe,
— nebot, vzdyt, totiz.

Znds slovni druhy?

Pomiicky: tabulka o 10 sloupcich, nékolika radcich

Obdobna hra jako jméno, mésto, zvife... Do horniho fadku napiSeme podstatné jméno, ptidavné
jméno, .... citoslovce, body. Jeden z hract zacne fikat abecedu, druhy ho zastavi. Na dané pismenu se
zkusi vymyslet v§echny slovni druhy. Ten, kdo bude mit v§e vyplnéné, fekne dost. Nepodaii-li se,
ucitel ukonéi hru po 2 minutach. Za vyplnéné slovo, které se neopakuje, se pise 10 bodd, za opakujici
se slovo (vice hracu), se pise 5 bodu.

%

Cislovky

Pomuicky: pytlik s listecky s cisly

Pouzivame na rozlideni &islovek. Zak si vytahne z pytliku listek s ¢islem, musi je ihned
zaradit do véty. Kdo nefekne, vypada ze hry (nebo ziskdva trestny bod).

Znam pohadky a pisnicky

Pomuicky: karticky s nazvy slovnich druhii a jejich cislem

Ucitel ukazuje détem karticky a jejich tikolem je si vzpomenout na nazev pohadky nebo
pisnicky, ve které je nadzev s uvedenym slovnim druhem (napft. Podstatné jméno -
Zlatovlaska, ¢islovka- Tti zlaté vlasy...Castice — At ptileti ¢ap, kralovno!)
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VSechny druhy pozndam

Pomiicky: zadné

Utitel vypravi détem velmi pomalym tempem jednoduchou a znamou pohadku. Ukolem déti
je vzdy, kdyz vyslovi pfedem smluveny slovni druh, zvednout ruku. Kdo uhadne prvni,
ziskava bod.

Stary strom

Pomiicky: delsi rulicka papiru, Satek, listy papiru velikosti A6, riiznobarevné fixy, pera
Vybrany zak ptedstavuje stary strom, sedi v prostoru na zemi, ma zavazané oci a v ruce drzi
rulicku papiru (stocené noviny), ktera predstavuje uschlou vétev. Kolem v blizkosti jsou
pohazené listy papiru (mohou mit tvar listil, ale nemusi). Ukolem déti je psat na listy slova
podle danych kritérii. Déti se musi ke stromu piiblizit co nejtiSeji a snazi se na list napsat
vybrané slovo (uéitel urci napf. vyjmenovana slova po b a piibuzna, slovesa v infinitivu-
podle probiraného uciva, nebo ucivo, které chce s détmi procvicit). Strom nema rad, kdyz mu
nékdo listy sbira a brani se suchou vétvi. Zak, predstavujici strom, musi velice dobie
naslouchat, a pokud slysi, ze mu né€kdo na listy piSe, klepne papirovou rolickou tim smérem.
Pokud spoluzéka zasahne, ten musi listek vratit a pokusit se psat na jiny. Na list mlize napsat
pouze 1 slovo, potom musi psat na jiny. Pi hie je dobré zduraznit détem, ze jde o poctivost
pti hie. Ani strom kolem sebe netluce vétvi bezhlavé. Kazdy zak pise jinou propiskou, po
ukonceni Casového limitu se nejlepsi stdva stromem.

VSechno sprdavné a Cisté

Pomuicky: detsky zubni kartacek, zetony v podobé kulicek, kosticek apod.

Hru je vhodné provadét v obdobi, kdy se v prvouce a ptirodovédé probira ucivo Lidské télo -
péce o chrup. Déti sedi v kruhu a otaceji poloZzenym kartackem. Na koho ukazi §tétiny, musi
vyslovit slovo podle pfedem zadanych kritérii (mekké a tvrdé slabiky, vyjmenovana a
pribuzna slova...) Za spravnou odpovéd’ ziskava zeton. Hrac s nejveétSim poctem zetond
vyhrava.

Ruleta

Pomiicky: pet lahev naplnéna z poloviny vodou, pet vicka

Zaci sedi v kruhu a otaceji pet lahvi s barevnym vic¢kem. Na koho vi¢ko ukaze, musi fict slovo
podle piedem daného kritéria. Kdo zodpovi spravng, ziskava vicko. Za Spatnou odpoveéd’ se
vicko odebira. Po ukonceni ¢asového limitu vyhradva zak s nejveétsim poctem vicek.

Vymyslej

Pomiicky: Zadné

Zakam zadame jedno slovo — nejlépe podstatné jméno, ze kterého maji vytvotit dalsi
podstatné jméno, ptidavné jméno, sloveso, ptislovce, ...

Napft. Smoula

dalsi podstatné jméno: Smoulak, Smoulinka,..

pfidavné jméno: Smoulinkovy, Smouli,...

sloveso: Smoulil, vySmouloval,...

ptislovce: Smoulové, Smoulikove,..

Z4ci mohou pracovat i ve skupiné a vymyslet co nejvice slov od jednotlivych slovnich druh.
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Pocatek ti uréim

Pomiicky: zadné

Ugitel uréi a na tabuli napiSe po¢ate¢ni pismeno. Zaci chodi postupné k tabuli a piidavaji po
jednom pismena. Musi vytvofit slovo podle zadanych kategorii - vyjmenovana slova,
podstatna jména, slovesa aj.

SHODA PRiISUDKU S PODMETEM

2Zvlastni obalky

Pomiicky: obalky s vetami, rozstiihané véty

Zaci jsou rozdéleni do méné podetnych skupin. Kazda skupina dostane obalku, ve které jsou
rozstithané véty na zakladni skladebné dvojice. Ukolem déti ve skupiné je slozit véty podle
smyslu a koncovky pficesti minulého.

Prdce s listecky

Pomuicky: listecky s podstatnymi jmény a slovesy

Ptipravime si listeCky — na ¢ast napiSeme podstatna jména v ¢isle mnozném, na druhou ¢ést
slovesa v pficesti minulém. Pii sestavovani piSeme tak, aby podstatna jména i slovesa byla
fazena dle abecedy. Do pravé &asti napiseme tajenku. Ukol pro zaky: rozttid’ liste¢ky na
podstatna jména a slovesa. Kazdou hromédku sefad’ dle abecedy. Dale pracu;j dle tajenky.

Déti D maval . | N
Lodé¢ ) plul_. A
Skla P fincel . | P
Vlasy | L zhoustl . | 1

Zpdvaci | N zpival . | S

Pomuicky: karticky s vétami v minulém case

Na listecky napiSeme vétu v minulém case (leh¢i — hola véta, t€Z281 — rozvita véta), vynechame

koncovku pticesti minulého. Na druhou stranu napiSeme ZSD + doplnénou koncovku +

odvodnéni.

— Prace ve dvojicich — zkouSeni, kontrola druhym. Chybna odpovéd’ = gol. Kdo bude mit
méné golu?

— Samostatnd prace — piepis do seSitu, poté kontrola a oprava. Problémové véty spolecné
zdivodnime.

VYUZITi LISTU S NALEPENYMI OBRAZKY

Kimovka — prohlédni, precti, zapamatuj

Utvor dvojice — co k ¢emu patfi

Slova nadfazend — podrazena (nabytek, jidlo, sport, zvifata...)

Vypis slova dle poctu slabik

Sefad'slova dle abecedy

Vypis slova s i po mékkych souhlaskach (y po tvrdych souhlaskach)

Vypis slova, ktera obsahuji — tvrdé souhlasky, mékké, obojetné, samohlasky a, ...
Utvor véty s témito slovy

MoZno ocenit — hra na obchod

Vypis podstatnd jména dle rodu (mozno stanovit pocet, napf. 3)

Utvof mnozné Cislo od kazdého podst. jm. (nebo vyber 10, napis v jednotném, mnozném disle)
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Urci vzory podstatnych jmen

Dana podstatna jména dej do 7. pdadu, ... Cisla jedn., mnoz.

Ke kazdému podstatnému jménu pfidej pfidavné jméno (popf. utvor z ného pridavné jméno)
Dané obrazky jsou podméty — dopln pfisudky, preved do mnozného ¢isla, minulého ¢asu.
Vyber si 5 obrazkd, které se objevi v pribéhu, ktery sestavis

Popis néktery predmét, ktery je zde nalepen

Ktery z predmétd by sis ted' pral mit tady a proc?

Ktery z predmétl by udélal radost mamince, tatinkovi, sourozenci, kamaradovi a proc¢?

LIdiiiid
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