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1. MOTIVACNI HRY

Nafukuju a snad mi nepraskne - dechova cvi¢eni

Pomuicky: zadné

Ukolem déti je vytvotit dvojice a zahrat si na nafukovani balonku.
Jeden hrac z dvojice predstavuje balonek a druhy nafukuje. Hrag,
ktery nafukuje, ur¢i na druhém hraci, kde ma umistény pomyslny
ventilek (vhodny je tfeba prst u ruky, rameno, loket, tak aby na sebe
hraci vidéli). Micek lezi na zemi a musi poslouchat a reagovat
pohybem podle toho, jak ho nafukuje druhy hra¢. Nafukujici
predvadi pohyb pfi nafukovani, stfida rizné rytmy a miize nechat
baldnek upustit. Je dilezité, aby si zaci vyzkouseli obé role a snazili
si vzpomenout, co déla opravdovy balonek, reagovali t€lem na
vydavané zvuky.

Pohybové-komunikacni rozevicka

Pomticky: zadné

Stoupneme si do kruhu. Prvni fekne — dej pravy prst na bradu. Dalsi
zopakuje, znazorni pohybem a pifida — dej levou ruku na rameno.
Dalsi zopakuje, znazorni pohybem a ptida — dej pravy prst na
bradu....

Housenka - artikulaéni cvi¢eni

Pomuicky: zadné

Ucitel urci jedno dité, které bude predstavovat hlavu housenky.
Housenka chodi po tfidé¢ a fika slovo minam, miam...prochdzi mezi
détmi, ten, koho se dotkne, zafadi se za ni, chodi v rytmu a vyslovuje
stejné slovo. Hra pokracuje, az se zafadi vSechny déti. Déti se
prostiidaji v uloze hlavy housenky a pokazdé vyslovuji jina slova
(ucitel vzdy urci slova a snazi se zatadit slova se v§emi dilezitymi
hlaskami).

Vrhcab —fFetézovka

Pomicky: zadné
Hrou se trénuje pamét’ a pozornost. Déti jsou v kruhu a zacina dialog:
,»Znas vrhcaba? | Jakého vrhcaba?* ,,Vrhcaba, co na tebe vyplazuje



jazyk.”“ A vyplazne na souseda jazyk. Ten se oto¢i k dal$imu a
opakuje mluvni hru. Zopakuje to, co fekl pied nim a pfida: ...
,»Vrhcaba, co na tebe vyplazuje jazyk a sméje se.” Pokracuje se dal,
postupné¢ se pfidavaji dalsi pohybové aktivity — co na tebe mrka, drbe
se za uchem, Cese se, ...

Pohybové odpovédi na otazky

Pomticky: zadné
Vsichni si stoupneme do kruhu. Vedouci hry stanovi otazku (1 — 3).
Postupné na né¢ odpovidame (po obvodu kruhu), pfitom vSichni
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dokola, dokud se mluvi

Divej se do o€i

Pomticky: zadné

Prochazime se po tfidé. Na tlesknuti se upfené divej nejbliz§imu
sousedovi do o¢i. Na tlesknuti pokracuj v chtizi dale. A znovu... Po
ukonéeni hry rozbor — jaké jsi mél pocity?

Piedstavim se

Pomticky: zadné

Ukolem kazdého Zaka je piedstavit se pomoci svého vlastniho
ktestniho jména. K¥estni jméno si kazdy fekne podle pravdy své a
k nému pfida piijmeni, které je vymyslené, ale charakterizuje zaka.
Pfijmeni vymysleji Zaci postupné podle danych pravidel: rymuje se
s kestnim jménem, vyjadiuje vlastnost nositele (Rychly,
Tlusty...)nebo souvisi se skuteénym piijmenim, muze byt
jakymkoliv slovnim druhem.

KdyzZ jdou zviiatka spat - dechova cvifeni

Pomucky: brcka, malé obrazky zvitat na papire, asi 40cm provazky
Kazdé z déti dostane nékolik obrazkl zvitat na papite, brcko a
provazek. Z provazku si na lavici vytvori krouzek - pomyslny pelisek
pro zvitatka. Ukolem kazdého ditéte je brékem dat zvitatka spat do
pelisku. Déeti musi dechem ovladat brcko, ptisat papirové zvitatko a
odlozit ho do pelisku.



Asociace

Pomticky: zadné

Na tabuli nakreslime svislé ¢ary IIIIIIII. Co ti to pfipomina? (hrabé,
trava, hieben, zebfik, latka, mfiz, plavecké drahy, ptechod pro
chodce, linky v sesité, schody, $itry na pradlo, ....)

Ukazi hadr (kus latky) — co ti pfipomina? Cekam tak dlouho, dokud
se netrefi do toho slova, které chci (plachetnice)

Dvojice

Pomticky: provazky

Hry pro utvareni dvojic zakda.

Ucitel drzi provazky ptehnuté na polovinu — kazdy zak si chytne
jeden konec, vzniknou ndhodné dvojice

Navazani kontaktu o¢ima — déti se postavi do krouzku, o¢ima si
vyberou toho, s kym utvofi dvojici (limit 30 sec)

Ucitel rozda imaginarni provazy — hod’ spoluzdkovi imaginarni
provaz, ptetahuj se, ... (zazitek, spoluprace)

Cinska restaurace

Pomuticky: zadné

Z4&ky rozdélime na dvé skupiny. Jedna skupina jde za dveie, vymysli
nazev jidla, které ma tolik slabik, kolik jich je ve skupiné. Kazdy si
zvoli jednu slabiku, kterou stale fika po navratu do t¥idy. Ukolem
druhé skupiny je poskladat jednotlivé slabiky do nazvu jidla. Pak
vymeéna roli.

Volné psani

Pomuticky: zadné
Co se ti vybavi, kdyz slysis... (piSu, co mne napada, bez premysleni)

Na Kynése

Pomticky: zadné

Zaci se rozmisti v prostoru, zaviou oéi a hledaji Kynése. Ugitel uréi
Kynése. Zaci se pohybuji v prostoru, kdyz najdou spoluzaka,
dotknou se ho a zeptaji se ho — Kynés? Pokud neni spoluzak
Kynésem, odpovi neKynés. Pokud je zak KynéSem, neodpovi na
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dotaz a zak se na n&j napoji — ziistane tak, jak se ho dotkl a stava se
automaticky ¢asti Kynése. Hra se hraje az do doby, kdy posledni zak
najde Kynése. (Misto Kynés — sy¢ime jako hadi, slabiky, ....) Teprve
potom je dovoleno oteviit o¢i a prohlédnout si, jak Kynés vypada.

Sit’ prratelstvi

Pomticky: klubko viny - provazku

Déti stoji v kruhu, jedno z nich ma v ruce klubko vinéné ptize ¢i
provazku. Nejprve oslovi toho, komu chce klubko ptedat. Z klubka,
které piedava, si vSak v ruce ponecha jeho konec (¢i zacatek?). Ten,
kdo klubko obdrzel, ho pak stejnym zplsobem pfedava né¢komu
dalsimu. Také on si v8ak v ruce ponechava odvinutou ¢ast provazku.
Protoze si déti klubko neptedavaji popotadé, ale podle toho, koho
oslovuji, vznika tak mezi nimi sit’ pfatelstvi, protoZe byla tkana

s umyslem toho druhého potgsit, fici mu néco hezkého.

2. DRAMATICKA VYCHOVA

Zivé obrazy

Pomticky: zadné

Dvojice maji na pfipravu 7 minut, musi si pfi tvofeni obrazu
odpovédét na otazky KDO, KDY, KDE, JAK, PROC. Dvojice se
musi na obrazu domluvit, musi to byt jednozna¢né. Ostatni zaviete
o¢i, dvojice utvoii obraz, pak ostatni hadaji na otazky kdo, kdy...
Je dén obraz — ze zdi te¢e voda — dotvarej obraz (1. prekvapeni, 2.
telefonuje, 3. kybl, 4. hadr, ...)

Obraz — sedni si na zidli — dotvof dvojici (odhad situace, nepatrné
zmény obrazu — hra t€la, zména vyznamu)

se postavi v n¢jaké pozici, 2. dotvafi obraz, 3. .. — dotvaii ten, kdo si
mysli, Ze vi (startér — zdvodnik — Casom¢ti¢ — medaile ...)

Text — vytvor 3, 4 obrazy urcitého textu, ostatni hadaji, o em text
bude (skupinova prace), pak cteni (napt. povidka na pil stranky) —
pochopeni textu

Dotvateni obrazu — co asi povidaji? (1. sedi, 2. stoji, 3. si sedne) —
televize

Predved’ typicky obraz n¢jaké pohadky — uhadnete, o kterou se



jedna?

Jeden z hra¢a vytvoii sochu a jeho soused ji doplni tak, aby vzniklo
sousosi davajici smysl.

Vyjadii roz¢ileni, radost, smutek, zlost, nudu pomoci pantomimy,
né&jakou slabikou.

Honzo, porad’

Pomticky: zadné

Uvolnovaci hra, ktera souc¢asné rozviji predstavivost a fantazii. Déti
se tajné domluvi na uréité ¢innosti (femesle), které budou kazdy po
svém piedvadét a obrati se na Honzu — honiée s otazkou: ,,Honzo,
Honzo, porad’, co ted’ mame délat?* Honza odpovi: ,,Dejte se do
prace!“ Déti znazoriuji dohodnutou ¢innost az do chvile, nez Honza
odpovi: ,,Vy jste ...!“ Kdyz uhodne, smi zacit honit. Kdo dostane
babu, je pristim Honzou.

Tohle dokazZu taky!

Pomticky: manasek chlapce, hol¢icky

Ucitel ma k dispozici dva manasky - chlapce a hol¢icku. Vysvétli
détem pravidla hry. Kazdy se pohybuje a napodobuje pohyb manaska
stejného pohlavi, jako je on sam. Ucitel zvedne manaska do vySe o¢i,
a to znamena, ze dana skupina déti se postavi. Pokud schova stejného
manaska za zada, urcena skupina déti se posadi. Déti sleduji manasky
a vykonavaji stejné pohyby jako manasek. Ucitel pouziva manasky
stiidavé, mlize pouzit oba soucasné.

Predved’, co sis piecetl!

Pomuicky: listecky s nazvy povolani, zvitat

Hra je urena pro dvé druzstva, ktera mezi sebou soupefi. V kazdém
druzstvu si ur¢i jednoho hadace - piekladatele pantomimy. Ostatni
zaci hledaji po tid¢é rozmisténé listeCky s nazvy povolani nebo zvirat.
Jejich tkkolem je pantomimicky pfedvést svému hadaci, co bylo
napsano na listku, a hadac jde a posepta vedoucimu hry (uciteli), co
ostatni predvadéli. Pokud druzstvo uhodlo a spravné pielozilo

Z pantomimy, ziskava bod.



Jakou mam dnes naladu?

Pomuicky: zadné

Ukolem déti je prednést n&jaké souslovi, napiiklad ,,mam velky
hlad®, ,,je tu zima*, ,,v§ichni bézime*. Kazdy zak si vybere, jaké chce
souslovi. Dulezity je ale jeji dramaticky pfednes. Nejdiive fikame
souslovi jako legraci, smésné, poté tragicky, jako komentar ze
sportovniho utkéni, jako pohadku pro malé déti, jako tajemny nebo
strasidelny pribéh, atd. Pfi pfednesu se nepouziva jinych slov, jen se
predrikava dané souslovi. Dité je mize opakovat tolikrat, kolikrat
uzna za vhodné.

Mam pro tebe darek

Pomticky: zadné

Déti sedi v kruhu na zemi. Pfedstavi si, ze maji pro svého souseda
darek. Ucitel urci, kdo zacne podavat jako prvni imaginarni darek.
Darek putuje po kruhu, a kazdy se snazi si predstavit, co to mize byt,
a podle toho taky svilj darek uchopuje. Kdyz darek doputuje ke
svému autorovi, tzn. na zacatek kruhu. Kazdy postupné fekne, co si
piedstavoval, a na zavér fekne zacinajici hrac, co byl ptivodni darek.
Vznikaji zabavné situace, kdy si pod jednim pohybem mutizou Zaci
piedstavit rizné predméty - nékdo pfedava vonavou kvétinu a jiny
uchopuje mec.

Prevracené pohadky

Pomticky: listecky se jmény pohadkovych bytosti

Vybereme tolik listeckti se jmény pohadkovych bytosti, kolik mame
déti ve skupiné. Snazime se vybirat pokud mozno co nejvice
nesourodé postavy. Déti rozdélime do pocetné stejnych skupin.
Potom si déti vylosuji listeCek s pohadkovou postavou. Ve skupiné se
tak sejdou

postavy, které spolu viibec nesouvisi (tfeba Karkulka, princezna, Ptak
Ohnivak). Jejich ukolem je vymyslet a predvést ostatnim skupindm
kratky zabavny ptibéh nebo novou pohadku.



Co jsem od koho dostal?

Pomticky: zadné

Kazdy z hracu si predstavi n&jaky predmét. Nikomu neprozrazuje, o
jakou véc jde, a snazi se pantomimicky pfedvadét innost, ktera je

S timto predmétem spojena (ryc¢- ryti, pero- psani). VSechny déti
chodi po prostoru a v moment¢, kdy nékoho potkaji, ,,pfedaji* mu
svoji ¢innost. Pokud potkaji n€koho dalsiho, pfedavaji mu uz ¢innost,
kterou dostali, ne tu svoji ptivodni.

Na zavér hry si déti predstavi spolecné posledni ¢innost, kterou
dostaly a ostatni hadaji, co je to za predmét — ¢innost, a zjist'uji, kdo
ji zacal posilat a jestli se nékteré pfedméty neztratily nebo se
nerozmnoZzily.

Kdo jsi?

Pomticky: zadné

Ucitel posepta détem nazev z urcité skupiny (napf. zvitata,
pohadkové bytosti, povolani...)

Vzdy dvé déti maji stejny ndzev, jejich ukolem je najit se. Déti se
zastavuji pied sebou a popisuji nazev, ktery jim uéitel poseptal, ale
nesmi fici nazev. Postupné zjist'uji, co jim kdo o sobé prozradil, a
snaZzi se najit druhého do dvojice.

Na orchestr

Pomticky: zadné

Déti sedi v krouzku. Kazdého tkolem je vybrat si né¢jaky hudebni
nastroj a predvadét pantomimickou hru na n¢j. Obmeéna: ucitel
vybere dirigenta a déti se snazi pohybovat s nastroji podle jeho
dirigovani.

Sluni¢ko nas budi

Pomticky: zadné

Ukolem déti je napodobovat pohyby, které provadime po rénu, kdyz
nas slunicko budi. Podle véku déti zadavame tkoly. Malym détem
pomaha ucitel, pohyby piedvadi a doprovazi komentafem.
Protahujeme se v posteli, posadime se a protahneme si ruce, zivame,
protfeme si o€i a prohrabneme si vlasy, postavime se a usméjeme se



na slunicko. Star§im détem jenom fikame komentaf a déti provadeji
pohyby. Pro starsi je také obména: co déla sluni¢ko v jiné denni a
vecerni dobé a co délame my? (opalovani, velké teplo v poledne,
zapadajici slunicko a vecerni usinani, aj.).

Cty¥i rohy — &tyfi kralovstvi

Pomuicky: zadné

Jednotlivé rohy mistnosti pfedstavuji kralovstvi, ktera barevné
oznacime a domluvime se na jejich naladé (napf. modré — smutné,
Cervené — veselé, hnédé — ospalé, zelené — energické). Kazdé
kralovstvi ma také svého krale, od néhoz se déti dozvidaji, co se

v ném bude délat. Napt. v modrém se bude hrat honicka — ale smutna
honicka, v Cerveném se bude zpivat vesela pisnicka apod.

Roéni obdobi

Pomticky: zadné

Dvé skupiny si formou hadanky vzajemné predvadéji nejriznéjsi
¢innosti, pohybové akce a hry, které se vazou k jednomu ze ¢tyt
ro¢nich obdobi (zima — stavéni sn¢hulaka, koulovani, saikovani atd.,
jaro — hrani kuligek, skakani panaka, velikono¢ni pomlazka atd.)

Hra na zivly

Pomticky: zadné

Je v podstat¢ jednoduchou improvizaci, pfi niz déti pohybove a
zvukove ztvarnuji predstavu nékterého z piirodnich zivla, vodu,
ohen, vitr, od jeho vzniku az po jeho splynuti ¢i zanik.

Ohen: Z malé jiskficky se pomalu rozhofiva ohen, a jak se postupné
zvétsuje, stava se smélejsim, veselejsim, jiskrnéj$im, az mize prerist
Vv hrozivy pozar, ktery zachvacuje vSechno kolem sebe.

Voda: Nepatrny pramen, ktery si z podzemi hleda cestu. Na povrchu
se pak z malého horského praminku méni v poticek, feku. Ta sili a
mohutni a vali se pies vSechno, co se ji stavi do cesty.

Spojenim obou zivll mtize vzniknout velice zajimava pohybova
kompozice (pro niz musime samoziejmeé nejprve stanovit ramcovy
d¢j, napt. voda uhasi ohen).

Jinym spojenim mtize byt ohefi — vitr, mraz — voda, slunce — voda, ...



Hra na dirigenta

Pomticky: zadné

Déti sedi nebo stoji v kruhu a jedno z nich pfevezme roli ,,dirigenta®,
tedy toho, kdo uréuje spole¢ny pohyb. Ukolem pozorovatele je
odhalit, kdo z déti tuto roli pfevzal. Hra by v§ak neméla byt pouhym
bezduchym opakovanim uréitého pohybu (hraju na housle, taham se
za ucho, atd.), ale pokud mozno piesnym opakovanim jednoduchého
plynulého pohybu — napi. od pomalého zvedani dlani od zemé, jejich
prektizeni, krouzeni, zvedani a opét pomalé klesani az na podlahu.
Ukolem dirigenta je nejenom velice citlivé fidit pohyb ve skuping,
ale i snaha vcitit se do mysleni a uvazovani ostatnich (rozumi mi, tusi
jaky pohyb chci udélat?) Velice ¢asto se musi sam podiidit pohybu
nékoho ze skupiny zejména ve chvili, kdy ho dotyény trochu
pozménil, $patn€ pochopil nebo neptesné zopakoval.

Hra na zrcadla

Pomticky: zadné

Je variantou hry na dirigenta s tim rozdilem, ze se nehraje ve
skupiné, ale ve dvojicich. Snahou dvojice je co nejdokonalejsi
souhra, tak abychom nepoznali, kdo pohyb fidi.

Pozn.: Hru je Iépe rozehravat tim zplsobem, ze vSichni ostatni na
chvilku zaviou o¢i — napf. nez napoc¢itame do tii, abychom dvojici
dali moznost po¢ate¢niho impulsu rozehrani.

Hra na sochy

Pomticky: zadné

Zakladem vSech téchto her je vytvofeni uréitého postoje, ktery
vznika bud’ z vnitini pfedstavy (jsem kral, vesela socha apod.) nebo
nahodné, zastavenim ve $tronsu. Avsak i tady je tieba hledat néjakou
vnitini souvislost. MiZe vznikat az v prib&hu hry, kdy ostatni za
sochu promlouvaji nebo se k ni pfidavaji a vytvareji sousosi. ,,Socha“
byva dilem okamzitého napadu a vétSinou ji pfedchazi rytmicky
pohyb prostorem zastaveny Stronsem. Piiklad vedeni: ,,Micham
hlinu, micham hlinu a vymicham — zvédavou sochu* apod.
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Hra na sochare

Pomticky: zadné

Patfi k dalSim variantdm hry na dirigenta. ,,Sochai“ zaujme urcity
postoj (vytvoii sochu), ktery po ném vSichni zopakuji. Pozorovatel
stoji uprostied kruhu a snazi se sochate odhalit. Ten samoziejmé
meéni postoj ve chvili, kdy neni sledovan.

Rozvinuti pohybu

Pomticky: zadné

Hrajeme v kruhu. Prvni z hra¢i vytvoti ,,sochu®. Soused pievezme
jeho postoj a jednoduchym pohybem ho rozvine dal a zastavi se ve
Stronsu. Stejné tak pokracuji ostatni. V jiné varianté si pfedem
zvolime roli a situaci, kterou budeme rozfazovanym pohybem
postupné vytvaret, napt. kluk, ktery se uci bruslit.

Dalsi variantou je hra, pfi niz prvni z hra¢d pantomimicky ptedvadi
urcitou ¢innost (ryje zahon, hraje na klavir...). Po chvili, kdyz je
zifejmé, o jakou ¢innost se jedna, ho zastavime ve §tronsu. Hra¢ vedle
prejima co nejdetailnéji jeho postoj, ale rozehrava z ného naprosto
hra¢ pantomimicky znézoriuje uréitou ¢innost a po chvili prejde
sam, bez zjevného pieruseni pohybu zcela plynule v jinou ¢innost.

Pohyb v prostoru

Pomticky: zadné

Nejprve je tieba si s détmi vytvofit pfedstavu prostoru, v némz se
budeme pohybovat jako ve skute¢ném (krajina, mésto, budova atd.)
Les: chiize po mékkém mechu, v husté zarostlém lese, mezi polomy,
V ostruzini, ve vysokém snéhu...

Louka: brouzdame se ranni rosou, vysokou travou...

Voda: brodime se mél¢inou, bahnem, vstupujeme do hlubsi a dravéjsi
feky...

Piekonavani pirekazky

Pomticky: zadné
Pfed nami je vysoky, husté zarostly plot, ktery nemizeme ptelézt.
Nékde v ném je vsak ukryt maly otvor a jim mizeme prolézt....
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Jsem uvéznén v kosi s vikem, snazime se dostat ven....
Zamotali jsme se do velké rybarské sité. ...
Jsme v jeskyni, jejiz vchod je zavalen kamenem...

Monstrum

Pomiicky: zadné

Déti navrsi na sebe riznym zptisobem zidle, krabice apod. Pak celou
stavbu zakryji velkou plachtou. Vznikne tak zvlastni,
mnohovyznamovy tvar — ,,monstrum®. Détem pak nechame ¢as, aby
si ho mohly dobie prohlédnout a vymyslet, co jim pfipomina a jaka
situace by se kolem né€ho (nebo i uvniti) mohla rozvinout. Ten, kdo
ma napad, zaéne tuto situaci rozehravat. Napf. namoinik na zbytku
ztroskotané lodi se snazi doplout do pfistavu. Ostatni se postupné do
jeho hry ptidavaji a pfijimaji role, které jim tato situace nabizi. Hru
neni nutné za kazdou cenu dokoncit, dtlezity je napad a jeho, byt’ jen
kratké rozvinuti.

Pribéh domu

Pomticky: zadné

Nejdiive postavime dim ze v§eho, co je ve tfidé dostupné (zidle,
krabice, papir apod.). Ukolem déti (nejlépe v mensich skupinach) je
vsak soucasné vymyslet a ostatnim pak v zavéru vypravét nebo
zahrat historii domu ¢i piibéh, ktery se v ném odehral.

VSichni lidé v tomto mésté

Pomuticky: zadné

Zaci stoji v kruhu a postupné kazdy z nich #ika: ,,Vichni lidé v tomto
mésté — zpivaji“, a nato vSichni za¢nou zpivat. Pokracuje se dal po
kruhu. Dalsi moznosti: (tancuji, skacou, divi se, kii¢i, plavou, fidi
auto, nakupuji, ...)

Maminky a mlad’atka

Pomticky: zadné

Maminky jsou ve vn€j$im kruhu a uprostied kruhu jsou jejich
mlad’ata, ktera jesté nevidi. Maminky se pfemisti a zacnou volat -
zviteci feci svoje mlade k sobé.
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Asociacni kruh

Pomticky: zadné
Ugitel zada n&jaké téma, kazdy zak v kruhu fekne, co se mu hned
vybavi pod danym pojmem a pfedvede pantomimou.

Hra na telefon

Pomticky: zadné

Déti sedi v kruhu, prvni rozehrava hru vytleskdvanim na ¢tyti doby.
Na prvni a druhou dobu zopakuje své kiestni jméno a na tieti a
¢tvrtou dobu jméno toho, komu praveé telefonuje (Iva — lva, Kamila —
Kamila).

Pozdrav v kruhu

Pomticky: mic¢ek

Déti si v kruhu posilaji micek, soucasné se pfitom oslovuji jménem a
tikaji: ,,Ahoj Dano, posilam ti mi¢ (radost, isméyv, ...).” Dana
podékuje, posila mi¢ stejnym zpisobem dal.

Co rad délam

Pomucky: zadné

Déti se v kruhu predstavuji kiestnim jménem a pridavaji, co maji
rady, nebo co rady délaji (,,Ja jsem Kuba a mam rad nanuky.* Soused
napravo opakuje a prida: ,, Ty jsi Kuba a mas rad nanuky. Ja jsem
Jarka a rada zpivam.*)

Jméno v kruhu

Pomuicky: zadné

Déti stoji v kruhu, jedno po druhém jde doprostied, predstavi se
kiestnim jménem a soucasné ptida né€jaky pohyb (zamava, zatleska,
zatodi se, ...). Dité zlstane v kruhu a ostatni jeho jméno a pohyb
zopakuji. Potom se dité vraci zpét a do kruhu vstoupi nékdo dalsi.
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Jaky jsem

Pomticky: zadné
Déti se pokouseji vyjadiit vhodnym piivlastkem, jak se prave citi.
Prvni rozehrava (veseld Hanka), dalsi dit¢ (ospaly Venda), ...

Misto po mé pravice je volné

Pomticky: zidle

Déti sedi v kruhu, v némz je jedna Zidle navic. Dité, po jehoZ pravici
je volné misto, rozehrava hru napt. slovy: ,,Misto vedle mne je volné,
ptal bych si, aby si tam sedla Eva, protoze ma ¢ervenou masli a je
hodna.*“ Eva si piesedne, na jeji uvolnéné misto reaguje podobnym
zpusobem dalsi dité.

V ¢em jsme stejni

Pomticky: zadné
Ukolem déti je najit kamarada, s nimz ma zak jednu nebo dvé véci
spole¢né: barva obleceni, barva vlast, vyska, ...

Na Budlika

Pomticky: zadné

Koho se Budlik (baba) dotkne, ten ho musi nasledovat, ale tak, ze si
drzi misto, kam dostal babu. Takto za Budlikem pochoduje mIc¢ky
skupina ,,postizenych®. Vysvobodit je mize pouze uéitel, kdyz

v uréity okamzik zvola: ,,Budliky — budliky.” VSechny déti se
rozute¢ou, koho Budlik chyti, stava se ptistim Budlikem.

Na pérka

Pomuticky: zadné

Kazdé dite si vybere misto, kde se postavi. Je ,,pérkem®, které spi.
Hru rozehrava uréené ,,pérko*, které se probudi a snozmo doskace ke
kterémukoliv z déti, dotkne se ho a postavi se na jeho misto. Protoze
je vsak ,,pérkem*, poskakuje snozmo dal na misté. Dité, kterého se
dotklo, snozmo doskace k dalsimu, az posléze poskakuje na miste
cela tfida. Posledni ,,pérko* zase hru vraci zpét. Doskace

k nékterému z poskakujicich ,,pérek*, dotkne se ho, postavi se na
jeho misto a tam sdm sebe vysvobodi — usne. Dité, kterého se dotklo,
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snozmo pokracuje k dalsimu, dotkne se ho, postavi se na jeho misto.
Tak hra pokracuje, az do vysvobozeni posledniho ditéte.

Vypousténi rybicek

Pomiicky: zadné

Hru rozehrava ucitelka slovy: ,,Otevirdm akvarium!* Déti se proméni
V rybicky a proplouvaji celym prostorem. Vtip je v tom, Ze rybicky
jsou némé, plavou rychle, ale zato upIné nesly$né,

jsou velice Sikovné a nikdy do nikoho a ni¢eho nenarazi. Slovy
»Zaviram akvarium!“ ucitelka hru opét ukoncuje.

Na vlacek

Pomticky: zadné

Lokomotiva vyjizdi z nadrazi a cestou nabira dalsi vagonky. Vzdy po
ptipojeni nového vagdonku se rozjedou s fikankou:

Po kolejich supi vlacek, funi, houka do zatacek.

Jede, jede pro déti, cestu zna uz zpaméti.

KdyzZ budou vSechny vagonky zapojeny, spole¢né si feknou
zaveérecnou fikanku a vrati se na nadrazi.

Nebojte se, ze se ztrati, jezdi pofad stejnou trati.

Jezdi zvolna, krok, sun, krok, vozi déti cely rok.

Hra na bystrozrakého krale

Pomicky: 5 riznych pfedméti, kralovsky trun (zidle)

V Kralovstvi bystrozrakych méli zvlastni zvyk. Rok co rok volili
nového krale. Mohl jim byt pouze ten, kdo byl ze vSech
nejbystrozracejsi. Svou schopnost musel prokazat ve zkousce.
Kralovska komise nejprve vsem ukazala vzacné predméty, které pak
tajné rozmistila po celém kralovstvi. Byly ulozeny tak, aby na né
bylo dobfe vidét. Protoze to vyly pfedméty vzacné,

nesmél se jich také nikdo dotknout, pouze si musel zapamatovat, kde
jsou polozeny. Kdo prvni nasel o¢ima vSechny pfedméty, mohl si
sednout na pfipraveny kralovsky trin. (1. zidle) Pro ostatni pak byly
pfipraveny dalsi dulezité funkce ¢lenti kralovské rodiny, radcd,
Zaveérem novy kral musel na dikaz své pravosti vSechny ulozené
predméty piinést.
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Na levharta

Pomticky: zadné

Déti stoji v krouzcich (nejlépe 8 — 10 hract), ruce maji obracené
dlanémi vzhtiru. Uprostied je jedno dité (levhart), ktery se pomalu
otaci dokola a snazi se rychlym pohybem nékoho plesknout pies
dlané. Kdyz se mu to podafi, vyméni si s nim misto.

Kralovna Zofie

Pomticky: zadné

Kralovna Zofie méla zvlastni zvyk. Vyzadovala, aby ji na jejich
prochazkach doprovazeli vSichni jeji poddani. A aby ji, kdykoliv se
K nim znenadani obrati, pozdravili pfedepsanym zptisobem, napf.
uklonem, stojem na jedné noze. Ten, kdo to nestihl, nebo néjak
popletl, Sel do vézeni (opousti hru).

Na bastyte

Pomicky: provaz nebo $vihadlo, papirové koule (stuhy)

Uprostied kruhu déti stoji bastyt — hlida¢ a pomalu otaci dlouhym
provazem nebo $vihadlem s volnym koncem. V prvni ¢asti hry déti
hazeji postupné do kruhu (stuzky, papirové koule, apod.) a soucasné
jmenuji jednotlivé druhy ryb. U mensSich déti je bastyfem — malit
(barvy), zelinaf (ovoce), zahradnik (kvétiny), kalendar (mésice),
dopravni straznik (d. prostfedky). V druhé ¢asti, kdy bastyt uz
Svihadlem toci rychleji, se je snazi déti znovu vylovit.

Na pava

Pomicky: stuzky

Stuzky — pavi pera zasuneme pavovi za pas. Ten stoji uprostied
kruhu, ma zaviené o¢i a

pohybem ruky se snazi zabranit ostatnim, aby mu jeho pera brali.
Déti se k nému piiblizuji postupné na pokyn ucitelky. Koho se pav
dotkne, je ze hry vyrazen.

Hra na maSinky

Pomicky: satek
Jedno dit€ ma zaviené oci a druhé ho vede prostorem. V tomto
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ptipad¢ ,,masinka veze vagonek* a zodpovida za to, Ze se mu nic
nesmi stat, Ze se s nikym nesrazi, neuhodi se, ... Masinka sama jede
pozpatku, to znamena, Ze je ¢elem otocena k vagdnku a vede ho za
ruku.

Na brany

Pomicky: poklad — drobné predméty

Vchod do hradu, v némz je ukryt poklad (drobné ptedméty), stiezi tii
kouzelné brany. Dé&ti, které je predstavuji, stoji na vzdalenost
rozpazeni v fad¢ vedle sebe. Po celou dobu hry maji zaviené
(zakryté) oéi a ruce volné podél téla. Rozpazi pouze ve chvili, kdyz
slysi ngjaky zvuk. Branu nelze podlézt, mize se vSak stat, Ze se zavie
jen jedna jeji polovina a druhou lze projit. Koho se brana dotkne,
stava se jejim zajatcem. Jinou variantou jsou moi'ské meduzky, které
stiezi poklad na dné mote. Meduzky, na rozdil od bran, stoji

Vv rozkroCeni a je tedy mozné mezi nimi nejenom projit, ale i je
podlézt. Nebezpecné jsou vsak tim, Ze mavaji rukama na vSechny
mozné strany. Zastavi se pouze ve chvili, kdy neslys$i zadny zvuk.
Vzdy se zase musi déti vratit s pokladem zpét.

Sit’ pratelstvi

Pomticky: klubko pfize ¢i provazku

Hra se vét§inou zafazuje na konec hodiny. Déti stoji v kruhu, jedno
Z nich ma v ruce klubko vinéné ptize ¢i provazku. Nejprve oslovi
toho, komu chce klubko ptedat. Osloveni mize byt reflexi ze
spole¢né ¢innosti, nebo pod€kovanim, rozloucenim apod. Z klubka,
které piedava, si vSak Vv ruce ponechava jeho zacatek. Ten, kdo
klubko obdrzel, ho pak stejnym zptisobem piedava nékomu dalsimu.
Také on si v§ak v ruce ponechava odvinutou ¢ast provazku. Protoze
si déti klubko nepfedavaji popotadé, ale podle toho, koho oslovuji,
vznika tak mezi nimi sit’ ,,pratelstvi®, protoze byla tkana s imyslem
toho druhého potésit, fici mu néco hezkého.

Na zlého kouzelnika

Pomticky: mi¢, kouzelnicka hil
Byla dvé kralovstvi. Jedno bylo §t'astné a usmévavé, to druhé smutné
a uplakané. Zil v ném zly kouzelnik, ktery nicil a pustosil v§echno
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kolem sebe. Kdo se mu znelibil, toho proménil v kdmen. A tak se po
¢ase smutné kralovstvi proménilo v pustou zem plnou kameni a
bodlaci. Ale ani to kouzelnikovi nestacilo. Vadilo mu, ze se lidé

v sousednim kralovstvi mohou radovat a smat. A protoze byl mocny
a chytry, vymyslel kouzlo, kterym promeénil jejich radost ve zlaty mi¢
a ten si pak odnesl na sviij hrad. Stastné kralovstvi se tak razem stalo
tim nejsmutnéj$im za vSech. Lidé ale bez radosti zit nemohli a museli
se pro ni vypravit, i kdyz védéli, ze to bude cesta velice nebezpecna.
Sebemensi zvuk stacil k tomu, aby se kouzelnik otocil od svych
kouzelnych knih a ostrym zrakem prehlédl krajinu. Kdokoliv se v tu
chvili jenom malicko pohnul, toho proménil v kamen. Nejvic na to
doplatili ti, ktef{ se snazili ziskat mi¢ co nejrychleji a bezhlavé se pro
néj rozeb&hli. Tém moudtej$im a trpelivéj$im se to vSak nakonec
podatilo. Sotva zlaty mi¢ ptenesli pfes hranice svého kralovstvi,
proménil se ve velikou radost. Spolu s ni ziskali tito 1idé i zvlastni
silu, kterou mohli proménit kazdy kamen zpatky v lidskou bytost.
Bylo potieba vzit kamennou sochu za ruku a dovést ji za hranice
uzemi zlého kouzelnika. I tato cesta byla velice nebezpecna. Stacilo,
aby se kdokoliv ve dvojici pohnul a kouzelnik je oba proménil

v kdmen. Ale protoze to byli lidé Sikovni a chytfi, v§echno nakonec
dobte dopadlo.

Bazina

Pomticky: kousky papiru ¢i Svihadla, klobouk pro hejkala

Hraje se ve dvou az tfech skupinach. Kazda skupina ma sviyj
ohranic¢eny prostor, v némz jsou

na zemi kousky papiru (nebo tieba sto¢enymi Svihadly) vyznaceny
zradné baziny. Ukolem skupiny je pievést postupné viechny své
¢leny pfes toto tizemi na druhou stranu. Hra¢ prechazi pozpatku a
nesmi se divat na zem. Skupina ho naviguje a také varuje pouze
zvukem (bzuéenim, mlaskanim, luskanim, tleskanim). Kazdou
skupinu hlida hejkal, ktery sleduje, zda hrac neslapl do baziny. Komu
se to podafi, stava se hejkalovym zajatcem.

Gordicky uzel

Pomtcky: zadné
Déti se postavi do velice t€sného hloucku. Zvednou pravou ruku
vzhiru smérem do jeho stiedu a levou ruku naopak natahnou dolt,
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ale také smérem do stfedu hloucku. Pak se vsichni spolecné uchopi
za ruce. Zadna ruka nesmi ziistat volna. Vznikne tak Gordicky uzel,
zdéanliveé nerozmotatelny. Pfesto vSak, na rozdil od toho béjného, Ize
pii troSe trpélivosti ten nas rozplést. Podminkou je, Ze se nikdo nesmi
ani na chvilku pustit. VSechny ruce musi zistat spojeny po celou
dobu tak, jak se spojily na samém pocatku.

Na detektiva

Pomuicky: zadné

Hraé predstavujici detektiva odejde za dvefe. Ostatni se spoleéné
domluvi na zndmé osobé&, kterou ma vypatrat. Detektiv mize davat
jakékoliv otazky, odpoveéd’ vSak mize byt pouze ano nebo ne.

Dvojnici

Pomticky: zadné

Dvojice (A, B) se nejprve domluvi na zvuku, kterym se spolu budou
dorozumivat. Pak se cela skupina rozdéli na dvé poloviny. Skupina A
piejde na jednu stranu mistnosti, B na druhou. Hraci ze skupiny A
zaviou o€i. Kazdy hra¢ ze skupiny B si zvoli uréity postoj (sochu) a
smluvenym zvukem za¢ne k sobé piivolavat svého partnera. Ten ho
musi nejenom najit, ale sou¢asné hmatem zjistit i jeho postoj. Pak se
vraci zpé€t a snazi se zaujmout stejné postaveni. Teprve potom smi
otevrit oci.

Neseme balik

Pomuicky: zadné

»Neseme balik, ktery je ...“ (t€zky, lehky, maly, veliky, horky,
studeny, ...). Déti musi tento ukol znazornit pohybové i mimicky.
Ostatni je sleduji a pokusi se uhadnout, jaky balik je pfinaSen.

Jeden za vSechny, vSichni za jednoho

Pomtcky: papir pro v§echny hrace

Déti se rozdeli do stejné velkych skupin, vSichni maji na hlavé volné
polozeny papir. Ukolem kazdé skupiny je projit uréenou trasu a
spolecné se vratit zpét. Podminkou vsak je, ze komu spadne papir,
»zkameni“. Vysvobodit ho mize pouze nékdo z jeho skupiny tim, ze
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mu papir znovu polozi na hlavu (sam se svého papiru nesmi
dotknout).

Na vlacek

Pomiicky: zadné

Déti utvoii zéastup (vlacek) a prochéazeji tunelem, ktery utvoii dvé déti
tim, Ze zvednou paze a uchopi se nad hlavou za ruce. Déti odiikavaji
tikanku: Jede vlacek, kolejacek, co nam veze, kdo to vi? Veze nam
(napf.) LA na zacatku. Kdo to slovo dopovi?

P#i konci fikanky utvofi z tunelu zavory, kterymi muze projit jediné
ten, kdo fekne slovo na danou slabiku. Slabiky stfidame.... DO, KA,
RU atd.

Dramaticka abeceda

Pomticky: zadné

Ukolem 74k je prednést abecedu. Dileity je ale jeji dramaticky
piednes-jako tragédii, komedii, reportaz z fotbalového utkani,
pohadku pro malé déti atd.

Pfi piednesu se nepouziva jinych slov, jen se prediikavaji hlasky
abecedy. Hra¢ je mlize opakovat tolikrat, kolikrat uzna za vhodné.
Jednotliva vystoupeni nesmi p¥esahnout 1 minutu a prednes by mél
byt co nejdramaticte;jsi.

Pohadkovy chaos

Pomticky: pfipravené listeCky s hrdiny znamych pohadek
Zvolime si pohadkové postavy, které napiSeme na
listeCky.(Zlatovlaska, Budulinek, Karkulka, Kfemilek, Popelka
apod...) Obéti svého dramatického snazeni rozdélime do stejné
pocetnych skupin a kazdy si vylosuje svou roli. Skupinky maji za
ukol vymyslet vtipny ptibéh, ktery by spojil jejich postavy
dohromady a pfedvést ho ostatnim.

Odborna porota vSechny vykony zhodnoti, udéli Oscary, Zlaté
medvédy, Kiistalove globy...

Co jsem, co umim, co mam

Pomiicky: karty A5 ¢tvrtka napsano JSEM — UMIM - MAM
Détem ptipevnime lepici paskou na zada karticky na které napiseme
JSEM — UMIM — MAM.
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Potom si vSichni vezmou tuzku a chodi po mistnosti. Pfitom si
navzajem dopliiuji véty ,,silnymi poznamkami*, které se skutecné
hodi na toho, kdo je ma na zadech, napi. UMIM se hezky usmivat.
Kdyz vSichni napsali v§em, hra kon¢i. Sunddme si karticky ze zad a
¢teme, jaké stranky ndm ostatni pfipisuji. Pisatelé pfitom zlstavaji
anonymni. Nékterym se jisté podafi sdélit néco pozitivniho, co by se
neodvazili vyslovit.

KdyZ se rozzufim

Pomticky: zadné

Skupina sedi v kruhu. Déti tikaji po fadé své jméno a ukazuji, co
délaji, kdyz se rozzuii, napft.:

Jmenuji se Aneta. Kdyz se rozzutfim, délam tohle: a levou rukou
naznaci, jako by chtéla uhodit.

Jmenuji se Tomas. Kdyz se rozzufim, délam tohle: a pravou nohou
naznaci, jako by chtél kopnout.

Jmenuji se Honza. Kdyz se rozzufim, délam tohle: a tluce se péstmi
do hlavy.

atd.

Cilem je demaskovani a poznani vlastni agresivity

Ahoj Pepo

Pomticky: zadné

Hra, kde hlavnimi postavami jsou Pepové, Tikové, Blikové a Sokové,
a kde si procvicite zadové svaly... Hraci se posadi v tureckém sedu
do kruhu. Pocate¢ni informaci pro vSechny je, ze kazdy se jmenuje
Pepa. Prvni hra¢ (kdokoli v kruhu) polozi otazku druhému hraéi po
své levici: '"AHOJ PEPO', na¢ez mu dotazany odpovi: 'CO JE,
PEPO?" a prvni hra¢ opét odpovi 'REKNI TO PEPOVTI'. Druhy hrag
se ted’ stava dotazujicim se a poklada otazku tfetimu hraci (po levici)
'AHOJ PEPO', on odpovi 'CO JE, PEPO?', 'REKNI TO PEPOVI... a
takto to pokracuje v co nejrychlej§im sledu otadzek a odpovédi, nez
nastane okamzik, kdy to nékdo splete.

Doty¢ny se z PEPY stava TIKEM a zacne se v sedu kyvat dopfedu
dozadu (pfi druhém omylu je stadium BLIK - ke kyvani se piidaji
ruce, je pii bujné fantazii hragt blikaji, a téeti stadium je SOK - ke
kyvani a blikani se p¥ida krouzivy pohyb trupem)... Cimz se méni
jména hracu a zacina pleteni jazykul a rychly spad roli:)
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...hrag, ktery udélal chybu, zacina dotazovani: ‘AHOJ PEPO', po
levici odpovi 'CO JE TIKU’, Tik odpovi 'REKNI TO PEPOVTI' a
takto to pokracuje déle, az Se nakonec z PEPU stanou SOKOVE,
ktefi hru opousti a ziistavaji jen ti pohotovi.... Smyslem hry je
uvédomit si jména dvou lidi, ktefi sedi po Vasi levici, nenechat se
rozptylit pohyby hract, uvédomit si, kdo blika a kdo pouze tika a

Hrani scének

Pomticky: zadné

Zacne dvojice, ktera dostane téma. Napf. tlacenice v metru.
Rozehraje scénu (metro zastavi, jeden druhému §lapne na nohu,
omlouva se.....), a pak n¢kdo z publika fekne stop. Ti dva se zastavi,
ztuhnou, a ten, kdo fekl stop, nahradi jednoho z nich. Zaujme pfesné
jeho pozici a rozehraje néjakou Gplné jinou scénu (tfeba maminka
tfikd néco svému ditéti...). Pak zase n€kdo jiny fekne stop a rozehraje
dalsi scénu a tak dale.

Zelena karta

Pomticky: papir, tuzka na otazky

Ziskani Amerického obcCanstvi (zelené karty) - dvojice hraje
manzelsky par, ktery se chce pfistéhovat do Ameriky, jdou kazdy
zvlast pred zkusebni komisi, odpovidaji na pfedem neznamé otazky.
Hlavnim tkolem dvojice je se pfipravit na zaludné otazky komise.
Urcime dvojice, které tvori "manzelské" pary, které se prave chystaji
k ziskani Americké Zelené karty (miZze se pouzit tivod - jste
podvodnici (mafiani...), ktefi se chtéji dostat do Ameriky, ale nové
obc¢any pfijimaji pouze za predpokladu, Ze jsou manzelé). Vzhledem
k tomu, ze jsou manzelsky par, musi o sobé védét vSechno (pozor,
vedouci, ptizpisobit otazky véku hraca!) od nejoblibengjsi barvy
pies vék (klidné muze byt vSechno vymyslené, hlavné aby se shodli)
az po otazky vylozené "na t€lo". VéEtSinou staci tak jedno odpoledne,
aby se ucastnici domluvili na v§em, co budou fikat. A vy, vedouci
mate celé odpoledne na to, abyste si mohli pfipravit otdzky (nemust,
mozna ani nemély by byt pro vSechny dvojice stejné) - dvojice, ktera
si sviij pohovor uz "odkroutila" zlstava v mistnosti a kouka, jak si
vedou dalsi (je to dulezité, protoze kdyby $li zpatky, urcité by néco
prozradili). Kdyz pfipravite dobie otazky, dost se pobavite. Potom je
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vsak velmi tézké rozhodnout kdo se do Ameriky dostal a kdo ne.
Doporucuje se vytvofit cedulky s néjakymi sméSnymi jmény (prof.
Felix Sislavy CSC.)

Umim popisovat

Pomticky: papir, tuzka

Kazdy dostane papir a tuzku. Ten, co zac¢ina, si nakresli n¢jaky dost
slozity geometricky utvar (nic pravidelného, rizna kolecka,
trojuhelniky, lichobézniky, jehlany, hranoly...) a zacne jej ostatnim
SLOVNE popisovat. Ti se snaZi jej podle jeho diktatu co nejpresnéji
nakreslit. KdyZz popisovatel skonéi s popisovanim, ukaze viem svij
obrazek a oni s nim konfrontuji své vytvory. Cil hry: rozvoj
vyjadfovacich schopnosti.

Slovni heslo

Pomticky: zadné

Jedno nebo nékolik déti odejde z mistnosti. Ostatni se spoji v maly
kruh a zaklesnou se pazemi do sebe. Domluvi se na ur¢itém slovnim
heslu (napft. "pratelstvi", "svoboda®,...). Na toto heslo se da kruh
zvendi oteviit. Déti, které byly za dvefmi, jsou pozvany dovniti a
maji zjistit heslo.

Mohou se spolu radit a obecné se vyptavat déti tvoricich kruh, které
se pritom zatim mohou pohupovat nebo tancit. (Otazky: "Jde o
podstatné jméno? Tyka se to vyuovani?" atd.) Kdyz se jim podafii
uhadnout heslo, jsou pfijaty do kruhu a za dvete jdou jiny.

Po té mizeme zavést diskuzi, jak se citily déti vyloucené z kruhu,
jaké to bylo, kdyz dlouho nemohly pfijit na heslo.

Prsten

Pomuicky: zadné

Nezapomenes pii velkém soustiedéni podékovat?

Hraci si sednout do kruhu. Nikdo nesmi znat feseni této hry, jinak
kon¢i jeji smysl.

Clovék, ktery tuto hru vysvétluje a zna jeji feseni, pred sebe d4
prsten, podiva se skrz néj a fekne: 'Skrz tento kouzelny prsten se
divam na Slunce'. Prsten se posila po kruhu a kazdy musi tuto vétu
fici. Ten, kdo tu hru zné jim vzdycky po tom, co to vyslovi, fekne,
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jestli ANO nebo NE (jestli to udélali spravné). Ukolem je pfijit na to,
CO udélali spravné. Resent je takové, e musi sousedovi, ktery vam
prsten poda podékovat. Kdyz nepodékuji, tak to udélali Spatné -
vysvétlujici fekne NE. Kdyz to udélaji spravné, tak ANO... Prsten se
posila po kole tak dlouho, dokud nepfijdou hraci na jeji feSeni.

Na fesSeni v§ak musi pfijit sami, podle odpovédi. Hrag, co tuto hru
zna, jim muze na jejich otdzky a na napady feseni odpovidat pouze
ANO-NE.

Velvyslanec

Potfeby: tuzka, papir

Hraci se rozdé€li do dvou nebo vice druzstev. Jeden (vedouci) nehraje
a fidi hru. Ten si na papir napiSe 12 slov. Kazdé druzstvo vysle
jednoho ¢lena - svého velvyslance - za vedoucim, ktery jim poSepta
prvni slovo na predvadéni. Velvyslanci se vrati ke svym druzstviim a
snazi se pouze pomoci pantomimy piedvést slovo tak, aby je
druzstvo uhodlo. Jakmile nékdo pozna predvadéné slovo, bézi za
vedoucim hry, a ten mu posepta dalsi slovo k pfedvadéni atd., dokud
druzstvo nepfiijde na vSech 12 slov. Vyhrava druzstvo, které jako
prvni uhadne vSechna slova na seznamu.

Hadaci

Pomticky: Pripravené listky s nazvy zvitrat, povolanimi

Hraji nejméné dvé skupiny. V kazdé skupin€ si zvoli jednoho hadace,
ostatni hledaji listky s ndzvy zvitat nebo povolanimi. Jakmile listek
najdou, bézi k hadaci, kterému pantomimou pifedvedou to, co na
listku vycetli. Hadac, jakmile si je jist, Ze vi, jde k vedoucimu a
posepta mu, co ostatni predvadi. Pokud uhodl, dostane bod...

Kouzelna skrin

Pomticky: zadné

Zaci si sednou do kruhu a vichni si predstavi, Ze je uprostied velika
imaginarni skiin. Hraci pfistupuji jeden po druhém ke skiini a
pantomimicky pfedvedou, jak vytahuji a pouzivaji néjaky predmeét,
ktery by se mohl ve skiini nachazet. Ostatni hadaji, co to je.

Déti nejenze bavi predvadét urcité veci, ale vymysleji az neuvetitelné
mozZnosti otevirani imaginarni skiiné :-)
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Zvukova kulisa

Pomticky: vybrat néjaké hezké a pro tuto hru vhodné obrazky, z
kalendait ¢i ¢asopisi

Mensi skupinky hraci si vyberou kazda néjaky obrazek a k onomu
obrazku maji za tikol vytvotit néjakou zvukovou kulisu. Co k tomu
zucastnéni pouziji, jak to provedou a tak dale zalezi jen a jen na
jejich fantazii.

Nakonec své obrazky s kulisou samoziejmé vSechny skupinky
postupn¢ predstavi ostatnim.

Na lavici obZalovanych

Pomticky: na pét listeckt: zalobce, obzalovany, advokat, advokat
zalobce (prokurator) a soudce.

Kdyz jsou liste¢ky rozlosované, kazdy se podiva, kym ve hi'e bude.
Zalobce a obzalovany opusti mistnost nékam, kde je nikdo neuslysi,
a tam si dohodnou né&jaky ptib&h, napt. zalobce fekne, Ze mél na stole
pét tisic korun a Ze je chtél jit ulozit do banky, ale "obzalovana"
(sousedka) prisla, ze si chce pujcit trochu soli, a kdyz odesla, tak téch
pét tisic korun bylo pry¢. Ale to mize byt pravda, ale taky nemusi,
zaleZi jen na tom, jak se dohodnou.

Po dohodé ptijdou opét do mistnosti, kde se kona soud. Soudce
vyzve Zalobce, aby fekl, co se stalo (ptibéh na kterém se dohodli) a
poté se za¢ne konat soud a soudce rozhodne o viné ¢i neviné
obzalované podle toho, co uslysi, a kdo se mu bude zdat
davéryhodnéjsi.

Neverbalni komunikace

Pomuicky: zadné

Vyjadiovani pociti tonem hlasu. Na zacatku se hra¢i nauci tuto
jednoduchou basni¢ku:

Stoji, stoji bedla,

rada by si sedla,

vzala by si pleteni,

noha uz ji dfevéni.

Potom se kazdy jeden pokusi sdélit ostatnim néjakou informaci nebo
svou naladu (je mi zima, jsem ospaly, svét je krasny, stydim se).
Nesmi pfitom vsak fict nic jiného nez uvedenou basnicku.
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Samoziejmé, ze hra¢ nemusi fikat pravdu, jde o komunikaci.

Uplné senzacni véci

Pomticky: listecky s ndzvy nejobycejnéjsich véci

Pfipravte si nejdiive na listecky nadzvy co nejobycejnéjsich véci
(hadr, zrezivély mlynek, vafecka, pneumatika apod.), mély by byt
podle poctu skupin a véku hraci, pro mladsi je tfeba lepsi, kdyz jim
date do jedné skupiny dva listecky. Skupiny maji za kol vytvofit z
téch obyéejnych véci naprostou senzaci.

Senzace se predvadéji formou kratké scénky ¢i talk show...

Co rad délam

Pomticky: zadné

Kazdy si vybere jednu ¢innost, kterou rad déla. (Alternativné, co rada
déla jeho maminka, kamarad,...) Tuto ¢innost se snazi beze slov
predvést ostatnim, ti hadaji. (M¢l by vedouci zajistit, aby to nebylo
jen tipovani, naptiklad tim, Ze se bude hadat aZ po odehrani scénky,
ze kazdy bude mit jeden pokus, Ze se budou odpovédi zapisovat
apod.) Kdo uhadne, jde piedvadét dal.

Pohyblivé pexeso

Pomticky: zadné

Z déti se stanou karti¢ky pexesa, které tvoii dvojice a jsou postupné
odkryvany. Vyberou se dva hraci pexesa a jdou nékam, odkud
neuvidi ostatni (za dvefe), ostatni jsou karticky pexesa, které utvofi
dvojice. (Je lepsi, kdyz to nejsou nejlepsi kamaradi, je to moc okaté.)
Kazda dvojice si vymysli kratkou scénku, mize to byt zvuk,
cokoliv... (Udéglaji diep, zazpivaji prvni slova znamé pisnicky,
napodobi zvife, feknou hlasku z filmu - fantazii se meze nekladou!)
Dulezité je, aby oba z té dvojice udélali opravdu to samé. Potom se
zamichaji a rozestavi stejn¢ jako pexeso do fad a sloupct. Ptijdou
hraci, stfihnou si, a kdo vyhraje, ten prvni "otaci" karticku a hleda
dvojici. Pexesova karticka po vyvolani pfedvede, to co si s partnerem
ptipravila. Vyhrava hrac, ktery ziska nejvice dvojic. Posledni
"neotoCené" karticky jdou za dvete a hra pokracuje.

26



Reziséri

Pomticky: zadné

Na zacéatku se uréi smiSena dvojice, zbytek hrac¢a odejde za dvete
(nebo taky nemusi, zalezi na vés). Dvojice ma za kol piedstavovat
milence v parku - ale ze za¢atku neni nijak aktivni. Ostatni hrac¢i jsou
reziséfi a musi dvojici co nejlépe "vymodelovat", aby se milenctim
doopravdy podobala.

Kdyz uz rezisér nevi, co by zménil, nahradi milence stejného pohlavi
a muze se zacit od zacatku (nebo pokud ma jesté nékdo napad, mtize
se pokracovat)

Kresleni pisni¢ek, pohadek, slov

Pomticky: papir, tuzka

Kterak poznat, o jakou zndmou pisnicku se jednd, podle obrazku,
ktery ve stresu kresli jeden z vasich bliznich

Hrajeme na nékolik tymi. Kazdy je umistén u néjakého stolu ¢i
podlozky a mé papir a tuzku. Vysle jednoho svého ¢lena k
vedoucimu hry, ktery vS§em vyslancim oznami jméno jedné pisnicky.
Ti pak maji za ukol ml¢ky nakreslit takovy obrazek, aby ostatni
¢lenové jejich tymu poznali, o jakou pisnicku se jedna. Tym, ktery
jako prvni za¢ne zpivat onu uréenou pisenl, vyhrava.

Improvizované radiové vysilani

Pomticky: zadné

Nejprve se urci, kdo bude radia "kupovat". Dotyény pak n¢koho
poklepe na rameni, jako Ze ho zapina. Ten musi napf. vysilat zpravy,
sport, vypravét pohadky, nebo i dokonce miize vSem predvést své
schopnosti v hudebni vychové :0) Kupujici ho muze "vypnout" (tim,
ze ho opét poklepe) nebo "piepnout” (tim, Ze pied dotyénym trochu
oto¢i zapestim). (Pfedtim, nez hru zacnete hrat, urcite si, kolik radii si
maximalné¢ mize kupujici vyslechnout.) Kupujici si vybere jednoho,
ktery bude kupovat misto néj. A takhle to bude pokracovat, dokud
Vas hra neomrzi.
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Asociace

Pomticky: zadné

Na zacatku se vybere jeden dobrovolnik a zacne pantomimicky
ukazovat néco, co ho napadne. Tfeba psa. Ostatni po poznani, o co
jde, vymysli vlastni asociaci (prvni co je napadne, kdyz uvidi psa),
ale nefika ji nahlas. Hrajici ¢lovek (pes) si nékoho vybere a ten jde za
nim a opét pantomimicky predvede svoji asociaci (tieba blechu).
Kdyz publikum zase pozna blechu a vymysli si asociaci, blecha
vybere dalSiho, aby zahral sviij napad (sprej na blechy). V tomto
momenté pes odchazi a vybere si blechu nebo sprej a ten pljde s nim
a zistane tam jenom ten jeden (blecha nebo sprej). Cela hra se stale
to¢i dokola, do omrzeni. V pribéhu celé hry lidé stale predvadi své
role, takze pes furt béha, blecha skace...

Darek eskymakum

Pomticky: zadné

Jeden z hract je ndmotnikem, ostatni sedi v kruhu. Namoinik
ptistoupi k nékterému hraci a fekne: ,,Jedu na severni pdl, chces néco
poslat Eskymakim?‘ Osloveny musi jmenovat néjakou véc, ktera je
v mistnosti a za¢ina stejnym pismenem jako jeho jméno. Namoinik
tuto véc vezme, obejde s ni pfistav (tj. kruh) a pta se dalsiho. Kdo si
nic nevymysli, stdva se namoinikem a musi pfevzit vSechny dary a
chodit s nimi dal kolem kruhu. KdyZ namotnik obejde v§echny hrace,
polozi hromadu véci na zem a vola: ,,Halo, Eskymaéci, to vam posila
Evropa!" Na to se vSichni hraéi vrhnou k hromad¢ véci a kazdy se
snazi co nejrychleji zmocnit své véci a dat ji na ptivodni misto. Kdo
byl posledni, bude v pfistim kole namoinikem.

Na sultana

Pomuicky: zadné

Sultana v této hie piedstavuje vedouci. Sedi v Cele hraca, v
nejpohodingj$im kiesle. Ostatni rozesazeni na obycejnych zidlich
kolem stolu. Sultan je typicky orientalni despota, co Casto poddané
tyranizuje svymi rozmary. Mimo jiné obcas nesnasi néjaké pismeno.
Rekne napiiklad: "Dneska nemtizu ani vystat hlasku A!" A hned

Vv

veceri?"
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Hraci hned zaénou (v urcitém sméru) odtikavat rychle rizné druhy
jidel. Tieba: ,,vejce, housku, pudink, ovocné Zelé atd." Kazdy musi
fict jedno jidlo, v némz neni samohlaska "a". Kdo se zmyli, zavaha
nebo opakuje to, co uz pred tim n¢kdo fekl, musi piedstoupit pred
Sultana a Sultan mu ud€la na cele ¢arku :0)

Sultanovy otazky jsou pokazdé jiné a zpravidla se mu zprotivi
vzdycky jiné pismeno. Nejsou to jen samohlasky, ale i souhlasky.
Jednou chce, aby mu poddani doporucili dobrého autora ke ¢teni,
podruhé se pta na kvétinu, ptaka, mésto, pohofti, feku,...

Skakani do reci

Pomticky: zadné

Déti se posadi do krouzku a prohlédnou si své sousedy. Soused po
pravici jim bude skakat do feci a sousedovi po levici skacou zase do
fe€i oni. Zacne vedouci béZznou otazkou, tieba "Libo, co dé€lala o
vikendu?" Liba se nadechne a za¢ne fikat "Ja..." V tu chvili musi
zareagovat jeji soused po pravici. Sko¢i ji do feci a fekne "Ty ml¢!
To ja jsem...* a dokonci za ni odpovéd’ tak, jakoby otazka byla
kladena jemu. Pak pokracuje dalsi otazkou na vybraného hrace.
Pii hte je legrace, zvlast kdyz se déti veiti do roli... Je ale také
potieba se po hie zeptat jak se citili pfi skakani do fe¢i nékomu
jinému i pokud nékdo skékal do feci jim...

Hledani pisnicky

Pomticky: zadné

Hra se mize hrat vSude vétSinou v dvou. Prvni hra¢ si mysli nazev
pisni¢ky. Druhy hra¢ se ho zepta na otazku, je jednou jakou. Prvni
hra¢ mu musi opoveédét na tuto otdzku a do odpoveédi zapojit prvni
slovo z pisnicky. A tak to de dal dokud prvni hra¢ netekne celou
pisnicku. Druhy hra¢ se musi soustfedit na odpovédi a z nich
uhodnout o jakou pisni¢ku se jedna.

Odpovédi na otazky mohou byt samoziejmeé vymyslené.

Priklad:

Prvni hraé: (mysli si Skakal pes)

Druhy hrac: Co délas?

Prvni hra¢: Zrovna jsem skakal na trampoliné.

Druhy hrac: A jak té to bavilo?

Prvni hrac¢: Byla to sranda, mij pes skakal se mnou.
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Dobry ¢estin

Pomticky: zadné

Hraci vymysleji slova podle daného kofenu

Vedouci si najde slovni kmen, naptiklad "stup", fekne jej
jednotliveiim a ti na dany povel se snazi napsat co nejvice slov se
stejnym kmenem. Napiiklad STUPeii, STUPatko, vSTUP, vSTUPné,
zaSTUP, trojSTUP, uSTUP, ptesSTUPek, zdSTUPce, atd.

3. ROZVOJ SLOVNI ZASOBY

Povidam, povidam pohadku a ob¢as zalzu...

Pomticky: mekky latkovy, molitanovy micek

Déti stoji voln€ po prostoru a vypravi pohadku s tim, ze jeden hodi
micek a fekne vétu nebo uryvek z n¢jaké pohadky, naptiklad:
,Jeni¢ek a Marenka ptisli ke knedlikové chaloupce®. Ten, kdo mi¢
chyti, musi oponovat: ,,To neni pravda, chaloupka byla pernikova“, a
dal hazi mi¢ a fika dalsi lez.

Hledam praci

Pomticky: zadné

Ucitel urci zaka, ktery ptijde mimo skupinu. Ostatni se domluvi,
jakého pracovnika hledaji a kdo bude piedseda vybérové komise.
Zavolaji vybraného zaka a sdéli mu, Ze se uchazi o toto urcité
zaméstnani, pracovni pozici. Davaji mu otazky na jeho studium,
praxi, jaké ma dalsi zaliby a pfednosti, jaké ma divody a motivaci
atd. Potom déti hlasuji, jestli by uchaze¢ praci

dostal. Zalezi na hereckém talentu ditéte a jeho improvizaci. Potom
vSechny déti i vybrany Zak zhodnoti svoje tlohy, pohotovost,
opodstatnénost otazek, chyby a nedostatky apod.

Supliky se slovi¢ky

Pomticky: zadné

Ucitel ur¢i prvniho krace, ktery otevie pomyslny Suplik a fekne, co je
v ném. Kazdy si mize

vybrat, co fekne (napf. V Supliku jsou sama zvitata, obleCeni, ptaci,
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sportovni naradi, kuchyiiské nacini...). Zaci za¢nou postupné
vyjmenovavat uréena slova. Vyhrava ten, kdo jeste stale fika spravné
vyrazy, kdyz ostatni déti uz nic nenapada. Vitéz otevira dalsi Suplik.

NaSe jména

Pomticky: zadné
Ukolem déti je zamyslet se nad kiestnimi jmény a vytvofit dvojice
jmen, ktera jsou stejna pro dévéata i pro chlapce.

Vciera jsem byl u vody

Pomticky: zadné

Déti sedi v kruhu a ucitel vybere zaka, ktery hru zacne slovy: ,,Vcera
jsem byl/a u vody a uvidél jsem tam....“ a fekne nazev néceho, co
mize byt u vody. Dalsi dit€ po kruhu vétu zopakuje a ptida své
slovo. Takto pokracujeme, dokud se kruh neuzavie nebo néktery

z 74ka slova Spatné reprodukuje. Obména. Vera jsem byl na
stadionu a vid¢l jsem tam.... (sportovci).

Klice

Pomticky: rGzné druhy kli¢t

Pred zaky rozsypeme nejriznéjsi klice (staré, nove, rizné zajimavé),
kazdy si jeden vybere a povida o ném, pro¢ si ho vybral, co jim ten
klic¢ tika, co se za zamkem muze skryvat, co kli¢em otevieme atd.
Dalsi variantou miize byt vymyslet Zivotopis kli¢e, Piib&h o klici,. ..

Kaminky

Pomicky: kosik s riznymi kaminky

Zakam dame vybrat z kosiku kaminek, ktery si ohmataji, prohlédnou.
Poté vymysli ptibe¢h o svém kaminku (kde byl, co tam asi délal, jak
jsem se k nému dostal, jak mu asi bylo na jeho misto, jak mu je tfeba
u me atd.)

Co bys mohl udélat pro ostatni

Pomtucky: zadné
S zéky vymyslime, co by mohli udélat napf. pro svého nemocného
kamarada, nemocného pejska, pro maminku, tatinka,... atd.
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Retézovky

Pomicky: zadné (papir)

Vhodna motivace k tématu hodiny. (Na Vanoce si pfeji..., Pti jarnim
uklidu jsem..., Pod stromeckem jsem nasel..., O prazdninach
jsem..., Na prazdniny k mofi si vezmu..., Na podzim...). Sedime

Vv kruhu, opakujeme po ptedeslém hraci, pfiddme vlastni véc.
Tvorime fetéz na dané téma — fekni vSe, co t€ k danému tématu
napadne (vhodné jako motivace k uréitému tématu) — sport — tenisky,
baldn, atletika, lyZzovani, olympiada, ...

Co jsem si koupil v ... (né&jaké prodejné). — papirnictvi — tuzku,
kalendaf, sesit, pero, sacek, gumu, ...

Co jsem vidél na n¢jakém misté (ve skole — zaky, ucitele, $atnu,
aktovky, ..., namésti — auta, lidi, stanky, obchody, ...)

Pro¢? — fetézovka. Pajdes dnes ven? Jestli mne maminka pusti. Pro¢
by t&€ nepustila? Nebyl jsem v¢era hodny. Pro¢ jsi nebyl hodny? ....
Kdyby — 1 zak napise (fekne) vétu, dalsi pokracuje. (Kdybych vyhral,
koupil bych si auto. Kdybych si koupil auto, jel bych na dovolenou.
Kdybych jel na dovolenou, koupil bych si fotoaparat., ...)

Asociace. Nafezeme si pruhy papiru. Uplné dospodu napiseme slovo
— Vanoce, skola, pratelstvi, prazdniny, ... Posleme papiry po tfide,
kazdy musi napsat 1. v&c, kterd ho v souvislosti s danym slovem
napadla. Poté pielozi papir tak, aby nebyla vidét odpovéd’, a posle
dal.

Asociace- Napi$ co nejvice slov, ktera t€ napadnou, kdyZ se fekne:
Vanoce (stromek, kapr, darek, snih, cukrovi, ...)

Slovni kopana s piredstavami

Pomticky: zadné

Sedime v kruhu. Pfi slySeni néjakého slova nas napadne né&jaka
ptedstava — tu vyslov. (Fotbal — mi¢ — okno — sklo — vaza — kytka —
zahrada — motyka — plevel — kompost — Zizala ...) — tvofime fetéz
slov.

Stejna pismena

Pomticky: zadné
Tvotime véty, kde slova zac¢inaji na stejna pismena. (Ohavny osel
odpovédél oslici obratem oklikou.) — 1ze vést dialog — otazka,

32



odpovéd'. Ptijdes potom pod panelaky? Ptijdu pfed prodejnu potravin
po paté. Jak se jmenujes? (Andélska Andéla, Krasna Katka, Pracovita
Petra, ...)

Uhadnes prislovi?

Pomiicky: zadné

74k jde za dvefe, tfida se domluvi na piislovi, véts. Pak zak dava
jakoukoliv otazku komukoli ve tfidé. Ten musi odpovédét tak, aby
v odpovédi bylo 1. slovo z dohodnutého pfislovi. Pta se tak dlouho,
nez 1. slovo uhodne. Poté hada dalsi slovo, az spravné ur¢i dané
pftislovi. (,,Neni rtize bez trni“. — 1. Jak se jmenujes$? — Jmenuji se
Jana, ale neni to mé pravé jméno. 2. Kolik mas let? 8, ale neni to
jisté. 3. Ptjdes do kina? Nechodim tam, kde neni muj ptitel. --- Neni
1. Co d¢las odpoledne? Budu sazet riize. 2. Budes odpoledne doma?
Ne, musim okopavat rize. --- Rize

Vytah

Pomticky: zadné

Predstav si, Ze jedes vytahem v obchodnim domé. Obsluze vytahu
tikas 4 véci, které si koupi$ nahote (od stejného pismene), dole jednu
véc na jiné pismeno (na toto pismeno fika dal$i hrac 4 véci, které si
koupi nahote). Cili fikame: Nahoru kvétak, kimono, kazety, kosili,
dolti rukavice. Dalsi: Nahoru ruksak, rybiz, robot, rebarboru, dolt
fialky. ... Pokud se spletes, vypadavas ze hry.

Je dan fakt:

Pomuicky: zadné
Zitra uhodi silné mrazy. U¢itel rozda role (Iékaf, maminka,
diichodce, uditel, fidi¢, ...) — jak budou na tento fakt reagovat?

Na vychloubani

Pomticky: zadné

Utvotime dvojice zakt. Ur¢ime si pro n€ dvojice predméta, zvirat
(saiiky- lyze, husa — slepice,...). Zaci stiidavé fikaji ty své vlastnosti,
se kterymi jsou lepsi nez ten druhy
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Pesimisté x optimisté

Pomticky: zadné

Riizna témata, jeden se na n&j diva jako optimista, druhy jako
pesimista (¢okolada — zkazené zuby — je dobrd, ...) — zopakovat
pravidla dialogu.

Tvoreni vét.

Pomuicky: zadné
Na tabuli se napiSe a oCisluje nekolik slov, ktera nadiktuji Zaci. Poté
si kazdy vylosuje dvojici, kterou musi zasadit do véty.

Co nejde délat

Pomticky: zadné
Zaci vymysleji, co nejde délat ve vané, na stromé, ve skole, ve front¢,
Vv jidelné, na lyzich, ...

Co by té prekvapilo v ...

Pomticky: zadné

Z4ci bud’ samostatng, nebo ve dvojicich hledaji odpovéd na otazku,
co by t& ptekvapilo ve... Skole, vlaku, na htisti, ulici, koupalisti, v
plaveckém bazénu, na koncerté, v hypermarketu, v obchodg¢, sklepg,
kostelu, hrad¢, autobusu, vyleteé, ZOO, ...) — 10 min. pfiprava (i
pisemna), vyber si aspon 3 témata, napi§ — potom vyhodnoceni
nejoriginalnéjsich napada.

Co bys byl, kdybys byl ...

Pomuticky: zadné

Samostatny ukol pro zéky — odpovéz na otazku, co bys byl, kdybys
byl a pro¢? (ovoce, zvite, budova, jidlo, kvétina,...). Prezentace
napadu pred tiidou.

Kimovka

Pomticky: obrazky na Ctvrtce
Divej se 1 minutu na obrazky (nalepené na Ctvrtce), snaz se je
zapamatovat. Poté otocit obrazky oto¢ime a:
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Napi$ vSechny pfedméty zacinajicina ...
Vsechny dvojice, které se k sob& hodi
Predméty ze dfeva, ...

Dvojice

Pomiicky: zadné

Déti spolu 5 minut hovoii na dané téma (Vanoce, prazdniny,
Velikonoce, vikend). Po uplynuti stanoveného ¢asu musi ostatnim
fict, co se dozvédél o tom druhém — mluvi o ném 1 minutu. Poté
dotyény potvrdi, zda spoluzak mluvil o ném pravdu ¢i ne.

Pusty ostrov

Pomticky: papirova lod’ka
— kazdy si vytvoii lod’ku, na zadni stranu napise 5 véci, které by si
s sebou vzal na pusty ostrov. Poté vrati do mofe. Pozname, kdo psal?

Nakresli a pojmenuj

Pomicky: papir

Nakresli a pojmenuj (béhem 5 minut) co nejvice predméti, které
obsahuji kolecko, ¢tverec, trojuhelnik, ... (kole¢ko — kytka, auto,
bryle, oko, slunce, ...). Mizeme bodovat — za kazdy predmét, ktery
nikdo nema, jsou 2 body, za stejné ptredméty — 1 bod.

Babo rad’!

Pomuicky: zadné

Najdi odbornika, ktery ti poradi v tézké situaci.

Co mam délat, kdyZz jsem se ztratila v cizin&?,

Co mam délat, kdyz jsem nasla opusténé $téne?

Co mam délat, kdyz jsem nasla ve schrance letak, ktery mi fika, ze
jsem vyhrala?

Co mam délat, kdyz jsem dostala ve skole 5?

Moji blizei

Pomtcky: papir, pastelky
Na listecek napi$ (a nakresli) osobu tob¢ blizkou. Proc¢ sis ji zvolil?
Co pro tebe udélala?
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Skola naruby

Pomuicky: zadné
Zaci vymysleji otazky pro ucitele (mize se tykat ur¢itého tématu),
ucitel musi pravdiveé odpovidat.

Pseudokomunikace

Pomticky: zadné

Hraje se ve dvojicich. Prvni z hra¢t celkem 3x rozehrava hovor
vétou: ,,Né&co ti musim fici, ale druhy ho nikdy nenecha domluvit a
pokazdé mu vpadne do feci —,,Ja vim...“ a sam vétu dokon¢i.
Podminkou vsak je, Ze nic z toho, co fekne, nesmi spolu nijak
souviset. Ukolem prvniho hrade pak je viechny tii véty pospojovat
Vv logicky celek.

Napt.:

A: “Néco ti musim fict!“

:,,Ja vim, bylo tam hodné¢ lidi.

. ,,Ano, ale ja ti musim néco fict!*

. ,,Ja vim, byl ¢erny jako kominik.*

. ,,Ano, ale ja ti musim néco fict!*

., Ja vim, ale dort uz je upeceny.*

. ,,No pravé, bylo tam hodné lidi, on tam vb&hl ¢erny jako kominik.
Jesté, zes” to zachranila s tim dortem.

> o> wew

Diskuse v kruhu

Pomticky: zadné

Diskuse v kruhu je cvi¢enim, v némzZ se déti u¢i nejenom formulovat
své myslenky, ale poslouchat se navzajem.

Pro cviceni zvolime téma, k némuz se mohou vSichni pfitomni
néjakym zplsobem vyjadrit. Prvni (A) sd€luje ostatnim sviij nazor

k zvolenému tématu. Druhy (B) po jeho pravici pozorné posloucha a
Ze .... Souhlasis, je to tak?* Pokud A s timto shrnutim souhlasi, mtize
B pokracovat svym nazorem na véc (nebo se také miize vratit k tomu,
co fikal jeho piedrecnik, zejména v piipade, Ze s nécim nesouhlasi a
chce ho opravit nebo doplnit).

Pokud vSak A se shrnutim svého nazoru nesouhlasi, tzn., Ze B
nepochopil zcela jeho podstatu, vysvétli A svlij nazor znovu a B se
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ho znovu pokusi shrnout. Teprve je-1i vSe v pofadku, mize B
pokracovat. Stejnym zpusobem pak postupuji vSichni dalsi ucastnici
diskusniho kruhu.

Rozvijeni fabula¢nich schopnosti

Pomticky: rizné drobné predméty

Pro hru ptipravime co nejvice drobnych predmétd (nebo alespon
tolik, kolik je hrac¢t): knoflik, tuzku, jizdenku, klobouk, Satek,
zrcatko apod. Kazdy si pak vybere ten, ktery ho néjakym zptisobem
zaujal a snazi se vymyslet jeho osud nebo ptibéh az do chvile, kdy ho
nékdo nékde zapomnél.

Co se stalo?

Pomticky: rizné pfedméty denni potieby

Inspiraci pro vymysleni ptibéhu ,,co se stalo®, mize byt skupina
ruznych pfedmétd, napft.: spona do vlasi, pero, pilka rohliku,
ucéebnice, hieben, sesit, roztrhana dopisni obalka apod. Ptibéh mohou
déti ptipravovat jednotlivé nebo ve skupinkach.

V obchodé

Pomticky: ko§ s hrackami
Kazdé dité si vybere z kose (hracek) dva pfedméty, ty si prohlédne a
pojmenuje. Potom tvoii jednoduché véty o svém nakupu.

SmySleny pribéh

Pomicky: relaxa¢ni hudba

Za doprovodu relaxacni hudby vypravuje ucitel détem smysleny
ptibeh K4ji, ktery mél narozeniny. Dostal mnoho darkt krasné
zabalenych. Co asi Péta dostal? U¢itel necha détem ¢asovy prostor
pro rozvoj fantazie. Po pieruseni hudby déti vypravuji, co asi Péta
dostal.

Na zvédavou Ani¢ku

Pomticky: manasek
Ucitelka (prostfednictvim manaska) ptedstavuje zvédavou Anicku.
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Zvidave se pta a déti maji odpovidat, poradit ji, vysvétlit ji néco.
Otazky se mohou tykat elementarnich védomosti, ale i vymezeni
pojmuL.

Uhadni Femeslnika

Pomticky: pfedméty vybraného femeslnika

Ucitelka ukazuje détem obrazky nebo pouze jmenuje predméty, které
femeslnik potiebuje ke své praci. Napt.: Mam nlzky, jehlu, nité,
zidlicku — Svadlena. Mam varecku, hrnec a sporak — kuchatka. Mam
pilu, fosny, hoblik — truhlar.

T&zky tikol

Pomticky: zadné

Jde Pepik smutné ze skoly,

dnes dostal tézké tikoly.

Kdopak mu déti radu da,
covSechnona L (M, T, A, ...) za¢ina?

Co mam rad

Pomticky: zadné

Déti sedi ve dvou fadach proti sobé. Jedno dité fekne: J4 mam rad
maso. Protéjsi na né ukaze

a fekne: Ty mas rad maso. Dvojice museji rychle za sebou
postupovat v tvorbé vét.

Moédni prehlidka

Pomicky: papiry se slovy, hudebni doprovod

Slova rozsttihame na slabiky. Déti se se slabikou prochézeji za
doprovodu hudby jako na predvadécim molu. Jakmile hudba ztichne,
snazi se najit protihrace a sestavit s nim smysluplné slovo. Potom si
mezi sebou vyméni slabiky a hra pokracuje.

Hry se slovy

Utvoft zdrobnéliny k jednotlivym obrazktim, slovim.
(pomicky: obrazky podstatnych jmen)
Z pytlicku si vylosuj karti¢ku s pismenem a vymysli slovo zacinajici
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(kon¢ici) na tuto hlasku.

(pomticky: karticky s pismeny)

Utvor opak daného slova (maly, tmavy, ...).

Utvof mnozné ¢islo k danym sloviim — les, pes, dim, nos, jama,

vosa, ...

Hra ,,Zatleskej* — prvni fekne slovo, druhy je vytleska a fika dalsi

Vysypana pismenka. Na kartickach jsou napsana slova, ale chybi 1

pismeno — doplii jej a precti.

(pomticky: karti¢ky se slovy)

Metafory: hotky jako ..., sladky jako ..., studeny jako ..., velky jako
., zelena jako ..., bila jako ...

Uhadni, na co myslim! - spoluzaci se ptaji (Mato ...? Jeto ...?),

ucitel odpovida pouze ano ¢i ne.

Pejsek a kocic¢ka pecou dort

Pomticky: zadné

Prvni zak fekne: ,,Pejsek a kocicka pekli dort a dali do néj parek.*
Druhy 74k zopakuje a pfida novou surovinu. Obdobou je hra
,Jedeme na vylet®.

Hadej podle hmatu

Pomiucky: rizné predméty, krabicka, pytlik

Pipravime si riizné piedméty do krabicky nebo pytliku. Zakovi
zavazeme oc€i a nechame ho vybirat z pfedmétd, které si ohmata,
popisuje, co vnima a snazi se predmét pojmenovat.

Hadej podle chuti a ¢ichu

Pomticky: riizné potraviny, ovoce, zeleninu, studeny hoiky ¢aj...
(citron, cukr, jablko, hruska, med, stl,...)

Zakam davame postupné ochutnévat napf. citron, kostku cukru,
kousek jablka, hrusky, oliznout $petku soli, na 1zicku hotky caj,...
pfitom se snazi popsat, co vnimaji a ur¢it, co jedli a jakou to ma chut’
(sladkou, slanou, hotkou, kyselou).
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Kouzelny pytlik

Pomicky: pytlik, hracky, predméty ze tfidy, ovoce, zelenina,
obrazky,...

Zaci si vybiraji postupné z pytliku napf. predméty ze tiidy, ovoce,
zeleninu, hra¢ky, obrazky domécich, volné Zijicich zvitat, ... a
popisuji je. Hru miizeme obménit tak, ze zakiim zavazeme oci a
budou si pfedméty vytahovat, ohmatavat a popisovat. Zkusi
uhadnout, co to je.

Listonos prinesl zasilku

Pomticky: kosik s bali¢ky, ve kterych je zabaleno né&jaké prekvapeni
(napft. hracka, rizné predméty,...)

Vyucujici pfinese kosik s balicky, zaci si balicky postupné rozbali a
popisuji, co v nich bylo zabaleno (napf. v balicku je medvidek, je
docela maly, plySovy, ma na krku Satek, ma svétle hnédou barvu,...).

Co kam patri, co k ¢emu slouzi?

Pomicky: riizné obrazky (napf. zvitat, rostlin, Skolnich potieb,
oblecéeni apod.), krabice

Zaci tiidi pomichané obrazky do nékolika krabic podle uréitého
znaku, vzhledu apod. (napt. Ktera zvitata patii do lesa? Ktera do
Z00? Ktefi jsou ptaci? Které rostliny rostou na louce? Které v lese?
Které na zahradé? Které¢ predmeéty pouzivaji lidé k praci? Které

k jidlu? Co je oble¢eni? apod.). Zaci obrazky nejen roztiidi, ale
tiidéni i zdtvodni.

Hra na barvy

Pomuicky: zadné

Zaci se posadi do kruhu, uéitel uréi barvu a tim zaéne fetéz — ,,zeleny
vodnik® — zaci fetézoveé pokracuji ve stejné barvé — zelena trava,
zelené o¢€i, zeleny list, atd. Kdyz je zasoba slov vyCerpana, zménime
barvu. Zaci mohou sviij vyrok doplnit o tleskéni, které ostatni
zopakuji.
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Popletenky

Pomuicky: zadné

Zaci vymysli véty, které obsahuji nesmysl napf. ,,Na cestu vlakem si
koupim letenku.* nebo ,,V nedéli chodime do skoly* apod. Hru
véty &i celé piibéhy. Schvalné pozménit pohadky. Zaci maji za ukol
objevit a vysvétlit chyby.

Hra na hadanky

Pomticky: zadné

Zaci se posadi do kruhu, jeden 4k rozpogitava: ,, V nasi tiidé byla
vrana, na okénku sedé€la, feknéte mi, milé déti, co tam vSechno
vidéla?* Na koho padne posledni slabika rozpoditadla, ten musi
pojmenovat n¢ktery pfedmét ve tiidé, ktery mu pfiblizi ostatni (napf.
za tebou dole ve skiini, na zdi vedle hodin,....) nebo struény popis
predmétu, z ¢eho a k ¢emu je. Ostatni kontroluji, a kdyz je odpoveéd
spravna, spolecné odtikavaji: ,,Ano, ano je to tak, mizes se tam
podivat®, je-li odpoved’ Spatna — dit¢ se otoci zady k ostatnim.
Rozpocitava zak, ktery odpovidd. Hru mizeme obménit nap¥. pii
seznamovani se s okolim skoly ,,Na zahrad¢ byla vrana,... Na
nadrazi byla vrana,... atd. — pfedchazi pozorovani a hovor ve tiid¢.

Jedeme, jedeme

Pomticky: obrazky

Z4ky rozdélime na skupiny a rozdame jim po jednom obrazku, dri si
ho rubem nahoru. Ucitel fika: pojedeme se podivat do ZOO a
budeme pozorovat rizna zvitatka. Pozor, rozjizdime se a jedeme...
Déti si na tento signal posilaji po kruhu ve skupiné obrazky a
znazoriuji pohyb pfi jizd€. Zastavit! - kazdy si otoCi obrazek, ktery
mu zUstal v ruce, a po jednom pojmenovavaji zviratka a povida vse,
co o ném vi, tfeba i né¢jakou zkusenost atd. Obmeéna: vylet do mesta,
do lesa, do poli,...
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Kde se prodava?

Pomticky: obrazky vyrobkii
Zaci si vybiraji postupné obrazky vyrobki, ktery popisuji a ostatni
hadaji, co to je a kde se prodava.

Véci jsou velké a malé

Pomticky: zadné

Ucitel tika: ,,Maly diim je ..... a Zaci doplni: domecek, Maly mi¢ je
.... micek, Malé jablko je ...jabli¢ko, ... Hru miZzeme obménit:
,Jablicko je velké ... Zaci dopliyji: jablko, Auticko je velké ....

auto, Stromecek je velky .... Strom atd.

Na lodi¢ku

Pomticky: zadné

Ucitel rika: ,,Do pfistavu piijela lodicka a pfivezla nam A*“ — Zaci se
snazi vymyslet co nejvice slov na tuto hlasku. Pismena postupné
obménujeme.

Sla babi¢ka do mé&ste¢ka

Pomticky: zadné

Ugitel fekne: ,,Sla babi¢ka do méste¢ka. Co tam viechno koupila?“
Prvni 74k zopakuje a piida, co daliiho koupila: ,,Sla babitka do
mestecka, koupila tam zastéru. Dalsi zak zopakuje a prida dalsi
slovo: ,,Sla babi¢ka do méstecka, koupila tam zastéru a Satek. Z4ci
maji za kol opakovat vSe, co fekli Zaci pfed nim a vzdy jedno slovo
piidat.

Podzimni Fikanka

Pomticky: zadné

Ucitel tika vétu: ,,Zafi, fijen, listopad, koho zebe, neni rad, at’ si
koupi teplé boty, nemusi se zimy bat*. Zaci vétu opakuji a dosazuji si
na misto ,,teplé boty* jiné druhy obleceni, napf. teply kozich, teplou
bundu, teplou $alu. Mizeme obménit tim, Ze na misto teplé boty
dosadi delsi slovo napf. at’ si koupi ¢epici, rukavice apod.
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Jaka miiZe byt?

Pomuicky: zadné

Zakam davame otazky a oni odpovidaji: ,, Jakéd je maminka?“
(vesela, ptisna, mila), ,,Jaka je kvétina?* (vonava, cervena,
zvadla,...)

Na femeslniky

Pomticky: zadné

Rikdme spole¢né fikanku: ,,My jsme mali femeslnici, pracujeme ve
dne v noci. Nase femeslo je Z.“ (pocate¢ni hlaska ur¢ité pracovni
¢innosti). DEti jmenuji zaméstnani, které zacina na tuto hlasku.
Mohou i napodobit. KdyZ uz maji v§echna femesla vy¢erpana,
vybereme jiné pocatecni pismeno.

Hadej, co si myslim?

Pomticky: zadné

Ucitel fekne: ,,Hadek, které slovo si myslim? Za¢inam na BA* a Zaci
maji za tkol dokoncit slovo. Slova vymyslime tak dlouho, dokud je
jiz zasoba vycerpana. Je mozné odpovidat i ve vétach.

Hru miizeme obménit takto: Rikame Fikanku: Jde Pepik smutné ze
Skoly, dnes dostal t€zké tkoly. Kdopak mu déti radu da, co vSechno
na L zaCind? .... A Zaci se snazi jmenovat slova na tuto hlasku.

Na jména

Pomuicky: zadné

Ucitel se pta zaku: ,, Déti, déti, kdo tu je, kdo se na K jmenuje?:“ a
zaci fikaji jména zaka ve tfid€, mohou vsak i zakid ve $kole, v druziné
atd.

Rozpocitadlo

Pomticky: zadné

Zaci se postavi do kruhu a jeden zaéne rozpoéitavat: Pogitame jedna,
dve, hadej, kdo ted’ vyhraje? Ten, kdo mi to fekne v kratku, co ma
skola (Petr, bratr, Ondra atd.) na zacatku? Na koho vyjde
rozpocitavani a fekne spravné hlasku nebo slabiku, maze
rozpocitavat znovu.

43



Na telefon:

Pomticky: zadné

Porouchal se telefon, diiv vyzvanél jako zvon. Jakapak ta zprava
byla, kterd na VA (RA, DO, KU atd.) za¢inala? Zaci tvoii slova na
tyto slabiky a s nimi véty.

Co tam nepatii?

Pomicky: obrazky

Na tabuli mame rizné obrazky (pfedméty, zvifata, rostliny, které
zacinaji na stejnou hlasku nebo slabiku. Jeden obrazek do této
skupiny nepatii, za¢in4 jinak ...

Na basniky

Pomtcky: zadné

Ucitel fekne slovo a zaci k nému hledaji rym, napf. kos — los,
Hanic¢ka — tkanicka, micek — kli¢ek, hadice — palice, Jifina — pefina,
pes — ves, navstévnici — najemnici, Jirka — sirka, kola¢ — bohac,
rukavice — beranice, ...

Kapsicka

Pomticky: zadné, pfipadné na tabuli nakreslit obrazek kapsy na
kabatku

Ucitel fika: ,,Vklouzl klicek do vratek, kluk oblékl kabatek.

V kabatku je kapsicka, v té kapsicce kulicka. Vyzveme zaky, aby
misto slova kuli¢ka dosazovali dalsi slova, kterd se rymuji —
tedkvicka, tfe$nicka, kyticka atd.

Co lita?

Pomticky: zadné

Ucitel jmenuje rizné ptaky a stiida je s dal$imi zvifaty a zaci podle
toho vytleskavaji bud’ lit, nebo nelita. Zdky miizeme rozdélit i na
dvé skupiny, z nichz jedna bude vytleskavat slovo litd a druha nelita.
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Na hada

Pomticky: zadné

Ucitel fekne slovo, zaci pridavaji dalsi vzdy na posledni slabiku napft.
Ohné¢ — n€kde — dechem — emu — muéi — ¢isi — siva — vanice — ceni
atd. Hru mizeme obménit tim, Ze budou slova zapisovat na tabuli.

Doplii prislovi:

Pomticky: zadné

Ucitel tfika zaktim pfislovi, ale nedokonci je. Necha dopovédét zaky.
Kdo Setfi..........

Komu neni rady.......

Jak se z lesa vola ...

Kdo jinému jamu kopa......

Komu se neleni ......

Jak si usteles ...

Neni vsecko zlato......

Ci chleba ji3, toho piseii. ...

Nehas, co t€ ....

Od koho poplach, od toho .... (OHEN)

Komu neni shiiry dano... (V APATYCE NEKOUPI)
HADANKY

Pro¢ kohout zavie oéi, kdyz kokrha? (ABY SLEPICE VIDELY, ZE
TO UMi NAZPAMET)

Trochu voda, trochu zem, vola na té&: ,,Nechod” sem!* (BLATO)
Trochu voda, trochu zem, vola na t&: Nechod’ sem!“ (BLATO)
Které zvife pije nejdrazsi napoj na svété? ( BLECHA, KLISTE,
KOMAR)

Malé, ¢erné, velkou kladou pohne. (BLECHA)

Jak chodi husy do vody? (BOSY)

Jak bratr bratru podoben, jdeme spolu cely den, pii obédé jsme pod
stolem a v noci pod posteli. (BOTY)

Muj pocatek zn4, kdo se Stiti, mtij celek vSak spi$ pfijde k chuti, mé
konce, hiiby, lovce taji, ,,ham* ze dvou tietin pficitaji.
(BRAMBORY)
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Je ve tmé dilecek, v tom dulecku kulka, na té kulce chiastecek, na
chrastecku plno kulicek. (BRAMBORY)

Kvét nahote, plody dole, nenajdes ho ve stodole. Prohlédni si sklep a
spiz, co to je, uz asi vis. A kdyZ je mas na taliii, k ob&édu sni§ nejvic
¢tyfi. (BRAMBORY)

Roztrhana plachta na poli se cachta. (BRANY NA POLI)

Udélam ti, Vitku, hravé ze zubaté bezzubou, a z bezzubé zubatou
udéla mij bratr v travé. (BROUSEK NA KOSU)

Dvé hlavicky bez ust spolu hovoii, na kiizi kdyz se oboii. (BUBEN)
Je maly domeéek, ma mnoho koledek a vesely zvonedek. (BUDIK)
Prisel k nam panacek, mél Cerveny fracek, kdyz jsme ho svlékali, nad
nim jsme plakali. (CIBULE)

Sedi panna na vratkach v deviti kabatkach, je ji zima, az je sina.
(CIBULE)

Sedi panna v okné, suknicka ji mokne. Pfijde pan kapitan, hlavicku ji
utne. (CIBULE)

Slunce v travé celé dny, natahuje hodiny, crr — crr — Crr — v noci zase
mési¢ek natahuje budigek, crr — crr — crr. (CVRCEK)

stardi. (CAS)

Nevidis to, neciti§ to, nema to kfidel, a ptece to leti. (CAS)

Letnim ranem klidné kraci, dlouhé nohy rosou smaci. Zobak déla
klapy klap. Copak lovi tento ptak? (CAP)

Slehal sedlék do valachii, roztrhl sobé& pytel hrachu, ztratil kozi
syre¢ek. (CERVANKY, HVEZDY, MESIC)

Roste, roste stromecek, pichlavy jako bodlacek, kulaty jak jablicko,
&erveny jak licko. (CERVENA REDKEV)

Chlupaté chlupatisté uhani, v hrnicku kvétu ma snidani. (CMELAK,
VCELA)

Leti pan pres bofi, sam sob¢ hovoii: ma kratké nozicky, cerné
nohavi¢ky. (CMELAK)

Ctvero koni pod jabloni, étvero koni se tu honi. Jeden je &erny, druhy
zeleny, tfeti zlaty, ¢tvrty bily. Povézte mi, lidé mili, co je to?
(CTVERO ROCNICH DOB)

Je to l1ékat naSich stromtl, obléka si vzdycky k tomu Cerny plast’ a na
hlavicku malou ¢ervenou ¢epicku (DATEL)

Mam otce i matku a pfece nejsem syn. (DCERA)

Béha to okolo chalupy, d&la to cupity, dupity. (DEST)

Co neshnije na dfevéné stiese? (DIRA)
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Kdo mne ma v kapse, nema nic. (DIRA)

Kdyz k tomu pfidas, je to mensi, kdyz od toho odeberes, je to vEtsi.
(DIRA)

Cim je jich vice, tim méné vazi. (DIRY)

Masna hiira, dfevéna diila: shiry do dily étyfi stifkaji. (DOJENT)
Do domecku oknem vleze, pak se s ostatnimi sveze. (DOPIS,
POSTOVNI SCHRANKA)

Bézi posel beznohy, jest on Selma ¢tvernohy. Nikomu nic nepovi,
ptece vSechno vypovi. (DOPIS)

Jak hluboko do lesa béhava zajic? (DO POLOVICE, POTOM ZAS
BEZI Z LESA)

Co déla husa, kdyZ o jedné noze stoji? (DRUHOU ZDVIHA)

Ktefi kon& nejedi ani oves ani seno? (DREVENI)

Otec ma na tisice syntl, kazdému Cepici zjedna a sobé nemtize. (DUB
A ZALUDY)

Dlouha je a trva kratkou chvili, Siroka je vic nez jednu mili, vysoka
je, ma sedmery schody, prec se vejde do kapicky vody. (DUHA)
Sedmery ma schody, vejde se v§ak do kapicky vody. (DUHA)
Kdyz se otec sméje, matka slzy leje. Dcerka ze sedmeré krasy jasné
pasy obléka si. (DUHA)

Sto luk, na kazdé louce sto kop, u kazdé kopy sto vold, kolik je to
rohii? (DVA MILIONY)

Ctyii rohy, z4dné nohy. Chodi to, stoji to. (DVERE)

Vrzy sem, vrzy tam, z mista piec nikam. (DVERE)

Celé chalupa vyhoti, a prece se nezbofi. (DYMKA)

Cpou do ni jak do stodoly, dechem svym vyhani moly. (DYMKA)
Mihla se, uz tu neni, zvédava maslicka na kameni. (HAD)

Po snéhové plani kraci ¢erni pani. (HAVRANI)

Odtata od krku, a piece krev nete¢e. (HLAVKA ZELf)

Ctyry rohy, z4dné nohy, chaloupkou to pohne. (HLEMYZD)
Chodi kazdy den ven, a prece je stale doma. (HLEMYZD)
Neutika, nezakluse, pomalu se louda. Na zadech mu misto ndse sedi
cela bouda. (HLEMYZD)

Znam ja chalupnika, co chaloupku svou nikdy neproda.
(HLEMYZD)

Ruzky ma a netrkd, toula se a venku blouma a ptece je potad doma.
(HLEMYZD)

Visi to a nevi kde, ukazuje, nevi kolik, bije to a nevi koho.
(HODINY)
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Visi to a nevi kde, bije to a nevi koho, ukazuje to a nevi kam, pocita a
nevi kolik. (HODINY)

Stale n¢kam spéchaji, rucickam klid nedaji. (HODINY)

Na zdi tiSe sedi, na déti hledi. Délaji: ,,Tik, tik, tak.“ (HODINY)
Neji to, nepije to, ve dne v noci chodi to. (HODINY)

Dvanact panen v jedné posteli a Zddna na okraji. (HODINY)

Jde panadek cestou, chvili pfed nevéstou, chvili za nevéstou. Z dalky
na n¢ kmotr kyva, jim vSak cesty neubyva. (HODINY)

Jde stafecek cestou a nic mu cesty neubyva. (HODINY)
Kazdodenné se natahuji a piece jsou stale stejné dlouhé. (HODINY)
Maly domecek plny koleéek. (HODINY)

Visi to, nevi kde, bije to, nevi koho, ukazuje, nevi kam, pocita a nevi
kolik. (HODINY)

Maém klobougek, jednu nozi¢ku, pékné si sedim v mechu v lesicku.
(HOUBA)

Drevénou mam v téle dusi, dlouhy krk a ¢tyii usi. (HOUSLE)

Tata dlouhy, mama kratké, déti jakou pimprlatka. (HRABE, RUKA)
Ze zemé posel, krmil, napdjel, a kdyz umfel, ani ho nepochovali.
(HRNEC — HLINENY)

Kdyz el tam, do hlavy ho tloukli, kdyz Sel ven, za krk ho tahali.
(HREBIK)

Sedi pan v dubi, kloboukem se chlubi. (HRIB)

Siroky ja destnik mam, po deiti jej rozviram. (HRIB)

Ma to kloboucek, bilou nozi¢ku, pékné to sedi nékde v lesicku.
(HRIBEK)

Je to maly klouéek, hnédy ma kloboucéek. Odpociva v mechu v lese,
kazdy rad ho domii nese. (HRIBEK)

Aby vlezl, do hlavy ho bili, aby vylezl, za hlavu ho tahli. (HREBIK)
Ma to klobouéek, jednu nozicku, pékné to sedi v mechu v lesicku.
(HRIBEK)

Na slunci i ve stinu vétra nasi pefinu. (HUSA)

Stoji, stoji zebrak, ma zaplatu na zaplaté, ani Sos mu neznat. (HUSA)
Na poli zaté, v lese taté, u kovare d€lané, u sedlare také.

(CHOMOUT)

Kdyz mné pfidavaji, mensi jsem, kdyZz mi ubiraji, vetsi jsem.
(JAMA)

Cerveny beranek po ovéing skace. ( JAZYK, ZUBY)

Kdo vyleze na patro bez zebiiku? (JAZYK)
Stoji, stoji kmotr zlaty, vousaty a kolenaty. JECMEN — ZRALY)
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Je $vadlena u vesnice, co ma jehel na tisice. (JEDLE)

Ousko mam a nesly$im, nozku mam a nebéham. (JEHLA)

Ousko mam, nesly$im, nozku mam, nebéham, jen prolézam.
(JEHLA)

Zelezné ptace pies ploty skade a koudelny ocas ma. (JEHLA)

Muj otec a moje matka maji dité, a to dité neni mdj bratr ani moje
sestra. Kdo je to? (JA)

Jiné Sati, a sama je naha. (JEHLA)

Vati se to, pece se to, smaZi se to, ale neji se to. (JELITO CI
JITRNICE)

Bé&7i krejéik po poli a na hibeté si nese jehly. (JEZEK)

Stoji krejéi na pasece, tisic jehel s sebou nese. (JEZEK)

Cupe, dupe V lese, ntisi jehel nese. (JEZEK)

Je to kulicka, sama jehlicka. Dupe si k vecefi, az kdyZ se zeSefi.
(JEZEK)

Dupe, dupe a pak funi, na zadech si nese trni. Tahle zvlastni kosilka
je jen sama bodlinka. (JEZEK)

Jede, jede lovec, ma Cerveny konec. Kam ten konec stréi, v§ude voda
créi. (KACER)

Jede, jede panacek, ma zluty zobacek, kde vodicka hr¢i, tam zobacek
stréi. (KACER)

Denné to pouzivate, chcete po tom vzdy to samé, odpovéd’ je viak
pokazdé jind. (KALENDAR)

Jednou dirou tam, dvefmi dirami ven, a kdyz jste venku, teprve jste
tam. (KALHOTY)

Bézi ovee, bézi, u nohou jim snézi, a pod vodou jehnata sviti jako ze
zlata. (KAMENY A SKALY V RECE)

Stoji, stoji sloup, do sloupu se da horalka, na hotalku dfevénka,

z dievénky teploucko. (KAMNA)

Jak dlouho nosi kit podkovu? (KDYZ MA NOHU NAHORE —
JINAK NESE PODKOVA KONE)

Kdy je kit nejt&zsi? (KDYZ TI STOUPNE NA NOHU)

Bilé jsou a &erné schiidky, prsty maji s nimi puitky. (KLAVIR,
KLAVESY)

Ktery ptacek jarabacek bez veliké namahy tlusté, ocelové hieby
vytahuje z podlahy? (KLESTE)

Leze, leze po Zeleze, ned4 pokoj, a7 tam vleze. (KLIC)

Mame doma shrbeného stafecka, podavame mu ¢asto ruku. (KLIKA)
Od roka do roka madme my proroka, jisti mu nedavame, ruku mu
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podavame. (KLIKA)

Sedi pan na vr$ku, mékkou ma podusku, ¢asto se smekne, nic se
nelekne. (KLOBOUK)

Povéz mily vétticku, kdo ma kapsu na biisku. Kdoze se v ni
schovava s maminkou pak hopsava? (KLOKAN)

Je velké jako jablicko a kiii to z jamy nevytahne. (KLUBICKO)
Listi mam pifemnoho, ale strom nejsem. Co tedy jsem? (KNIHA)
Neni to strom a listd ma mnoho. (KNTHA)

Listy mam a strom nejsem. (KNIHA)

Prisel k nam vojak, mél Cerveny kabat, bilé t¢lo a cernou dusi.
(KOBLIHA)

Ma to hlavu jako ko¢ka, ma to nohy jako ko¢ka, ma to ocas jako
kocka, mnouka to jako kocka a neni to koc¢ka. (KOCOUR)

Kdo se nejvice podoba koc¢ce? (KOCOUR)

Ctyfi stelou, dva sviti, jeden si lehne. (KOUCOURf NOHY, OCI A
OCAS)

Tazala se hryzka,je-li chiiapka doma? (KOCKA A MYS)

Na krbu sedi, v§ak nevafi, piede, ale pfadlu se nedafi. (KOCKA)
Ridzovy mé cumacek, na ném dlouhé vousky, kdyz jde myska okolo,
rychle drapky brousi. (KOCKA)

Ctyfi nohy v kozichu, chodi lovit potichu, dvacet drapki v kozisku,
¢iha, ¢iha na mysku (KOCKA)

Chodi v korung, kral neni, nosi ostruhy, rytif neni, ma $avli, husar
neni, k rdnu budiva, ponocny neni. (KOHOUT)

Kdo nesunda nikdy hieben z hlavy? (KOHOUT)

Chodi s korunou, kral neni, nosi ostruhy, rytif neni, rano budiva, ale
budik to neni. (KOHOUT)

Bézi Etyfi bratii bez nohou, jeden druhého dohnat nemohou. (KOLA
U VvOzU)

Ctyfi pacholici se honi, zadny Zadného nedohoni. (KOLA U VOZU)
Dievo bylo, listy mé&lo, nese dusi, nese t&lo. (KOLEBKA)

Kolik byva na stromé listd? (TOLIK, KOLIK STOPEK)

Ani zvite, ani ptak, misto nosu Spikovak. Leti, jeci, sedne, mlI¢i. Kdo
ho zabije, svou krev prolije. (KOMAR)

Mame staticka, co koutiva tiikrat za den. (KOMIN)

Sedi panak na stiese, koui, ale nekiese. (KOMIN)

Na peci sedi, do nebe hledi. N&kdy si zahuc¢i, zavyje a zaskudi,
kocky to védi. (KOMIN)

Stojim na peci a pfece moknu na desti, mam v bfichu ohen a piece
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mrznu. (KOMIN)

Kdyz se bficho s krkem skloni, hlava steré slzy roni. (KONEV —
KROPICI)

Kterou rostlinu pozna i slepy? (KOPRIVU)

Nemam ohefi, nemam dym, ale viechny popalim. (KOPRIVA)

Pfes tyden i na svatek nosi Cerny kabatek. Zobacek ma barvy zluté,
vite déti, kdo to bude? (KOS)

Bézela lvice od Kamenice, kam pohlédla, trava zbledla. (KOSA)
Narodila jsem se na stromé, mati mé dala lidem, lidi mne z ktze
stahli, potom mne svazali, po zemi tahali, az m¢ odfeli a do ohné
hodili. (KOSTE, METLA)

Pannou v lese, babou v domé, hlavou dole, nohy nahote, po svétnici
bé&ha, pod lavici spava. (KOSTE, POMETLO)

Bé&ha po svétnici, leha pod lavici. (KOSTE)

Pfisel k nam host, co v lese vzrost, zatocil se po svétnici, prastil
sebou pod lavici. (KOSTE)

Nikde konce ani pocatku, beha dopiedu i pozpatku. (KOULE)

Jde Cerveny zvac, ma dva rohace, Ctyfi cupitace, sedmy ometac.
(KRAVA)

Celé tydny travu zvyka, aby dala kraja¢ mléka. Nepospichd, ma dost
&asu, rohy nosi pro okrasu. (KRAVA)

Kdo nosi &epec v biise? (KRAVA)

Co déla hodny zak, kdyz jde do skoly? (KROKY)

At je zima, snih ¢i mraz u potoka seda zas. Rybky lovi hbité netieba
mu sité (LEDNACEK)

Zpivam, ale nemam uUst, sim a sam se bojim rust. (LES)

Beznohy na dievo leze, bezruky na n¢j hazi, némy po ceste si brouka,
hluchy v trni ho posloucha. Co je to? (LEZ)

Maligké, slad'oucké, v okovaném hrni¢ku. (LISKOVY ORECH)

Je chlivecek bez dvitek, v ném je vic nez tisic ovecek. (MAKOVICE,
MAK)

Stoji v poli hiilka, na té hiilce kulka a v té kulce plno kuliéek.
(MAKOVICE)

Pan s pani hovoti, div komoru nezboii. (MASELNICE)

Kdo nosi kozich i v 1ét¢? (MEDVED)

Slehal sedlék do valachii, roztrhl sobé pytel hrachu, ztratil kozi
syre¢ek. (MESIC A HVEZDY)

Pole neméfené, ovce neséitané, pastyi nesjednany. (MESIC,
HVEZDY, NEBE)
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Co se leskne v rybnice, komu to spadla epice? Tipyti se, leskne u
siti, nikdo ji rukou nechyti. (MESIC)

Obchazi se srpem celou zem, nesekne do travy tam ani sem.
(MESIC)

Priletel obrazek, posed¢l, slozil se, rozlozil a odletél. (MOTYL)
Sije mokrou niti, k zemi nebe stahuje, kdyz dojdou nité, tak se
odstéhuje. (MRAK)

Pfisel k nam host, spravil nam most, bez sekery, bez dlata, a pfece je
pevny dost. (MRAZ)

Bez barev a bez palety na skle kresli bilé kvéty jeden znamy malif,
nechce za to ani halit. (MRAZ)

Sedi panenka v komote, ma vlasy venku na dvofe. (MRKEV, REPA)
Za kadetavou hlavicku vytahnu z nory listicku. Sahni si, je hladka,
ukousni, je sladka. (MRKEV)

Zelena jsem, trdva nejsem, zluta jsem, vosk nejsem, ocas mam, pes
nejsem. (MRKEV)

Zelena jsem, trava nejsem, ¢ervena jsem, kvéetina nejsem, sladka
jsem, med nejsem, kofen mam, strom nejsem. (MRKEV)

Bydli, kde je mala dira, nejrad€j ma kousek syra. Je-li Mourek na
obzoru, mé se, pane na pozoru. (MYS)

Sedivy kozisek, mali¢ké oéi, kdyz kocku uvidi, do diry sko&i. (MYS)
Cim ¢amara, ¢im ¢im &im. Cim si ptizefi zaslouzim? Vedle lidskych
obydli nikdo mé rad nevidi. (MYSKA)

Ve kterém mofi neni ani kapka vody? (NA MAPE)

Kde lezi kralik nejtiseji? (NA PEKACI)

Kde mé slepice nejméné peti? (NA PEKACT)

Malicky domeéek a v ném sto okénetek. (NAPRSTEK)

PiiSel pan z Zeleznice, podubaly ho nestovice. (NAPRSTEK)
Mame volka, cely vejde do chléva, jen rohy necha venku.
(NEBOZEZ)

Dradi kiidla, télo mysi, $patné vidi, dobte slysi. Ve dne spi a v noci
1éta, do vlast pry rad se vpléta. (NETOPYR)

Tento ptaci podivin 1éta tiSe jako stin. Po takovém nocnim lovu visi
pres den hlavou doli. (NETOPYR)

Mrtvi mé jedi kazdy den. Zivi, kdyZ mé& poziou, pomalu zemfou.
(NIC — ZADNE JiDLO)

Zelezné zvite otavu hryZe na zivé hote. (NUZKY, VLASY,
HLAVA)

Dvé kavky vedle sebe sedi a jedna druhou nevidi. (OCI)
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Kdo ho spatii, necht” ho potlaci, kdo ho chce chovat, musi se
varovati, das-li mu masti, bude rusti, kdyZ naroste, bude krasti,
viecko ti pfed o¢ima pobere a z domu té vyzene. (OHEN)

Kdyz jsem v kamnech, rdd m¢ mivas, kdyz jsem na stfeSe, smutné se
divas. (OHEN)

Mekké délam z tvrdého, tvrdé délam z mekkého, s vétry se rad
pojim, vody se viak bojim. (OHEN)

Rad jim diivi, cely les mé Zivi, moje zrni ume se i v trni. (OHEN)
Co se v chladnu nejvic zapoti? (OKNO)

Ve dne v noci kouka. Co je to? (OKNO)

Ctyii panny v kolébce, zadna na okraji. (ORECH)

Cese se, vlasti nema, kladi se, titina neni, tiese se, zimnici nema.
(OVOCE)

Rédo obirej mne, veer oesej mne, jen mne neuraz, dam ti za rok
zas. (OVOCNY STROM)

Vylez na mé, otrhej mé, jen mé neuraz, dam ti za to za rok zas. (
OVOCNY STROM)

Skace, skace, do stény hlavou bije, ale nezaplace. (PALICKA OD
BUBNU)

Stoji pani na palouku, bily zavoj na klobouku. (PAMPELISKA)
Bilé pole, &erné simé, kdo mé sije, rozumi mné. (PAPIR, PISMO)
Tenounka panenka na $picce tancuje, a ¢im déle tancuje, tim je
mensi. (PASTELKA)

Kdo ma nejvic o¢i na svét&? (PAV)

Koruna na hlavé, andélsky $at, zlod&jsky krok, d’abelsky kiik. (PAV)
Tenhle pan ¢i Slechtic snad, denné rozklada svij Sat. Rozlozi ho,
pootoéi, nespogitas jeho oéi. (PAV)

Roztahuje sité, ale jen na suchu. Chyta vSe malé, co 1éta ve vzduchu.
(PAVOUK)

Spadla plachta shiry, roztrhla se v pili, zadna Svadlena ji nezasije.
(PAVUCINA)

Mame chlivecek, je plny dievénych slepicek, kdyz mezi né Cerny
kohout vleti, viecky je vyzene. (PEC, UHLIKY, POHRABAC)
Malicky, vsak pevny domecek skryva stromecek. (PECKA)

Kfidla mam, motyl nejsem, dvé nohy mam, ¢lovék nejsem. (PTAK)
Neorala jsem, nesnila jsem. Co je klas, to sotva vim, ze v§ech nejvic
chleba snim. (PEC)

Bézi, bézi, az se tiese, bily satek v ruce nese. (PENA VE VODE)
Ctyfi rohy, zadné nohy, jenom bficho veliké. (PERINA)
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Jde se koupat a neché bficho doma. (PERINA)

V jednom rozku trosku, v druhém rozku trosku, v tfetim rozku
trodku, v prostiedku nejvic. (PERINA)

Ctyii rohy mam a velké bficho. Kdo je se mnou kamarad, je mu
p&kné teplo.(PERINA) Kozich m4, viak chodi bos, nejlepsi je na
ném nos. Kdyz navstéva nese darek, z dalky pozna — je to parek.
(PES)

Maly, velky, bily, ¢erny, svému panu je vzdy vérny. Ocaskem vrti
z radosti, pochutnava si na kosti. (PES)

Cicha, ¢icha, nema nosu, co ji piijde pod zuby, to semele v otruby.
(PILA)

Hryzla, hryzla dub, zlomila si zub. (PILA)

Jen jedna fada zubu, a ptece tuze kousa. (PILA)

Jde panna uli¢kou, trousi drobnou krupi¢kou. (PILA)

Matka v zemi odpociva, tatik do nebe se diva, syn po svété lidi
blazniva. (PIVO, CHMEL A ??7?)

Otec se rodi, syn po hiite chodi. (PLAMEN, DYM)

Kolik ma pes zubt? (PLNOU HUBU)

Po ¢em pada dést? (PO KAPKACH)

Deset ptackt po zlat’acku, po ¢em jeden? (PO NOCI JE DEN)
Tahle holka modrooka, potad seda u potoka, kdyz si nohy trochu
smoéi, slunicko ji sviti z o&i. (POMNENKA)

Z dfeva je a ze slamy a piec jej ohen nestravi. (POPEL)

Ctyfi nohy mam, nikam nechodivam, kdo se na mé poloZi, za
chvilic¢ku spi. (POSTEL)

Stoupa bez nohou, bublé — ust nema, bere bez rukou i kupy sena.
(POTOK)

Skopitek bezedny, plny masa nacpany. (PRSTEN)

Pl devaté bez pal paté, dvé a pul tieti, kolik je to? (PUL DEVATE)
Cerny do koupele, erveny z koupele. (RAK)

Divné zvife vidim v dife, na hlavé rizky a v rukou nizky. (RAK)
Divné zvite vidim v dife, v rukou nizky, na hlavé ma rizky, hladky
kabatek a chodi pozpatek. (RAK)

Kdo to d€l4, nechce to, kdo to koupi, nepotiebuje to, kdo to
potiebuje, nevi o tom. (RAKEV)

Stoji buk uprostred luk, na tom buku dvanéct sukd, v kazdém suku
tricet ptakd, a kazdy ptak jinak zpiva. (ROK, MESICE, DNY)
Stoji, stoji dub a na tom dub¢ dvanact vétvi, na kazdé vétvi po
¢tyfech hnizdech a kazdém hnizdé€ po sedmi vajickach. (ROK,
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MESICE, TYDNY, DNY)

Brzy rano drahokam. Kde je? Byl tam a neni tam. (ROSA)

Denice to roztrousila, slunko sebralo, mésic vratil. (ROSA)

Padam z nebe, svitim, objima se s kvitim, nejsem hvézda, 1étavice,
nejsem sama, je nas vice. (ROSA)

Na dvou ratolestech deset vétvicek drzi jeden kmen. (RUCE,
PRSTY, TELO)

Ctyfi bratii u stolu, paty sedi na rohu. (RUKA)

Pletu chlivek pro pét ovci , Ctyfi pohromadé, pata zv1ast'.
(RUKAVICE)

Ma to pét prsti, ruka to neni a noha také ne. (RUKAVICE)

Diim huéi, hospodét v ném mléi. (RYBA VE VODE)

Jedna pani néma, v byté stani nema. Jakmile vsak sviij byt ztrati,
zivotem tu ztratu plati. (RYBA)

V mokrém zamku Zije panna, penizky je posypana, nikdo nic té
panné, neproda vSak za n¢. (RYBA)

Jedna pani néma, v byté stani nema. Jakmile vSak sviij byt ztrati,
zivotem tu ztratu plati. (RYBA)

Pfisli pani bez pozvani, vzali z domu hospodate a diim vybehl oknem
ven. (RYBARI, RYBA, VODA, SIT)

Vyskoéi ze zemé, utika, k mofi dob&hne velika. (REKA)

Bé&zim, bézim, nemam dech, piitom lezim na zadech. (REKA)

Je had, v t&le sama dira, neji, pfece neumira. (RETEZ)

Kdyz to lezi, mléi to, kdyz to zvednes, kii¢i to. (RETEZ)

Ctyii nozky, dva trnozky, v zimé b&zi, v 16té lezi. (SANKY)

V lese se prohani, seké bez ustani, doma si lehne, ani se nehne. (
SEKYRA)

Ve mn¢ tma, venku svétlo, ve mné zima, venku teplo, ve mné¢ teplo,
venku mraz, uhodne to nékdo z vas? (SKLEP)

Htebinek ma, neceSe se, ale vecefi ti snese. (SLEPICE)

Chodi panna po mésté, suknicek ma na dvé sté. (SLEPICE)

Jede, jede po obloze, projizdi se v zlatém voze. Nez ty vstane$

z postylky, nacechrd si sukynky. Vecer, kdyz pfestanes si hrat, jede
za horu tiSe spat. (SLUNCE)

Hteje, sviti, radost dava, pted nim kviti, trava vstava. (SLUNCE)
Metu, metu, nevymetu, nesu, nesu, nevynesu, az ¢as ptijde, samo
vyjde. (SLUNECNI SVETLO)

Kfidla mam a nejsem ptak, letim, letim do oblak. A kdyz v letu
zaburacim, rozlétnou se vSichni ptaci nad loukami, nad lesem. Hade;j,
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hadej, kdo Ze jsem? (SNAD UZ TE TO NAPADLO, JSEM
TRYSKOVE LETADLO)

Stoji, stoji hrdina, bilé bficho vypina, pfijde-li vS§ak na né&j slunko,
roztaje jak zmrzlina. (SNEHULAK)

Je kulaty panacek, ma pékny bily fracek. Rad ma zimu, milé déti,
kdy?Z je teplo, tak se ztrati. (SNEHULAK)

PiiSel k ndm bily ki, zalehl nam cely dvir. (SNIH)

Prileté] k nam bily ptak, zalehl nam cely sad. (SNIH)

Leti, leti, kiidel nema, leha, leha, zada nema, vrab¢i brk je nad ngj
t&7§1 a piec stromiim hlavu vési. (SNIH)

Leti, leti divny pték, viude sype bily mrak. (SNiH)

Sletél ptak bezperak na nas strom bezlist'ak, pfislo na néj bezzubatko,
sezralo to bezpétatko. (SNIH A SLUNCE)

Celého t& obleku bile jako do krupice, a kdyz prijdes do svétnice,
honem z tebe uteku. (SNIH)

Je to tak, je to tak noci lovi tento ptak. Jeho temné zakoukani rusi
ptackiim klidné spani

(SOVA)

Kdo umi bit a pfece nema ruce? (SRDCE)

Shrbeny muzik béha po poli, neptijde domu, az je oholi. (SRP)

Sedi dvojnoh na trojnohu, v ruce drzi jednu nohu. Pfibéh z venku
¢tyinoh, ouha, vzal dvojnohu jednonoha. A ten dvojnoh, kdo to povi,
utrh nohu trojnohovi. A nez se dal ¢tyfnoh v béh, mél tu nohu na
zadech. (STEHNO, SVEC, VERPANEK, PES)

Je to vidét, ale neni to. (STIN)

Nema rukou, ani nohou, a vyleze na véz. (STIN)

Samo to do jamy vleze, a kdyby pfislo tisic koni, nevytahnou toho, az
to samo vyleze. (STIN)

Spicaty, placaty, lepi se ti na paty, na slunci mu neutedes, hlavicku
mu neuceses. (STIN)

Vedle tebe stoji, vedle leZi, chytnes jej viak stézi. (STIN)

KdyZ bylo tfeba, byl jsem plny chleba, a kdyZz chleba vynesli, dobry
jsem vam do jesli. (STOH)

Znés-li pak toho ptaka, co ma na ocase raka? (STRAKA)

Co se leskne, co se tipyti do zobaku rychle chyti. V hnizdecku to
ukryje. Vite déti, kdo to je? (STRAKA)

Na zimu se vysvléka, zima mu vSak neni. Jen co pfijdou teplé dny,
hned se krasné zméni. (STROM)

Jede koci, ma sto o¢i, do kazdého néco stré¢i. (STRUHADLO)
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Lipa, na té lip¢ konopa, na té konopé¢ hlina, na té hlin¢ zelina a

v zeling sviita. (STUL, UBRUS, MISKA, ZELI, VEPROVE MASO)
Ctyii nohy, ¢étyfi rohy, hlava zadna. (STUL)

Vidéli jsme na polici lezet kulatouckou minci. Blyskala se, blyskala,
zvednut se viak nedala. (SUK VE DREVE)

Milada je velkd, stara je mala. (SVICKA)

Biicho pIné krup, a na hlavé strup. (SIPEK)

Na poli je kabela, v té kabele plno kebélecek. (SIPEK)

Sedi panna v §irém poli v ¢ervené kamizole, na hlavé ma
chocholi¢ek, bficho plné homolicek. (SIPEK)

Na naSem dvore leZi stafecek, ma tolik ran, kolik v svété vran.
(SPALEK NA STiPANI)

Vaii se to, peée se to, neji se to. (SPEJLE V JITRNICI)

Kopyta mam, piec nejsem zvite. (SVEC)

Stoji, stoji hiirka, na té htirce kulka, na té kulce lesicek, pod lesickem
mrky, pod mrkama smrky, pod smrkama hamy, pod hamama bery,
pod berama kleky, pod klekama chody, pod chodama ¢erna zem.
(TELO LIDSKE)

Kdo mé jméno vyslovi, hned mne zni¢i. (TICHO)

Ve dne malé jako mys, v noci vSechno pierostu, kdyz mé vidis,
nevidis. (TMA)

Kdyz je vidét, nevidi mne nikdo, a kdyz neni vidét, vidi mne vSichni.
(TMA)

Malusickeé, ¢ernusické, na chodnicku: jejda! (TRN)

Tenounka panenka, na $piéce tancuje, a ¢im déle tancuje, tim je
mensi. (TUZKA)

Cerveny Zije, erny umira. (UHEL)

Sedi panna v kviti, celicka se sviti: das-li panné polena, vyZene ven
jelena. (UHLIKY, DREVO, PLAMEN)

Malicky sklipek, v ném dvé fady slipek a Eerveny kohoutek. (USTA,
ZUBY, JAZYK)

Znam jednu komurku, jsou v ni dvé fady bilych tovaryst. Nikdy tam
neprsi a prece je tam porad mokro. (USTA)

Pékny domek obileny, ani oken, ani dveii. (VAJICKO)

Soudecek bez obrugi, a v ném dvoji vino. (VAJICKO)

Sidlo, bodidlo — po svété chodila a domii nosilo. (VCELA)

Bilé to vyhodi§, a kdyZ to spadne, je to zluté. (VEJCE)

Je soudecek bez obroucek, je v ném dvoji vino, a pfece se nesmicha.
(VEJICE)
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Chodi to po dvore, hned lezi, hned ofe. (VEPR)

Které zvite je ¢lovéku nejvérngjsi? (VES)

Nema to huby, ale tfi zuby, u jidla slouzi, po ném netouzi.
(VIDLICKA)

Cim je to vétsi, tim spis se to protahne i malinkou dirkou. (VITR)
Do $atli me nabiras, pak prede mnou zaviras, v teple pro mne slzi oci,
vSe se za mnou venku toci, beru z hlavy klobouky, nespoustéj mne
do mouky. (VITR)

Na vodé se to&i, moc se neomoéi. (VITR)

V lese fuéi, v kamnech huéi, draka lak4 nad oblaka. (VITR)

Pan v ¢erveném klobouce rozhlizi se po louce, slunci nikdy
nesmeka, ale vétru, ale vétru smekne zdaleka. (VLCI MAK)

Které zvite je vlku nejpodobnéjsi? (VLCICE)

Panenka si u vlecky plete bilé krajecky, stale plete, neuplete, stale
para, nerozpara. (VLNA)

Kdo je nejvétsi lenoch na svété? (VODA — NEZ ABY SLA 5
MINUT DO KOPCE, RADSI SI 2 HODINY ZAJDE)

Pan s pani Sepce, délaji se Gepce. (VODA SE VARI)

Bézi to v potoku, od roku do roku, vzdycky dopfedu a nikdy dozadu.
(VODA)

Sedi vila zelena a koupa si kolena, ma na tisic jazycku, ale Septa,
jenom $epta porad stejnou pisnicku. (VRBA)

Ktery ptak ma na ocase abecedu?(VRABEC)

Ctyfi dupity tance, dva vopletence, jeden vometag. (VUL)

Kde nosime kapesnik? (V KAPSE)

Kde bydli pejsek? (V BOUDE)

Kde plavou ryby? (VE VODE)

Kdy sviti mésic? (V NOCI)

Kdy sviti slunicko? (VE DNE)

Kde se uci déti? (VE SKOLE)

Nestéka, nekouse, a prece do domu nepusti. (ZAMEK)

Zelezna boudicka, dviika jen mali¢ka, ¢asto je otvira se zoubky
hlavitka. (ZAMEK U DVERI)

Cerna hlavicka, bila nozi¢ka. Hlavicka kdyz z&ervena, konec nozky
znamena. (ZAPALKA)

Mas-li mne,nedba§ mne, ztratii-li mne, poznas mne. (ZDRAVI)
Kdo je nejrychlejsim malitem? (ZRCADLO)

Kdyz tam prijdes, ma to oci, kdyz odejdes, nema to o¢i. (ZRCADLO)
Co roste kofenem vzhtiru? (ZUB — HORNI)

58



Skalami chléb drobi a metlickou do studanky zameta. (ZUBY A
JAZYK)

Okolo porubu hejno bilych holubt. (ZUBY V USTECH)

Cinové zvife v kamenném chlivé tiikrat za den fehce a Zrat se mu
nechce. (ZVON)

Koruna bez hlavy, bez jazyka rozprévi, neciti, nezije a pfec mu srdce
bije. (ZVON)

Mezi dvéma horama bije beran rohama. (ZVON)

V kamenném chlive, bu¢i tam tyle a je ho slySet aZ na pil mile.
(ZVON)

Zelena jsem, mokra, kdo mé vidi, kouka. Plavu, skacu taky, délam
kvaky, kvaky. (ZABA)

Sedi pan na blaté v zeleném kabété. (ZABA)

Sedi panna v siti, o¢i se ji sviti. (ZABA)

Visi, visi visatec, pod nim sedi chlupatec. Az visatec upadne,
chlupatec ho popadne. (ZALUD A DIVOCAK)

Tata vysoky, mama §iroka, syn divoky, dcera hluboka. (ZIVLY —
VZDUCH, ZEME, OHEN, VODA)

4. MLUVNI CVICENI

Vynalez 22. stoleti — co je to, jak vypada?

Skola budoucnosti

Co by se zménilo, kdybychom um¢li 1état?

Chtél bys byt nesmrtelnym a pro¢?

Co by bylo, kdyby nebyly mosty?

Jakym kusem nabytku bys chtél byt a pro¢? Jakou barvou?

Co bys délal, kdybys tady ted” nebyl?

Co by délal kazdy ¢len tvé rodiny s ¢astkou 50 000,- K&? (mozno
nechat vyjadrit k tomu i rodice)

Co bys dé¢lal, kdybys byl milionatem?

Cim bys udélal rodi¢tim, dédovi, babiéce, sourozenctim nejvétsi
radost? (napsat, nechat misto i pro jejich vyjadfeni )

Co bych d¢lal, kdyby na nasi zahradé pristali mimozemstani?

Co bych d¢lal, kdybych umél 1état?

Jaké by to bylo, kdybych mél osobniho skiitka?

Co by bylo, kdyby — stromy umély mluvit, lidé uméli prochazet zdi,
den trval jen dv¢ hodiny, lidé byli neviditelni, ...
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Dostal ses do zemé obri, kde nejsi vétsi nez mravenec v travé. Co
bys délal?

Predstav si, ze ses zmensil do velikosti mravence — jak bys vyuzival
véci, které mas pred sebou na lavici, jak by sis je pfizptisobil? (staci
vybrat 1 véc)

Co bys zménil v naSem mést¢, aby bylo pohodInéjsi a ptijemné;jsi?
Co by se mélo udélat, aby bylo tajemnéjsi? Co by se méelo udélat, aby
bylo zajimavéjsi pro cizince?

Co by mi ud¢lalo nejvétsi radost a pro¢ (zarmoutilo, rozzlobilo, ...).
Co bys dé¢lal, kdyby ses stal kralem

Co bys udélal, kdybys byl ¢arod&jem?

Jak by sis predstavoval idedlni Zivot? Je to realné? Co bys pro to
musel udélat?

Co by bylo, kdyby ryby umély plavat i ve vzduchu a lidé zit i pod
vodou? Jaké by to mélo vyhody, nevyhody?

Kdybys byl spisovatelem, o ¢em bys napsal svou nejmilejsi knizku?
O ¢em by méla byt knizka, kterou by lidi hodn¢ kupovali a ¢etli? O
¢em by méla byt knizka, kterou by si méli vsichni lidé precist?

Do kterych zemi by ses chtél podivat a co bys tam chtél vidét, prozit?
Od pohadkového dédecka jsi dostal sloni rodinu (slon, slonice, 2
sltinata). Vymysli jména, co by sis s nimi pocal, co bys s nimi chtél
prozit.

Co se ti ve Skole nejvice x nejméné 1ibi? Jaké zmény bys zavedl ve
skole?

Jakého znéni by byla tva nejlepsi zprava, kterou bys chtél dostat?
Jaké televizni programy rad sledujes a proc?

Jaké je tvé idealni ned€lni odpoledne?

Jaka je ta nejlepsi véc, ktera se ti kdy stala?

Kdybys mél moznost letét v kosmické lodi, letél bys? Pro¢? Co by sis
vzal sebou? Co bys od letu ocekaval?

20 véci, které rad délam

Koho si velmi vazim...

Kdyby véci umély mluvit, co by o nas fekly? (kartdcek na zuby, kolo,
postel, boty, §kolni lavice, mobil, lednicka, ...)

Kdybych mohl byt ..... (kvétinou, ptakem, kusem nabytku,
automobilem, statem, filmem, jidlem, barvou, ...), byl bych .....,
protoze .........

Tvof véty na dané obrazky — o jednom predmétu na obrazku.

Rozdé¢l text barevnymi ¢arami na jednotliva slova - precti je, utvor
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véty na jednotliva slova.

Utvor vétu s predlozkou, kterou mas napsanou na karticce.

Ucitel zadava ¢innosti, které nékdo provadi a zéci tvofi ¢as minuly.
Co bys d¢lal, kdybys na ulici potkal princeznu.

Co bys d¢lal, kdybys chytil zlatou rybku.

Co bys dé¢lal, kdybys upadl a rozbil si koleno.

Co bys dé¢lal, kdyby do tfidy nepftisla pani ucitelka.

Co bys d¢lal, kdyby ti n¢kdo cizi nabizel bonbony.

Co bys dé¢lal, kdyby ti vyhrozoval starsi spoluzak.

Co bys dé¢lal, kdybys zapomnél domaéci tkol.

Co bys délal, kdybys pfisel pozdé do skoly.

Co bys délal, kdybys nemél cvicebni tbor.

Co bys délal, kdyby méla maminka dnes narozeniny.

Co bys délal, kdybys ztratil kli¢e od bytu.

Co bys d¢lal, kdyby cizi muz zvonil u vasich dvefi.

Ke kazdému obrazku vymysli co nejvice vlastnosti.

Dokonc¢i: Auto jede po silnici a ...

Jirka mél déravou kapsu a ...

Evicka ptechazi silnicia ...

Na kraji chodniku sedi dité a place ...

Z okna se diva pani a mava ...

N¢jaké dité¢ ma na sobé roztrhané kalhoty ...

Stara pani hleda néco v tasce ...

Ridi¢ auta prudce zabrzdi ...

Tatinek umyva auto pred gardzi ...

Co to znamena, kdyz se fekne, Ze: jede, jako slimak, kluci fvou jako
paviani, nese se jako pav, usnul, jako kdyz ho do vody hodi, ma orli
zrak, ma zaje¢i imysly, je to beranéi povaha, to byla mravenéi prace
Hra ,, Na hlasatele” — vyrobime televizni obrazovku, kazdy hrac si
vymysli televizni zpravu (vétu)

Hra ,,.Dvé slova“ — ucitel zada dvé slova (Katka, taska) a zak tvori
vétu.

Dokazes si predstavit, kde bydli vila?

Kazdého spoluzaka k né¢emu ptirovnej (zvite, kvétina, pohadkova
bytost...) odivodni proc.

Jak bys chytal motyla?

Jak bys zastavil letadlo, které ti prave odlita?

Jak bys zastavil lod’, na které mas plavat, a prave ti odplouva?

Se kterym zpévakem x zp&vackou by ses rad seznamil? Co by ses
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jich zeptal?

Se kterou postavickou z kreslené pohadky, filmu bys rad stravil
Vénoce a proc¢?

Co bys d¢lal, kdybys byl neviditelny?

Co bys délal, kdyby ses proménil napt. v krale, kralovnu, obra,
snéhulaka,...?

Co bys dé¢lal, kdyby najednou obzivly vSechny véci ve tfide¢? Ve
Skole, ve méste, ...

Co bys udélal, kdyby obzivla hodné strasidelna strasidla?

Co by se stalo, kdyby déti mély k¥idla?

Co by se stalo, kdybychom rozuméli koc¢i¢imu jazyku?

Co by se stalo, kdybychom se ocitli ve stavu beztize?

Co by se stalo, kdyby Snéhurka stréila prsty do zasuvky?

V jaké situaci 1zes?

Kdo mne dovede ochranit?

Kdo urcuje, jak se mam chovat? Kdo mne mtiize odménovat a trestat?
O ¢i uznani usiluji?

Co je v tobé dobrého? Co umis?

Jaké postavy by ses polekal? Pro¢? Popis ji, namaluj.

Ceho se opravdu bojim?

Co mne udé¢la stastnym x nestastnym?

5. JAZYKOLAMY

Anka tenka jako Lenka, Lenka tenka Apolenka.

Ctvrtek cvréek.

Drbu vrbu.

Hrad z hrachu.

Hibet hiibéte.

Ja rad jatra, ty rad jatra.

Jen mi, kmotte Petfe, toho vepfe nepiepeprete. Jestli mi toho vepre,
kmotie Petfe, ptfepefite, pak si toho vepte, kmotie Petie, snézte sam.
Klapla klapka.

Kléra Kralové hrala na klavir

Kos si hvizda blize hnizda.

Let€lo tii tisice tii sta tficet tfi stiibrnych kiepelek ptes tii tisice tii sta
tficet tii stiibrnych stfech.

List a pist a hvizd z hnizd.
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Lukas chytil lelka, mléko pielila selka.

Malé mila nemilovala mydlo znac¢ky Mila, ale mdma nemilovanym
mydlem Mila malou Milu chvili co chvili myla a myla.

Musim mluvit s panem Markem.

Mysi v kosi.

Naleju-li oleje, nenaleju-li oleje.

Nase lomenice je ze vSech lomenic nejlomenicovatéjsi.

Nase posvicenicko je ze vSech posvicenicek to
nejposvicenickovatéjsi posvicenicko.

Neklop poklop

Nejspravedliveéjsi krasobruslatsky rychlorozhod¢i.

Nenaleju-li to ja, naleje to Julia.

Nesnese se se sestrou ani se sestrenici.

Nezalyzafivsi si lyzar potkal zalyzativsi si lyzarku.
Olemujeme-li mu to, nebo neolemujeme-li mu to?

Osus si Sosy.

Padné padloval padlem podle lodi.

Pan Kaplan v kapli plakal.

Pan Susta susil §vestky.

Pes se se psem nesnese.

Peru, peres, pere.

Pé&t ptacatek, pét pénkavek ptacatek.

Pokopete mi to pole nebo nepokopete mi to pole?

Popel, topol.

Poslal posel posla pro slamu.

Prut plul prudce po proudu proudnicovym proudem prudce vpied.
Piisel za mnou jeden Rek, a tem mi fek, abych mu fek, kolik je
v Recku feckych fek.

Rozto¢ koloto¢

Rehot Rehofovi feze fefichu.

Rekl Rek, kolik je v Recku fek.

Scvrkni cvrcka.

Snih se spustil z nebes dnes, snes se vesmes v spustly les.

Str¢ prst skrz krk.

Stryc Susta susi Sust’ak.

Sysel se syslici sesedli se ve vysokém sad¢.

Sel pitros S pitrosici a s pitrosacatky Pstrosi ulici.

Sla Prokopka pro Prokopa: Pojd’ Prokope, jist drobet oukropa!
Tti tisice tfi sta tficet tfi stiibrnych strikacek stfikalo pfes tfi tisice tfi
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sta ticet tfi stiibrnych stfech.

VIky, plky.

VIk strhl srné hrst srsti

V roli krale Lavry hral Vladimir Leraus.
Zase se sypou saze

Zazelezilo-li se zelezo, ¢i nezazelezilo-li se?
Z vysoké sosy se sesypal snih.

NETRADICNI SLOHOVE CINNOSTI

Novorocni prani

Pomicky: list papiru a tuzka pro kazdého zaka

Ukolem déti je napsat novoroéni prani, které se co nejvice blizi
takovému, které by dité rado dostalo samo. Kazdy si musi nejdiive

vvvvvv

zebricek hodnot a napsat podle n¢ho pfani do nového roku.

Prace s obrazkem

Pomicky: spousta obrazkt — z kalendare, Casopisd, ..

Rozdame détem obrazky — mohou pracovat ve dvojicich. Co by se
stalo, kdyby Jeni¢ek s Matenkou uvidéli tento vyjev? Napis§
pokracovani pohadky (jaky zvrat by nastal v pohadce?).

Cim bys chtél byt, kdybys byl na obrazku?

Jak by obrazek nazvali mimozemstané?

Co neskute¢ného se mohlo stat?

Poloz obrazku otazku.

Sestaveni horoskopu

Pomuicky: staré horoskopy, ¢tvrtka

Zadat jednotlivé body (zdravi, penize, uspéch, neptijemnosti, rodina,
skola). Mozno vyuzit praci skupin, kdy si rozdéli vSechna znameni
zvérokruhu a vypracuji horoskop na dany tyden. Poté nalepi na
¢tvrtku (mozno vyuzit obrazku z tisténych horoskopti), vystavi ve
tiidé. Po tydnu se kazdy vyjadii k tomu, ktery horoskop nejlépe
vystihl udalosti minulého tydne.
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Dialog dvou prredméti

Pomuicky: zadné

Zéci si ve dvojicich rozdéli role predméti (ntiz x vidli¢ka, vana x
voda, rohlik x maslo, ponozka x bota, hieben x vlasy, ...). Pfipravi si
kultivované hadani — jaké jidlo je lepsi, nejlepsi sport, nejrychlejsi
auto, film, pohadka ... Pravidla:

nesmite odbocovat k jinym sporim

neurazime se, neosocujeme soupere

neskaceme si do feci, neptekiicujeme se

vysledek — feseni (i vzajemné uznani) — kazdy ma dil pravdy

soupefi si podaji ruku

Pesimisté a optimisté

Pomticky: zadné

Zaci se rozdéli do dvojic, jeden z nich bude optimista, druhy
pesimista (nutno vysvétlit vyznam slov). Kazda dvojice si pfipravi 3
dvojice vét. ,,Predstav si, ze sedi$ na lavic¢ce v parku a rozmlouvas se
svym pravym opakem.* (To je dobfte, Ze sviti slunce. X To zas bude
horko a sucho. Té$im se na zitiejsi vylet. X Doufam, ze se
nevybourame.)

Sestaveni prirucky na zajimavé téma

Pomticky: papir (sesit)

Sestav navod na neobvyklé situace (zopakovat popis pracovniho
postupu — nalezitosti).

Jak zaruceng ztratit kamarada

Jak z rodi¢t vymamit 100 K¢

Jak se vyhnout myti nadobi

Jak se stat nemocnym

Jak presvédcit uditele, ze jsem nemohl napsat kol

Vésténi budoucnosti

Pomticky: sada obrazki
Prace ve dvojicich — kazdy si vytahne ze sady 4 — 5 obrazkt — na
jejich zakladé mu soused bude véstit budoucnost (pisemné, ustne)
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Kouzelny ostrov

Pomicky: papir, fixy

Zaci pracuji ve skupinach & dvojicich. ,,Pfedstavte si, Ze jste nasli
ostrov. Vsechny véci, které tam najdete, zaé¢inaji na dané pismeno.*
Ostrov hracek, jidla, pismene (ostrov ma tvar kytary, nachdzi se

v ném obec Ladicka, hrad Trsatko, feka Konzertovice, pohofti
Strunak, ...

Cestovni kancelar 1aka k navstéve ostrova — vytvor reklamni letdk se
sloganem

Ostrov jsi zdédil — je tam krasna ptiroda, pruzra¢na laguna na
koupani, ale jinak nic — jak by ses zafidil? Co bys v§echno
potieboval? Kdo by tam mél byt s tebou?

Balon

Pomticky: listecky s riznymi typy povolani

Nadepiseme si listecky s riznymi typy povolani. VSichni ucastnici
vypravy si vylosuji jedno povolani. (zahradnik, feznik,
automechanik, zlod¢j, policajt, spisovatel, hornik, prodavac,
namotnik, ...)

Jsme v balonu, jedeme objevovat neznamou zemi, ve které je vSeho
hojnost. Mame vSak problémy. Balon klesa, musime nékoho z vas
vyhodit. Kazdy z vas se vSak mize zachranit obhajobou sama sebe,
proc¢ zrovna vy jste pro tuto vypravu potiebni (povolani).

1. kolo — pro¢ jsem uzite¢na

2. kolo — spor dvou postav o dilezitosti (na uréity ¢as)

3. kolo — hlasovani zakt — vypuzeni zaka na zaklad€ argumentd
(vyhazuji t€ proto, protoze...)

Zhotoveni kalendare (naméty)

Pomticky: papir, pastelky, ...

Ke kazdému mésici nakresli typicky obrazek (leden — sne¢hulak, unor
— lyze, bfezen — snézenka, duben — pomlazka, kvéten — Sefik, Cerven
— vysvedceni, ....)

Pojmenuj jednotlivé mésice podle charakteristickych znaki (leden —
mesic snéhovych kouli, unor — mésic blata, bfezen — mésic mlad’atek,
duben — mésic vajicek, kvéten — mésic zamilovanych, ¢erven — mésic
vysvédceni, Cervenec — mesic koupani, srpen — mésic ostruzin, zaii —
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mésic barevného listi, fijen — mésic kastand, listopad — mésic
spadaného listi, prosinec — mésic darki

Ze starych kalendaiti sestrojit leporelo — obrazky typické pro
jednotlivé mésice nalepime na ctvrtku, nechame jesté volné misto,
kam budeme zapisovat zmény pocasi, ptirody

Roc¢ni obdobi (naméty)

Pomticky: dle popisu

Roc¢ni obdobi vnimame vSemi smysly (praktické ukazky).

Jaro — zrak — zelend barva, sluch — zpév ptaki, hmat — srst ¢i pefi
mladat, ¢ich — viing kvétin, chut’ —salat, fedkvicky

Léto — Zluta, zvuk bouiky, pichlavost obili, viin¢ sena, chut’ malin,
broskvi

Podzim — hnéd4, svist vétru, vlhkost desté, viné listi, chut’ ovoce
Zima — bila, chfupani zmrzlého sn¢hu, chlad ledu, viné jehli¢i, chut
cukrovi

K ro¢nim obdobim dat vycet typickych jeva (nakreslit, napsat).
Jaro — snéZenky, mlad’ata, rozkvetlé stromy, zelena louka, ...

Léto — obili, seno, rozkvetlé louky, koupani

Podzim — barevné listi, §ipky, jetabiny, kukufice, houby,

Zima — snih, led, holé stromy, zorana pole, havrani, ...

Namaluj (vyfot’) stejné misto na jate, v 1ét&, na podzim, v zimé
Pro¢ se t&$iS na jaro, 1éto, podzim, zimu

Poslech Vivaldiho Ro¢ni obdobi — poznas z hudby znaky ro¢nich
obdobi?

Mraveneéek v lese

Pomicky: papir

Prace ve skupinach, procviceni riznych funkénich styli.
Mravenecek v lese, tézkou kladu nese. Pomozte mu kamaradi, vzdyt
ji neunese!

Této text prepis a dopln jako pohadku, zazitek sd€lovany
kamaradovi, reportaz TV, popis krajiny

17. stoleti

Pomticky: papir, fixy, velky papir, truhla, latka, CD ptehravac,
hudebni ukazky
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hospoda — navodime atmosféru, kdo tam v§echno muze sedét, co si
tikaji — rozdé€lime zaky do skupin (2 — 4):

Jsem kapitan a najimam na sovu lod’ ndmoiniky. Pfedstavte se ve
zkratce dle svého jména (IVA — iniciativni vitalni astronom - tebe
beru, protoze hvézdy k plavbé budeme potiebovat. LEONA — lakajici
energickd odvazna napadita aristokratka — tebe budeme také
potiebovat, protoze napady se ceni a finance nejsou rovnéz

k zahozeni)

Jsme v hospodé¢, povidame si u stolu, ale ouskem zachytavame i
slova od vedlejsich stolti — o ¢em si tak asi mohou povidat? Slova,
ktera by se mohla vyskytnout, zapisujeme na velky papir, ktery lezi
na stole, kazdy ma fix, po dohod¢ s ostatnimi slovo zapise (korab,
plachta, rum, pirati, kotva, mote, poklad, ...)

Nyni vSechna slova roztiid’ do 5 — 9 skupin podle vyznamu, napis je
na novy papir, slovo, které jsi zapsal, si odskrtni (lod’ — kormidlo,
plachta, ... hospoda — rum, ...). Poté kazda skupina ptecte nazvy
skupin, do kterych roztfidil slova. U¢itel vyradi nevhodné skupiny,
S ostatnimi se da pracovat — sestav vypravovani, navod na potopeni
lod¢, popis lodg, ... - prace ve skupinach

Do hospody ptisel namoinik a ptinesl truhlu. Co v ni asi je? Kazdy
hada, naméty. Potom otevieme — uvnitf je plachta (duhova, piechazi
od zluté, Gervené po modrou). Kazdy ji uchopime za jeden konec,
zvedame, délame viny mofe — jaké je to mofe? Zvedni plachtu — co
vidis pod hladinou?

Mote — vyjadii slovy stav mofe od nejklidnéjsiho po nejrozboutenéjsi
(prace ve skupinach, ¢asovy limit, pak nahlas pocet slov, ¢teni slov,
ostatni skupiny si délaji tecky pod shodnymi slovy — na kterych
slovech jste se nejvice shodli, ktera slova nikdo nema?

Lod’ pluje po mofti, dlouho nemtize objevit pevninu, nervozita stoupa.
Vtom posadka uvidi tii ostrovy, musi si vybrat jeden. Ktery si
vyberete? (Ucitel pusti 3 hudebni ukéazky, které predstavuji ostrovy —
jedna je divoka, druhd smutnd, vazna, 3. vesela). Kazda skupina
dostane velky papir — vytrhej si mapu ostrova, ktery sis vybral,
zakresli a pojmenuj 7 mist na ostrové na zakladé tvého hudebniho
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vjemu (Ptatelsky ostrov — Kfist'alovy vodopad, Medova zatoka, Oaza
klidu, vesnice Porozuméni, ...). Na rub papiru ostrov pojmenuj. Pak
kazdy skupina dostane tolik listeckt, kolik je skupin, navstévuje
jednotlivé ostrovy a na zaklad¢ pojmenovani mist hada, ktery ostrov
si skupina vybrala (1., 2. nebo 3.?) — necha tam sviij listecek s ¢islem
hudebni ukazky. Pak rozbor — uhadli, neuhadli, pfedstaveni ostrova,
prochdzka po ostrové — proved’ me témi nejzajimavéjsimi misty.

Kostka

Pomicky: papir

Mame imaginarni kostku, na kazdé jeji strané je otdzka, na kterou
odpovidame poté, co jakoby hodime kostkou (ddm danou otazku). Na
danou otazku odpovéz, pis Citeln€, pokud uz nevis, co psat, pak délej
vinky. Poté prace ve dvojicich — pfectou si navzajem odpovédi na
otazku ¢. 1., najdou, co se jim na odpovédi libi, pochvali se, pak jdou
dale. Najdou tu nejlepsi véc, ktera se v odpovédi vyskytla, a sezndmi
s nimi celou tfidu — pochvali souseda.

Snih

Co je snih? (skupenstvi vody, jedine¢né vloc¢ky, masa, po které se da
lyzovat, saiikovat, bobovat, daji se délat koule, sné¢hulak, bunkr, hrat
valku, ...

Co se ti vybavi u slova snih? (vanoce, stromecek, cukrovi, darky,
kapr, pohadky, dlouhé vecery, zima, neprichodnost z domu na
silnici, $patna jizda autem, ...)

Cemu se podoba snih? (&epici, zmrzling, $lehacce, ...)

Z ¢eho se sklada snih? (ze zmrzlé vody, krystalky, z vlocek, ...)

Jak ho lze pouzit? (stavba bunkri, snéhulakt, koulic¢ek, na vodu na
zalévani kvétin, ...)

Jak ho hodnotis? — klady, zapory (snih dé€la zimu zimou, bez n¢ho je
v zim¢ smutno, daji se na ném délat sporty, které se bez ného
neobejdou, Spatné se po ném chodi, jezdi, musi se odhrnovat, ...)

Skupinovy minipiibéh

Pomtcky: listecky dvou barev, predtistény papir

Do kazdé skupiny dam listecky dvou barev tak, aby kazdy mé¢l dva
z jedné barvy. Kazdy zak na listecky jedné barvy napiSe po jednom
podstatném jménu, na listecky druhé barvy piidavna jména. Poté
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vybere pouze jeden od kazdé barvy, da jej rubem doprostied, liste¢ky
se zamichaji a kazdy si vybere od kazdé barvy jeden. Kazdy zak
dostane predtistény papir:

Na 1. fadek napise kazdy zak ptidavné jméno z listecku, na posledni
radek podstatné jméno z listeCku. Pak posilame papir dokola, kazdy
ze skupiny doplni jeden fadek tak, aby se to vztahovalo k prvnimu ¢i
poslednimu fadku, mél by vzniknout kratky ptibéh. Pak pfecteni
vsech listkd, vystavka. (1ze ptipravit delsi pfibéh — forma sné¢hulaka —
vice kouli nad sebou)

Ptiklad:

Mily

mladik v kombinéze

mi pohlédl do o¢i,

usmal se a predal mi

ze Skolni aktovky modry,

rozskubany a smrdici

penal.

Pétilistek

Pomticky: papir s predtisténymi linkami
Metoda kritického mysleni, pouziva se na shrnuti ur¢itého tématu.

tadek — téma (napt. DOMOV)

fadek — 2 pfidavna jména — jaky (klidny, bezpeény)

fadek — 3 slovesa — dé&j (t&8im se, odpocivam, povidam si)
fadek — heslo, slogan, mij pocit (Domt se vzdy tésim)
metafora na 1. fadek, na téma, jind formulace nazvu, symbol
(BEZPECH)
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Posledni slovo patii mné

Pomicky: papiry s textem

Kazdy zak dostane listek A6 a potichu si piecte zadany ¢lanek.
Potom na papir napiSe uryvek ¢lanku, ktery se mu libi, ktery ho
zaujal, je mu blizky. Na druhou stranu napiSe, proc si zrovna tento
uryvek vybral.

Spolecna prace: Kdo ptecte sviij uryvek? Vyvolany zak pfecte a nic
k nému neiika. Ostatni spoluZaci se vyjadiuji k tomu, pro¢ si asi
tento Uryvek vybral. Po vyjadieni vSech teprve promluvi autor —
pfecte svoje argumenty, objasnéni — pak se uz nikdo k tomu
nevyjadiuje — autor mél posledni slovo.

Skladani basnicky

Pomticky: tisténé verze basnicek

Kazdému zakovi feknu vers tak, aby ho nikdo neslysel. Nesmi si ho
napsat, ale zapamatovat. Pak dana skupina sklada basnicku.
(Zapomene-li vers, jde se zeptat ucitele). Po slozeni — porovnani

S originalem.

Skladani textu

Pomticky: kratsi texty (pohadky, piib&hy)

Kratsi text rozstitham po odstavcich a ve dvojicich jej skladaji dle
posloupnosti. Poté porovnani s origindlem. (trénink tlohy odstavci,
jejich psani, posloupnost déje, tiché ¢teni, diskuse, porozuméni
textu).

Rizené ¢teni

Pomticky: text (pfib&h)

Ucitel organizuje ¢teni po urcitych Castech — ¢te bud’ ucitel, nebo
zaci. Ucitel cilené ¢teni zastavuje, zadava tikoly (co se asi bude dit
dal, proc¢ si to myslis, vyjadii zvuky naladu, jaké pocity ma ..., napis
zpravu na pohlednici o tom, co se stalo, co by sis zapsal do svého
denicku, jak by ses zachoval ty, jak by ses v dané chvili rozhodl, jak
by ses v dané situaci citil, ohodnot’ hlavni postavu, jaky bys k ni mél
vztah, ...) Nemusi byt ani znam nadpis, ucitel piecte zacatek clanku a
déti hadaji, o cem asi bude, nebo hadaji obsah ¢lanku dle nadpisu.

71



Davame prostor k vyjadfeni co nejvice zakim.

Skladankové ¢teni

Pomticky: tistény text (pfibeh)

Déti rozdélime do 2 — 3 skupin. Kazda skupina dostane ¢ast textu —
zacatek, prostfedek, konec. 1. skupina mé vymyslet, jak bude piib¢h
pokracovat, 2. skupina zacatek a konec ptibéhu, 3. skupina zacatek a
stfed ptib&éhu. Poté pfecteni celého clanku.

Diskusni pavucina

Pomticky: tistény text (pfibeh, ve kterém jsou nastinény problémy)
Urceno pro texty, v nichz se fesi né¢jaky problém. Dany text se
zastavi pfed rozuzlenim a vymysli se rizna feSeni, rizné nahledy na
dany problém (Napf. problém: Tomas kouka porad na televizi. Venda
béha potad po venku. — je lepsi koukat na televizi, nebo béhat po
venku?) — rozdéleni zakt do 2 skupin, jedna v roli Tomase, zamétuje
se na klady, uvadi i zapory, druha v roli Vendy, uvadi rovnéz klady
svého pocinani, ale také i zapory. Poté skloubeni obou nahledu,
docteni pfib&hu. Na zavér vhodna minutova pisemka — co je tedy
lepsi a pro¢?, co jsem se dozvédél nového?, co bylo zajimavé?

Knizni klub

Pomticky: nakopirované ¢lanky

Precteni ¢lanku (doporuceno ptecist ucitelem, zaci poslouchaji). Pak
se zaci rozdé@li do skupin, v niz si rozdéli role — kazdy si vybere jednu
roli:

Hleda¢ citatu.— vyber jeden az dva tryvky, které t& zaujaly svym
obsahem ¢i stylistickym zpracovanim. Ty pak pfecte$ ostatnim a
zduvodnis svij vybeér.

Jazykovy odbornik — vyber v textu 3 zajimava, dulezitd, nejasna,
neobvykla slova nebo slovni spojeni. Vysvétli je (pouziti slovniku).
Pozorovatel — jak n&jaka postava textu vypravi doma, co se ptihodilo
Jasnovidec — co se asi stalo s...

Spisovatel — popis, jak vypadala ...

Scénarista — vyber jednu situaci piibehu, ktera té zaujala, a pfeved’ ji
do filmového scénéie

Pracovnik (tifeba ZOO) — vypracuj pravidla chovani v ZOO, (v
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autobuse, ve Skole, na vyleté, v kralovském palaci, ...)

Malif — vytvor portrét dané postavy z textu

Cela skupina — vytvoite jeden zivy obraz z ¢lanku.

Poté precte skupina své role, zaroven konfrontace se druhou
skupinou — ma né€kdo z vas stejnou roli? Pieéti. Zakonéeni Zivym
obrazem.

Novinar

Pomuicky: zadné

Kdo se rad diva na sportovni pfenosy — napt. fotbal, hokej,
krasobrusleni, formule atd.? Zkuste piedvést, jak byste si poc¢inali
jako novinafi v ptimém televiznim (rozhlasovém) pfenosu ze
sportovniho utkéni, Skolni besidky, karnevalu atd.

Snéhové koule

Pomicky: na papir si napiSeme rtizné tkoly, papir zmuchlame do
koule
Po t#idé rozhodime koule. Zaci si pro né chodi, rozbali si je, piectou
a splni ukol, ktery na ni napsany. Poté vrati zmackanou kouli zpét a
vezme si dalsi a splni tikol novy.
Ukoly: Namaluj na tabuli trojuhelnik.

Zazpivej pisnicku.

Pozdrav se s nékym ve tfide.

Pohlad’ spoluzaka.

Namaluj na tabuli panacka.

Zalez pod lavici.

For pod obrazek

Pomticky: obrazky z ¢asopist, novin nalepené na papiru
Zaci vymysli vystizné texty k obrazkim. Mohou byt vtipné,
libovolné dlouhé, mohou psat pouze nadpisy atd.

Dekolaz

Pomticky: obrazky z ¢asopisu, novin nalepené na papiru
Vezmeme si dva, tii nalepené obrazky, které roztrhame na nékolik
¢asti. Poté je znovu slepime, ale snazime se o vytvofeni novych
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obrazki (nesnazime se o piesné slepeni obrazku, ale o jejich
kombinaci) a nalepime znovu na papir. O slepeném obrazku
napiSeme pfib¢h. ..

Tygr

Pomticky: obrazek tygra, text o tygrovi

Ukoly:

Zjisti v8echno zajimavé o tygrovi — prace s internetem nebo s jiz
pfipravenym textem

Dopis tygrovi — napis tygrovi, co ses o ném dozvédél, ¢im t&
prekvapil atd.

Pfiprav s tygrem rozhovor.

Jsi feditelem ZOO a mas navrhnout novy pavilon pro tygra. Jak ho
navrhnes, co tam bude mit, co by si tygr asi ptal atd. Nakresli ho.
Predved’, jak se chova tygtik v riznych situacich (je rozzlobeny na
zl¢ navstévniky, je

smutny, vesely, ospaly,..).

Z00

Pomticky: zadné

Ukoly:

Vymysli, co nejlepsi, nejoriginalnéjsi napis pro ZOO.
Navrhni, co v§echno by méla ZOO udélat pro spokojenost
navstévnika — déti.

Napis fad pro zvitata.

Napis, co se nesmi délat v ZOO — desatero.

Pro¢ asi lidé neziji v kleci?

Napis, co nejvic zvifat ze ZOO.

6. VYPRAVOVANI

Prace s textem, ¢asti textu

Pomicky: papir
Zakam dame stiedni Cast textu - co se stalo pted, po? Je dana 1. a
posledni véta — dokon¢i pfibéh
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Dokon¢i vypravovani — naméty:

Pomicky: zadné (papir)
Maly roztomily klu¢ik vybéhl ze svého pokoje na dvir a dlouho si
hrél se strakatymi kockami od sousedii. Najednou...

Obrovity Seredny drak se kratce zastavil u neznamého domu, vesel
dovnitf a netecné se dival na cizi bilé lidi. Po dlouhé dobé...

Je noc. Vsichni doma uZ spi, jen ty ne a ne usnout. Venku skuci
velky vitr, ktery zveda oblaka prachu a ohyba stromky. Vtom se
rozleti tvé okno. Vyskodis, protoZe si myslis, Ze ho oteviel vitr, a
chces jej zavfit. Ale tu vidi§ — na okné stoji maly svétélkujici létajici
talif....

Jsi na horach na chaté. Je vecer, venku je Gplna tma, kilometry
daleko nikde nikdo. Mrzne, az prasti, a venku se potichouc¢ku snasi
snih. Svitis si petrolejkou, v kamnech praska diivi a ve tvém
malickém, dfevem oblozeném pokojicku je krasné teploucko. Pijes
horky ¢aj a divas se do tmavych koutl pokoje...

Je zima, vSude lezi zavéje snéhu, pomalu se stmiva. Venku je
zatazeno a husté pada snih. Ve skulinach hvizda a hu¢i meluzina.
Nejde proud, protoze vcerejsi vitr shodil vedeni. VSude jsou dlouhé a
temné stiny... (strasidelny pfibéh s legracnim koncem)

Jsi doma sam. Rodice §li do kina a vrati se pozd¢. Je veCer, venku je
tma a pr§i. Chces si pustit CD piehravaé, ale misto hudby se

z reprobeden ozve temné hluboké a velmi silné mruceni, které

k tvému piekvapeni nepiestane, ani kdyz vypnes§ ptehravac...

Po parném a dusném dni je chladivy podvecer. Ty lezis v lod’ce,
ktera si tise plave po vod¢. Kolem je zanedbany a trosku zahadny
zamecky park, smutecni vrby sklanégji své vétve do jezirka, kde plave
tvoje lod’ka. Kolem je ticho, park vypada tipIn€ opustény. Ty lezi$ na
zadech a sledujes oblohu, po které 1étaji racci a divoké kachny...

Jsi u polorozpadlé zficeniny hradu, kterd stoji na kopci v hloubi lest,

je celé zarostla kfovinami a vysokou travou. K této zficenin€ nevede
zadna cesta, jen opusténa lesni stezicka, po které stejné nikdo
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nechodi. Je 1éto, zapada slunic¢ko, voni trava, ve vzduchu 1éta plno
¢melakl a motyll. Ty jsi sam a podle hodin vidis, Ze by ses mél
vratit, nez bude tma. Vtom...

Je 1éto, hluboka noc. Lezis§ na pasece v lese pod Sirdkem a divas se na
oblohu. Neni takové vedro, jako ve dne, ale jen pfijemné teplo.
Obloha je upln¢ jasna, sviti na ni obrovské mnozstvi hvézd. Je tak
jasno, ze vidi$ i ty velmi malé. Také mésic krasné sviti a vidiS na
ném mnoho kratert a detaild. Jinak je kolem dokola iplné temna noc
a ¢ernocCerny les, obc¢as vidi§ na obloze preletét netopyra, slysis
cvrcky a houkani sovy. Je krasna letni noc a obloha sviti jak
perlickami vysivany ¢erny plast’... Co bys chtél pfi takové noci
zazit?

Pohadky

Znamou pohadku ukon¢i jinak (zadat misto, odkud se bude ptibeh
odvijet jinak)

Vytvofime moderni pohadku ze staré, znamé pohadky tak, Ze do ni
zafadime soucasné véci, postavy. (Cervena karkulka jede za
babic¢kou do Domova diichodcti na koleCkovych bruslich. ...)

Doplnéni pohadky dle fantazie: A. Vostra — Princezna na vdavani
Byla jedna princezna, a jak uz to s princeznami byva, byla krasna a
bohata, nic neuméla a hledala Zenicha. Jednou po snidani zazvonily
na kralovském nadvoii ocelové podkovy a s kon¢ spadl princ
Dlabomil. ,,Vezmi si m¢ za Zenu!, zavolala na néj z balkéonu
princezna. ,,Vezmu,* ptikyvl Dlabomil, ale uvafis mi knedliky?*
,,Knedliky? To neumim,* odpovéd¢€la zarazené princezna. ,,Tak to ja
si t&€ nevezmu,”, zavrtél hlavou princ Dlabomil. Princezna chvili
plakala, ale pak si koupila knizku s ndzvem Uvat, upec, nepfipal a
dala se do uceni. Nez se rok s rokem sesel, princezna by uvafila snad
i potmé. Jenomze potom

ptijel princ Hadromil a chtél na princezné usit minisuknici. Pomohla
si knihou MUyj pfitel naprstek. ...

Vymysli dalsi prince s typickym jménem podle jejich zadosti i nazvy
knizek, které vzdélaly princeznu v daném oboru. (Prackomil — chtél
vyprat odév — Pfeper, vyper na Ctyficet, Vlasomil — potrpél si na
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neobvyklé ucesy — Jak se stat skinem, LyZzomil — chtél zit v horach —
Mij pritel snowboard, ...)

Jak vymyslite $tasny konec pohadky? (Byla tak casto
v knihkupectvi, Ze si nakonec vzala knihkupce, kterého si oblibila. Po
¢ase uméla vSechno.)

Jak kon¢i pohadka skutecné? Jednou po veceti zazvonily na
kralovském nadvofi zlaté podkovy a s koné sjel po zabradli vesely
princ Svandomil. ,,Vezmi si mé za Zenu!“ zavolala na néj z balkénu
princezna. ,,Umim vafit, §it, ... ,,To m& nezajima*, fekl Svandomil.
,»Ale umis povidat legra¢ni pohadky?* ,, Neumim,“ odpovédéla
zarazen¢ princezna. ,,Tak to si t& nevezmu,* zavrtél hlavou princ
Svandomil a vyhoupl se do sedla. ,,Pockej! kiikla princezna. ,Jak
mizu umét povidat legraéni pohadky, kdyz nemam déti!* ,,Pravda,*
zasmal se princ Svandomil. ,,Tak to ja si t& pfece jen vezmu.*

Stejny ptibeh, pohadku zakoncit vesele, smutné
Co by mohly pohadkové postavy délat dnes? (vodnik — ekologicky
aktivista za Cistou vodu, princezna — mddni navrhaika, ¢arodéjnice —

psychotronicka, ..)

Vytvor co nejvice pohddkovych dvojic (Bob — Bobek, Rumcajs —
Manka, ...)

Vymysli co nejvice pohadek, v jejichz ndzvu se objevuje zvite,
barva, Cislo, ..

Vymysli pohadkové postavy, soused zaradi do pohadky
Vymysli svou vlastni pohadku (mizes§ smichat i nékolik pohadek
dohromady), mozné nazvy — O liném postakovi, O veselém

hrobnikovi, O lakomém pohadkovém dédeckovi, ..

Predstav si, ze véci, které mas v pendle, najednou obzivnou, vylezou
ven z penalu. Vymysli kratkou pohadku, jak by ptibéh pokracoval.

Ucitel vypravi znamou pohadku, vytahne obrazek — znazornéna véc
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se musi zasadit do déje, pokraCovat.

Ptedstav si, ze jsi princem — princeznou. Vymysli, jakym zptsobem
by sis vybiral své Zenichy — nevésty.

Vymysli 3 t¢zké hadanky, které bys jako princezna davala
napadniktim, o které bys nestala.

Vymysli 3 tézké ukoly, které bys jako princ daval princeznam, které
bys chtél zesmésnit.

Vytvoi povidku o pismenech.

Pomticky: zadné (papir)

Chodilo po svéte jedno O. Bylo to O moc pys$né a nafoukané.
Chlubilo se: ,,Ja se mohu kutalet, protahovat, a co ty, M, ty by sis
polamalo ruce. M z téch feci bylo smutné a O zavidélo. Ale pycha O
netrvala dlouho. C se na to jiz nemohlo divat. Pfihouplo se k O a raf,
neéekan& mu shora kus ukouslo. A co zbylo z py$ného O? Siroké U,
do které¢ho prselo. M mélo stiisku, ale nikdy ho za trest neschovalo.

Tvor kratké pribéhy na neobvykla témata

Pomticky: zadné (papir)

Détem zadame neobvykla témata pro tvofeni vypravovani. Jak se
pijak dostal do protialkoholické 1écebny. O destniku, ktery se bal
vody. O linych botach. Jak jela ledni¢ka na dovolenou na Saharu. O
zakletém mobilnim telefonu. O lakomé penézence... Poté prezentuji
svoje dilka.

Co se asi mohlo stat?

Pomicky: papir

Navodit rizné situace (pfevrzena zidle, rozbita sklenicka, rozeviena
kniha, ...) nebo vystiihnout obrazky z casopisti). Zaci vymysleji
pribeh.
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Pribéh na dana slova

Pomicky: papir

Zaci nadiktuji podstatna jména, uéitel je zapise na tabuli. Poté zada
ukol — 5, 10 z téchto podstatnych jmen se musi objevit ve
vypravovani. Nebo: zaci si vytadhnou 3 — 5 obrazkl, musi je zasadit
do pfib&hu.

Vypravovani — asociace

Pomticky: zadné

Vedouci za¢ne vypravét piibéh. Kdyz skonci, dalsi zacne vypravovat
na jakékoliv slovo, které zaznélo v pfedchozim vypravovani — a tak
postupuji dalsi.

Cerna kronika

Pomticky: papir, zpravy z ¢erné kroniky
Vyhledejte zpravu z ¢erné kroniky a pfepracujte ji na piib&h.

Strasidelny pribéh

Pomicky: papir
Predstav si, Ze stromy a rostliny obzivly, mohou chodit a mluvit.
Vymysli kratky strasidelny pfibéh o téchto tvorech.

Sny

Pomticky: papir

K posteli si ptiprav blok a tuzku a hned, jak se probudis, zapis, co se
ti zdalo. Pokracuj cely tyden, vyber ten nejzajimavejsi — seznamis

S nim ostatni.

Sci-fi

Pomicky: papir
Telefony obzivly a ovladly cely svét. Napis o tom kratkou sci-fi
povidku.
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Vypravovani — Fetézovka

Pomticky: zadné

Ucitel zacne vypravovani, kazdy zak musi pfidat jednu vétu (ucitel
usmérnuje déj, zapletku, zavér). Stanovi se pravidlo, ze se 3. (4.) vétu
musi néco stat.

Vypravovani ve dvojicich

Pomicky: papir

Kazdy zak napise dvé véty, preda sousedovi, ktery rovnéz ptida dve
véty. Plati pravidlo, Ze se 3. — 4. Vétu musi néco stat. Zasadou je
Citelné psani, aby po sobé¢ Zaci precetli. Je dan €as, ucitel usmérnuje.
Poté dvojice ¢tou svoje ptibehy, ostatni hodnoti nejlepsi pribeh.

Pokracovani pohadky, pisni¢ky

Pomticky: papir

Napis kratky legra¢ni piibéh, ktery by byl pokracovanim pohadek
Spejbla a Hurvinka. Pievypravéj a doplin znamou lidovou pisen
(napt. Sla Nanynka do zeli, Ko¢ka leze dirou, ...)

Bajka

Pomticky: Zadné nebo papir
Vymysli kratkou bajku, v niz budou vystupovat lesni zvitata a budou
znazornovat lidské vlastnosti. Zkus vtipné zakoncit.

Miij Zivot se skiitky

Pomicky: papir

Vymysli si skitky, ktefi bydli v tvém domé, dej jim jména, vymysli,
co délaji, jaké maji vlastnosti, jaké jsou tvé vztahy s nimi, nakresli
(mozno formou dotazniku).

Pievypravéni

Pomtucky: zadné

Za dvefte posleme dva zaky. Tiid€ fekneme kratky ptib¢h ¢i delsi
vtip. Poté zavolame jednoho zaka, ktery je za dvefmi. Vyvolame
jednoho zaka tiidy, ktery mu pfevypravi slySené. Ten si musi
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zapamatovat, protoze to, co sly$el, musi fici tomu, ktery je za dvetmi.
Tento pak povi, co si zapamatoval. Zavérem ucitel pieéte original a
zjistime, o kolik se texty liSily.

Sifrovana zprava

Pomticky: papir

Vytvor kratky pfibeh — napftiklad co jsi délal veera odpoledne, tvij
sen, ... Jako prvni slova uzij takova, ktera jsou Sifrovanou zpravou.
(Jel jsem domt vlakem. Jsem z toho ne$tastny. Autem jel totiz mdj
nejlepsi kamarad. Do Kralik jsem dorazil se zpozdénim. Kina uz
nevysilala.)

Tajenka. Pripravou miize byt i vytvoieni vétného celku, kde
pocatecni pismena slov tvoii tajenku (Zita a Véra otrhavaji listky
aronu mamince. = zavolam)

Reprodukce

Pomicky: listecky

Napis na listecek nazev své oblibené pohadky, filmu, knizky.
Listecky se promichaji, poté Zaci hadaji, kdo psal. Napiseme vSechny
nazvy na tabuli, vyber si jeden ndmét, pfevypravej obsah.

Vypravovani dle sluchového vjemu

Pomticky: CD ptehravac, pisnic¢ka v cizi feci, papir
Poslouchej pisnicku v cizi feci. Napis pribéh, ktery je textem pisné
(vnimani hudby)

Znate svou vesnici ¢i mésto, ve kterém Zijete?

Pomticky: zadné
Predstavte si, Ze k ndm do skoly zavitaji hosté a my jim chceme
priblizit co nejvice nasi obec. Co jim o ni feknete?

Neuvéritelny pribéh

Pomtucky: zadné
Vymysli ptibéh, co se u vas na vesnici nebo u nas v Kralikach mohlo
stat, Ze se tomu ani nebude chtit véfit, ale piece je to pravda.
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Prestavka

Pomticky: zadné
Vypravujte, co byste nejradéji délali o velké prestavce, jak dlouha by

vvvvvv

pojmenovani?

Hleda se nadpis

Pomticky: knihy, asopisy
Ucitel ¢te vybrané uryvky z knih, ¢asopist, zaci vymysli nejlepsi a

vvvvvv

Také radi snite?

Pomticky: zadné

Zkuste se zasnit a piedstavit si, ze jste vyhrali 1. misto ve sportce,
vypravujte ndm, co byste s penézi délali, za co byste je utratili, jak
byste je jesté rozmnozili, kam je ulozili atd.

Sen

Pomuticky: zadné

Zdal se vam sen, zZe jste byl na takovém dobrodruzném vyleté, ze se
jesté nyni trochu bojite, ale zaroven je vam lito, Ze jste uz procitli,
protoze to bylo hrozné prima... jaky vylet to asi mohl byt?

Hru mizeme obménit takto: Nedavno se mi zdal zajimavy sen....
Budu vam o ném vypravet.

7. POPIS

Kufr

Pomticky: zadné
Jeden 74k si vylosuje obrazek. Zacne jej popisovat — jak vypada,
vzdy fekne jednu vetu. Ostatni hadaji. Kdo jako prvni uhadne?
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Prodavac za sténou

Pomicky: papir
Prodavac bude popisovat vyrobek, vysvétlovat, jak s nim zachazet,
ale nesdéli, o co jde. Uhadnete, co nabizi?

Asociace

Pomticky: papir
Po tfid€ posleme né&jaky predmét, zaci fikaji, co by to mohlo byt
(skotéapka, Svihadlo, micek, ktida, ...)

Vnimani poslepu

Pomticky: drobné pfedméty (kaminek, ...)

Se zavazanyma o¢ima si déti osahaji pfedmét (kaminek), popiou ho,
jak vypada. Poté uéitel dany pfedmét zafadi mezi ostatni, zak jej
musi poznat (i na zakladé hmatu).

Co jsem?

Pomuticky: zadné
Zak mluvi za uréitou véc, jak vypada — ostatni musi uhadnout, ¢im
byl — kdo uhadne jako 1., pokracuje.

Obrazkova Stafeta

Pomticky: obrazky

Prace po fadach — 1. ¢len dostane jednoduchy obrazek, snazi se jej
zapamatovat. Pak jde ke druhému zakovi, popise mu ten obrazek. Po
jeho odchodu jej nakresli a preda dalsimu. Ten si ho prohlédne, vrati
a popiSe dalsimu. Bude se shodovat prvni a posledni nakresleny
obrazek?

Byt

Pomtcky: papir
Vymysli nazev zafizeni kdysi, v budoucnu (dira — zachod —
rozpoustée vykal). Miizes nakreslit.
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Pohadkové postavy

Pomicky: papir
Jaké jsou napadné spole¢né znaky (princezen, ¢arodéjnic, Certd,
vodnikd, ...)? Ud¢lej srovnavaci tabulku, nakresli.

Lexikon straSidel

Pomicky: papir - ¢tvrtka

Kazdy dostane ¢tvrtku, na ni si napise do ramecku osnovu: jméno,
velikost, kde Zije, ¢im se zivi, co umi, jak se pohybuje, jak se
dorozumiva, kolika let se doziva. Poté jej na zakladé popisu nakresli,
¢tvrtky se pfipevni na nasténku.

Napis seznam vSech straSidel, na ktera si vzpomenes.

Vymysli si nadpfirozenou bytost, kterd by mohla Zit nebo strasit

Vv okoli tvého bydliste, popis ji (vymysli o ni piib&h).

Atlas hub

Pomicky: papir

Vymysli jméno, nakresli obrazek, netradiéni zptisob zpracovani
(Akna¢ kralovsky — rozdrcena hlavi¢ka smichana s maslem a pudrem
slouZi jako vyborna mast proti vyrazkdm vSech druhd.)

Neobvyklé jidlo

Pomticky: papir

Popis pracovniho postupu — piedstav si, Ze jsi §éfkuchafem v klubu
blaznivych milionaid. Mas za ukol vymyslet zcela neobvykla jidla a
dat jim co nejzvlastngjsi nazvy. U jednoho jidla vymysli popis
pracovniho postupu. Poté s celou tfidou sestavte jidelnicek.

Zazracny lék

Pomtcky: papir

Napis, jak se jmenuje, co 1é¢i, jak se pfipravuje, jak se vyuziva, kde
ho najdeme.

Carodéjnicky lektvar

Pomtcky: papir

Jsi v klubu ¢arodé&jnic a soutézis, kterd z vas ptipravi vitézny lektvar.
Napis, jaké pouzijes suroviny, jak se lektvar ptipravi, k ¢emu slouZi.
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Popis osoby

Pomticky: zadné

Pane strazniku, ztratil se mi kamarad, jmenuje se, vypada, naposledy
byl oblecen, ...

Jak vypada? Necekané poSleme zaka za dvefe, ostatni jej popisuji,
jak je oblecen

Kdo je to? Jeden z zaki si mysli nékoho, koho znaji v§ichni. Poté
davaji otazky, kde zjist'uji vlastnosti dané osoby — zak odpovida ano
—ne. Ten, kdo osobu uhadne, vystiida svého spoluzaka

Kdo je to?

Pomticky: zadné

Jeden z hract jde za dvefe. Ostatni vyberou mezi sebou jednoho,
kterého ma hadajici poznat. Ten se ho pokousi vypatrat otazkami,
odpovéd vSak mize byt pouze ano nebo ne.

Jak na to?

Pomticky: zadné

Popsat, jak se dostat z netradi¢ni situace: Ovazat si prst na pravé ruce,
vytahnout nohu zaklinénou mezi kmeny, jak pfejit na druhy bieh bez
mostu, ...

Sympatie

Pomticky: zadné

Sedneme si do kruhu, vedle jednoho zaka bude po pravici prazdné
misto. Ten fekne, koho by chtél, aby si sedl vedle n€¢ho a pro¢. Ten si
piesedne, pokracuje ten, po jehoZz pravici je volné misto.

Moje charakteristika

Pomtcky: papir

Na ctvrtku nakresli 3 obrazky tvych zajmd, napis své klady, zapory.
Pak poloz na lavici (rubem nahoru), vylosuj si ¢tvrtku jiného —
poznas, kdo je autorem?
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Pohlazeni x natvrdo

Pomicky: papir

Vezmeme si pruh papiru, dolii napiseme svoje jméno. Posilame po
ttide€, kazdy zak napiSe hodnoceni toho doty¢ného, ptehne a posle
dal. Poté se pieda tomu doty¢nému, ten si ptecte své hodnoceni bud’
potichu nebo nahlas

Jak vidi§ sam sebe?

Pomicky: papir
Na papir si vyznac¢ kolonku klady a kolonku zapory, dopi§ do nich
své vlastnosti. Poté ostatni bud’ schvali, ¢i opravi.

Povolani

Pomticky: papir

Nakresli 5 predméta typickych pro dané povolani — ostatni hadaji, o
které se jedna

Piedved’ dané povolani pantomimou (dané povolani si vytahne
napsané na listku), poté feknes, jak se ti dané povolani libi a pro¢

Zahadna véc (zvife)

Pomticky: zadné

Vyber si véc nebo zvife, o kterém (Ci za které) mluvis, aniz bys ho
pojmenoval: Kazdé rano mé vyzene z postele svym fincenim. Nekdy
bych s nim nejradéji prastila, ale smim ho jen zamacknout. (budik)
Jsem roztomilé Cerné zvite, pry piinasim §tésti. Ve tmé mi krasné
sviti o¢i, mam jemny, hebky koziek, rada se vyhfivam na slunicku a
libi se mi, kdyz mé n€kdo hladi. (kocka)

Nova planeta

Pomtcky: papir
Predstav si, ze ses ocitl v zemi, kde lidé bydli ve kvétech obrovskych
kvétin. Popis, jak to tam vypada, jaké to v kvétinach je, ¢im se Zivi,..
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Dvojice

Pomicky: papir, tuzka, obrazky, podlozky

Dva zaci si sednou zady k sobé&, opéradly se dotykaji, navzdjem na
sebe nevidi. Jeden z nich ma v ruce obrazek, druhy papir

s podlozkou, tuzku. Ten s obrazkem postupné popisuje obrazek tak,
aby jej druhy co nejvérohodnéji namaloval (vystizny popis, od
napadnych znakt k méné napadnym, pomalé tempo). Druhy
naslouchad, kresli, nesmi komunikovat, nesmi se na nic vyptavat. Po
namalovani obrazku — konfrontace, objasnéni, ¢emu jsem
nerozumeéla, vymeéna roli. Na zavér vystavka — original + kresba.

Hry s knofliky

Pomicky: rizné druhy knoflikt

Jednoduchym cvi¢enim je popisovani knofliku, ktery si poslepu
vybereme, ukryjeme za zady a prostiednictvim hmatu zjist'ujeme
jeho velikost, tvar, material, pocet direk, snazime se urcit barvu a
zvolime odév, na ktery bychom knoflik pouzili.

Dalsi varianta je hledani knofliku podle popisu — princezna ztratila
vzacny knoflik a ten byl .... (princezna se snazi o co nejpiesnéjsi
popis s vyjimkou barvy)

Pytlik dobrot

Pomicky: zabalené bonbony

Déti sedi v kruhu, zady k sobé a maji zaviené oc¢i. Postupné kazdému
Z nich ddme moznost, aby si ze saku vytahl jeden zabaleny bonbon.
Podminkou vsak je, ze nikdo nesmi promluvit. S vybranou sladkosti
pak udé€la to, co se s ni udélat ma. Obal, ktery mu zlstane v ruce,
zmuchla a schova v dlani. Teprve, kdyZ si vSichni vybrali, mohou
oteviit o¢i a otocit se v kruhu ¢elem k sobé. Do dlané se vS§ak nesmi
podivat. Déti pak postupné popisuji chut’ svého bonbonu, jeho tvar a
strukturu. K tomu pfidavaji i pfedstavu barev, které by vzhledem

k chuti mohl mit i obal. Kdyz v8echny déti popisi chut’ svého
bonbdnu, hledaji ty, které mély stejny druh jako oni. V takto
vzniklych skupinach se znovu upfesni jeho chut), tvar a strukturu.
Jsou-li presvédcCeny, Ze patii do stejné skupiny, prokazi se vzajemné
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svym obalem.
Hru je mozné hrat i s kousky ovoce ¢i zeleniny. Podminkou vsak je,
ze cokoliv détem nabidneme, musi byt zabaleno.

Co mam v ruce?

Pomticky: rizné ptedméty

Déti si poslepu vyberou z pfipravenych pfedméti jeden a hmatem
poznavaji jeho vlastnosti, aby podle nich mohly ur¢it, o jaky predmét
se jedna. V jiné varianté hraci slovné popisuji svj hmatovy vjem a
ostatni se snazi uréit jejich predmét.

Kouzelna hostina

Pomticky: zadné

Pfi této imaginarni hostiné déti popisuji chut’ vybraného pokrmu.
Vétsinou je to ten, ktery maji skutecné rady a jehoz chut’ si dokazou
dobte vybavit.

V jiné varianté to vSak muze byt i velice nedobra hostina, sestavena
z jidel, ktera jim nechutnaji.

Obrazkova $tafeta

Pomticky: papir (delsi)

Do horni ¢asti papiru nakreslime jednoduchy obrazek, prehneme
papir, na volné misto obrazek popiseme. Posleme dal. Dalsi si piecte
popis obrazku, namaluje ho, piehne, popiSe. Posle dal. Bude se
shodovat obrazek posledni s prvnim?

S ¢im si nejradéji hrajete?

Pomticky: hracky

Popiste nam vasi nejoblibenéjsi hracku. Popiste nam hracku, kterou
si velmi pfejete...zda na ni ostatni ptijdou? Hadame.

Jeden zak si mysli néjakou hracku, ale neprozradi kterou. Podrobné ji
bude popisovat, ale nefekne jeji nazev. Ostatni hadaji... mohou
napsat na listecek, spolecné zkontrolovat.
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Smutna aktovka

Pomicky: aktovka

Co myslite, miize byt vase aktovka smutna? Popiste, jak se o ni
starate... jestli ji hazite klidné na podlahu, az to bouchne nebo do ni
nékdy kopnete ¢i ji hodite pod postel nebo do néjakého tmavého
koutu v pokojicku.

Popiste svoji aktovku, co mate dnes v aktovce, ale bez divani! Co
mate dnes v kapse vpredu. Co mate ulozené v kapsach uvnitt. Co
mate v kapsach na boku? Poté zkontrolujeme, zda zaci opravdu vi, co
v kapsach nosi.

Jeden zak si zvoli néjakou véc, kterou nosi v aktovce (nejlépe néco
neobvyklého, co hned ostatni nepoznaji) a ti pak hadaji kladenim
otazek, na které se smi odpovidat pouze ano X ne.

Varime v Prima varecce

Pomticky: zadné

Predstavte si, Ze vas pozvali do tohoto pofadu v televizi a vy jim
ptipravite n¢jaky zajimavy recept, ktery znate nebo jste o ném
slyseli. PopiSte ndm ho.

Tajemné zvire

Pomticky: zadné

Védci objevili pod hladinou mofte, ve vesmiru, zmrzlé pod snéhem
atd. tajemné zvife, které se nepodobalo Zadnému znamému zviteti.
Popiste, jak asi mohlo vypadat, jestli byste se ho bali, co tfeba mohlo
délat, jaké vydavalo zvuky, jak se pohybovalo atd. Zvite si mizeme i
spole¢né namalovat a popisovat, co maluji a proc.
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8. DOPIS, INZERAT, REKLAMA

Inzeraty

Pomicky: papir

Napi$ seznamovaci inzerat v historickych érach: (lovec mamutd,
otrok, rytif, komunista, ...)

Kazdy si napiSe inzerat, vyvesi ho na vyvésku ve tiidé. Kazdy si
vybere 1 inzerat — ne ten svijj a piedvedou, jak by se dohodli o koupi
¢i prodeji véci.

Napis seznamovaci inzerat do novin. Jak se popiSete? Jakého Cloveka
hledate?

Reklama

Pomicky: papir

Vyber si jeden vyrobek z drogerie (potravin, ...) a vymysli na ngj
slogan

Z nazvu vyrobku jsou pocatecni pismena charakteristikou daného
vyrobku (ARIEL — aktivné, rychle, i ekonomicky 1é¢i (pradlo od
Spiny)

Vytvot reklamni plakat tvé firmy (nezapomen na slogan, obrazek,
nazev firmy a adresu)

Dopis

Pomicky: papir

Napis dopis zndmé osobnosti, tvému idolu.

Napis dopis jako podékovani, omluvu ne¢kterému spoluzakovi.

Napis dopis svému oblibenému x neoblibenému jidlu, poté odpovéd’
toho jidla.

Napis dopis své oblibené literarni, pohadkové, filmové postave (co se
mi na ni 1ibi, co ne, co vykonala dobrého, ...)

Na dana slova. Napis dopis, ve kterém se budou vyskytovat tato
slova: dopis, Veronika, kruzitko, deka, pistalka, ubrus.

Napis dopis, ktery bude obsahovat néco, co t€ trapi, zadost o radu.
Dej ho na smluvené misto. Kazdy zak si musi vzit jiny dopis nez sviij
a odpovedét na néj. Poté jej da opét na smluvené misto. Poradil mi
muj spoluzak?
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Dopis

Pomicky: papir, psaci potieby
Napi$ dopis nemocnému spoluzakovi, ktery se le¢i v nemocnici nebo
doma tak, aby ho potésil a rozveselil. Poptej mu brzké uzdraveni.

Dopisovat si chtéji

Pomucky: papir, psaci potieby

Predstavte si, ze piSete dopis Uplné neznamé divce ¢i chlapci. Znate
jen jejich adresy a vite, ze si chtéji dopisovat s kamaradem,
kamaradkou. O vas vsak nic nevédi. O ¢em byste jim v prvnim
dopise napsali? Neméli byste zapomenout se sami piedstavit, uvést
vék, skolu, uréité zajmy a napsat tieba i néco o své rodiné. Dale pak
mizete zjistovat, o co se

ten novy kamarad zajimd, zda mé sourozence, kam chodi do skoly,
do jaké tiidy. Jak travi sviij volny Cas, co rad Cte, jaka hudba se mu
libi, oblibeni zpévaci, skupiny, zvifatko,..

9. SPOLECENSKY STYK

Pozdrav:

tekni, jak se rano privitas s: uéitelkou, spoluzaky, maminkou, ...
tekni, jak se rozloudis, kdyz odchazis ze Skoly s: ucitelkou,
spoluzaky,

tekni, jak se rozlouéis, kdyz jdes vecer spat

Podékovani:

podékuj za pomoc: dédeckovi, spoluzakovi, ucitelce, mamince,
kamaradovi

Prosba:

pozadej o pomoc s tézkym ndkupem (tatinka, kamarada)
pozadej o ptjceni gumy (spoluzédka, sourozence)
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Omluva:

zapomnél jsem napsat domaci kol (fikdme ucitelce, mamince)
zapomnél jsem cvicebni tbor ¢i jinou pomicku

pozdni ptichod do skoly

za ztratu klic¢t od bytu

Prani:

mamince, babi¢ce, kamaradovi k dne$nim narozeninam, kK vano¢nim,
velikono¢nim svatkiim

Televizni soutéz

Pomticky: zadné
Jako novy hra¢ se musis predstavit — jmenuji se, bydlim, u¢im se
(pracuji), moje rodina, moje zaliby

Telefonovani - odpovéd’ na inzerat

Pomicky: papir

Napis inzerat. Misto adresy napis$ své telefonni ¢islo (i imaginarni).
Poté se daji inzeraty na vyvésku, kazdy si musi vzit inzerat nékoho
jiného. Ucitel zopakuje pravidla spravného telefonovani a vyvola
zaka. Ten vytoci Cislo (pfecte jej), ten druhy si zazvoni a zvedne si
telefon. Pfedstavi se navzajem a vedou rozhovor na téma inzeratu.
Ukonci jej a tfida hleda nedostatky, na co zapomnéli (dojednat cenu,
zeptat se na adresu, zpisob predani, ...)

Vzkaz na zaznamniku

Pomuicky: zadné
Zanechej na zaznamniku vzkaz (ucitel je zaznamnik, rizné vzkazy).
— omluva zaka ve $kole, odhlaseni obédad, ...

Telefonujeme

Pomtcky: telefon

Telefonujes svému kamaradovi, se kterym musi§ nutné mluvit o
nécem tajném, ale ohlasi se jeho tatinek ¢i maminka...Co feknes?
Piedved'.
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Piedved’, co feknes, kdyZ se omylem dovolas na jiné ¢islo, nez jsi
minil... (neznamy ¢lovek, prezident nasi republiky, znamy zpévak ¢i
zpévacka...

Pozvanka

Pomticky: papir, psaci potieby

Sestavte pozvanku na oslavu svych narozenin, sportovni utkani,
spole¢ny vylet, karneval, besedu se znamym hercem, zpévakem,
sportovcem,...

Nezapomeiite uvést nezbytné tidaje: misto konani - kde?, Cas konani
- kdy?, Druh akce - co?, Pofadatel - kdo?

Dotaznik

Moje oblibena literarni postava — na kazdou otazku odpovéz (stejnym
zptsobem — filmova postava, mij idol, zpévak, pohadkova postava,
L)l

Autor, nazev knihy:

Jak jsem se dostal ke knize?

Kdy jsem se s postavou seznamil?

Jméno postavy:

Vek postavy:

Bydlisté

Povolani

Rodina — velikost

Vyska

Vaha

Vlasy (délka, barva, jak ¢asto chodi k holi¢i, jak Casto si je myje)
Oc¢i

Zvlastni znameni na obliceji

Typické obleeni

Oblibena barva

Co ji koupim pod stromecek

Co ji uvafim, kdyZ ji pozvu na navstévu?

Za jakou vlastnost bych ji pochvalil?

Ktera vlastnost se mi na ni nelibi?

S kym by si ve tfid¢ rozuméla, s kym ne, proc?

Dopis této postave.
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